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Llegar a buen puerto 

Mis más sinceros agradecimientos a to¬ 
dos nuestros lectores por la enorme aco¬ 
gida que ha tenido el primer número de 
Computer Hoy. Especialmente a todos 
aquellos que nos han escrito con sus opi¬ 
niones y sugerencias. 

En este número comparamos ocho im¬ 
presoras de color que llevan un tiempo en 
el mercado y pueden llegar a ser una com¬ 
pra interesante por su precio. Esto lo com¬ 
plementamos con un análisis de 10 pro¬ 
gramas de retoque de imagen de precio 
asequible. En el número anterior mostra¬ 
mos las diferencias entre Windows 98 y su 
antecesor, el 95. Ahora comienza el curso 
de Windows 98, podrá seguirlo paso a pa¬ 
so y cómodamente durante las siguientes 
cuatro entregas. En el próximo número, 
les mostraremos el análisis más completo 
jamás publicado por ninguna revista de in¬ 
formática: el Supertest de Windows 98. 
En Computer Hoy ponemos todo nuestro 
empeño para que todos aquellos que su¬ 
ben a bordo de la informática, puedan lle¬ 
gar a buen puerto. 
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Hardware 



Procesador 
a 2.000 MHz 

AMD anuncia su nuevo 
procesador K7 que consigue 
una velocidad de 2.000 Me- 
gahercios. El procesador es¬ 
tará en el mercado hacia fi¬ 
nales del año dos mil. A 
mediados del próximo año 
aparecerá una versión del K7 
que alcanzará los 500 MHz. 


Rio MP3 



Reproduce archivos de 
música en formato MP3 

Un juez federal de Los 


Angeles ha frenado de for¬ 
ma temporal la producción 
del portátil de música Rio 
MP3 de Diamond Multime¬ 
dia, con el que es posible 
cargar y reproducir archi¬ 
vos de música en formato 
MP3 OH. Según el juez 
este producto atenta con¬ 
tra la ley de protección de 
artistas, compositores, 
editores y compañías dis- 
cográficas contra la pirate¬ 
ría. Sin embargo Diamond 
ha respondido a estas acu¬ 
saciones argumentando 
que esa ley no afecta a los 
ordenadores y el reproduc¬ 
tor Rio MP3 depende de un 
ordenador para obtener los 
ficheros deaudlo. 

Explorer 5.0 

Una versión preliminar 
del navegador de Micro¬ 
soft, Internet Explorer 5.0, 
ya está disponible en Inter¬ 
net. Podrá en contraria en: 
http://203.252-5.21/ms- 
download/le5/b1 /x86/ie5se 
tup.exe. 



Los modelos HP Brío y HP 
Vectra están especialmente 
diseñados para la pequeña y 
mediana empresa, así como 
para el profesional autóno¬ 
mo que trabaja desde casa. 


PCs de alto rendimiento 


H ewlett Packard presen¬ 
ta sus modelos de PC 
“HP Brio 7100” y “HP 
Vectra”. Esta nueva gama de 
ordenadores se ha desarro¬ 
llado para cubrir principal¬ 
mente las necesidades de la 
pequeña y mediana empre¬ 
sa, aunque también está in¬ 
dicada para aquellos profe¬ 
sionales que trabajan de 
forma independiente desde 
casa. La línea de ordenado¬ 
res HP Brio incorpora un 
procesador 00 Intel Celeron 
de 300 MHz y tiene una me¬ 


moria RAM 00 de 128 KB. 

Este modelo está dirigido so¬ 
bre todo a las pequeñas em¬ 
presas. Por el contrario la lí¬ 
nea de ordenadores HP 
Vectra se ha diseñado espe¬ 
cialmente para cubrir las ne¬ 
cesidades de las grandes em¬ 
presas e incluye un 
microprocesador Intel Cele¬ 
ron de 333 MHz. Dado que 
tanto un modelo como otro 
están destinados a facilitar el 
trabajo a las empresas, HP ha 
incorporado a esta nueva ga¬ 
ma de ordenadores un soft¬ 


ware de control y adminis¬ 
tración para redes informá¬ 
ticas: el HPTopTools que fa¬ 
cilita la recuperación, 
control, administración y 
mantenimiento de los orde¬ 
nadores de la red tanto de 
forma local como remota y 
proporciona información so¬ 
bre la configuración, el sis¬ 
tema de seguridad y la eje¬ 
cución de datos. 

El precio de estos ordena¬ 
dores varía según su confi¬ 
guración y dependiendo de 
si incluyen unidad CD-ROM 


o no. Si no estamos intere¬ 
sados en incorporar unidad 
CD-ROM al HP Brio 7100, es¬ 
te modelo nos costaría sólo 
163.100 ptas., sin embargo 
con CD- ROM su precio as¬ 
ciende hasta 200.400 ptas. 
Con respecto a los precios 
del HP Vectra, el modelo bá¬ 
sico sin CD-ROM cuesta 
210.300 ptas. y el modelo 
más caro que incluye CD- 
ROM tiene un precio que al¬ 
canza las 249.100 ptas. 

Para más información llame 
al 91 631 16 00. 



¡Listos para 
grabar! 

L a empresa Intel, conocida 
por sus microprocesado¬ 
res, presenta "Create & Sha- 
re", un paquete que incluye 
una videocámara, un progra¬ 


ma de videoconferencia vía 
Internet y un programa de 
edición de imágenes. La cá¬ 
mara Intel para PC se coloca 
encima del monitor sobre 
una base giratoria y le per¬ 
mitirá poner rostro y voz a 
todas sus llamadas.También 
podrá grabar videos que 
otras personas podrán ver 
desde su página 
web 00. La ver¬ 
sión para ordena¬ 
dores Pentium a 
166 MHz tiene un 
precio de 29.300 
ptas. La otra ver¬ 
sión para Pentium 
a 90 MHz, incor¬ 
pora una tarjeta 
de captura de vi¬ 
deo y cuesta 
37.800 ptas. 

Más información 
en:91 843 5000. 
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Calidad a buen precio 



Gracias al cartucho fotográ 
tico adicional conseguirá impri 
mir imágenes de calidad. 


L a impresora "Color Jet- 
printer 3200" de Lexmark 
posee una resolución de 
1200 x 1200 ppp (puntos 
por pulgada) y un precio ex¬ 
celente: 32.900 ptas. Además 
de los cartuchos de tinta ne¬ 
gra y de color que incorpo¬ 
ra, esta impresora incluye un 
cartucho fotográfico que 
puede imprimir a seis colo¬ 


res, lo cual nos garantiza una 
mejor calidad a la hora de re¬ 
producir imágenes. Seguro 
que a los futuros comprado¬ 
res les interesará saber que 
Lexmark ofrece un año de ga¬ 
rantía en casa con reempla¬ 
zo de la impresora en caso de 
que presente algún proble¬ 
ma. Para más información lla¬ 
me al: 91 436 00 48. 
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Novedades 



Su tecnología hace posible disfrutar de un sonido envolven¬ 
te tanto en juegos como en música para el PC. 


Sonido vivo 
en su PC 

C on la tarjeta "Soundblas- 
ter Live" la empresa Cre¬ 
ative Labs propone una nue¬ 
va vía para experimentar 
juegos, música y entreteni¬ 
miento para el PC. Incluye la 
tecnología Enviromental Au¬ 
dio con la que podrá disfru¬ 
tar de un sonido envolvente, 
siempre que se disponga de 
las condiciones técnicas ade¬ 
cuadas para ello, pues nece¬ 
sitará como mínimo cuatro 
altavoces para probar la va¬ 
riedad de posibilidades que 
le brinda esta tarjeta de so¬ 
nido. Gracias a la tecnología 
que incorpora, tendremos la 
sensación de que el enemi¬ 
go se encuentra a nuestra es- 


A gfa presentará en nues¬ 
tro país a partir de di¬ 
ciembre de este año su úl¬ 
timo invento en escáners: 
el "SnapScan 1212u".Se tra¬ 
ta de un escáner que apro¬ 
vecha la facilidad de confi- 


palda, cuando en un juego se 
nos acerca el enemigo sigi¬ 
losamente por detrás. Otros 
de los efectos divertidos que 
uno puede probar con esta 
tarjeta, es hablar por el mi- 


guración del popular puer- 
to USB OS . Con una resolu¬ 
ción de 1.200 x 600 ppp 
(puntos por pulgada), ofre¬ 
ce buena calidad de esca- 
neo, no solamente de imá¬ 
genes o fotografías, sino 


crófono con la voz de un ro¬ 
bot o la de personajes como 
Micky Mouse. 

Todo este lujo nos costaría 
34.900 ptas. Más informa¬ 
ción: 93 499 09 26. 


también de documentos, re¬ 
vistas o libros que no supe¬ 
ren el tamaño DIN-A4. Gra¬ 
cias a una profundidad de 
color de 36 bits, el SnapS¬ 
can 1212u consigue regis¬ 
trar más de 60 billones de 
colores. El hecho de que es¬ 
te escáner consiga recono¬ 
cer tantos colores, hace que 
se puedan extraer todos los 
pequeños detalles de la ima¬ 
gen original, además de ob¬ 
tener una buena fidelidad 
de color. Lo que diferencia 
especialmente a este escá¬ 
ner de otros modelos con 
similares características es 
su precio. Estará disponible 
por sólo 27.300 ptas. 

Para más información llame 
al: 93 476 76 00. 


200 Mb en 
un disquete 

S ony y Fujifilm han desa¬ 
rrollado un nuevo siste¬ 
ma de almacenamiento de 
datos: el "HiFD" (High Ca- 
pacity Floopy Disk) que 
permitirá sustituir los dis- 
quetes tradicionales de 3.5 
pulgadas y de 1.44 Mb de 
capacidad por discos de 
200 Mb. Su velocidad de 
transferencia es de 3,6 Mb 
por segundo, 60 veces más 
rápido que los disquetes 
convencionales. La disque- 
tera HiFD también permite 
leer y escribir disquetes tra¬ 
dicionales de 1,44 Mb.Todo 
esto es posible gracias al 
uso de dos cabezales, uno 
de los cuales es flotante. 
Sony tiene la intención de 
sacar este producto en 
nuestro país a finales de es¬ 
te año, pero todavía desco¬ 
noce cuál será su precio. En 
Estados Unidos vale 15 dó¬ 
lares (unas 2.200 ptas.).Más 
información: 91 536 57 00. 



Este disquete tiene 139 ve¬ 
ces más capacidad que uno 
tradicional. 



La instalación es rápida y sencilla, gracias al puerto USB 
podrá empezar a escanear en cuestión de minutos. 


Un escáner diferente 


Un peso pluma 



E l portátil "Echos 1200L" se ces estéreo y micrófonos in¬ 
encuentra a la venta a un tegrados. Más información 
precio recomendado de en: 91 710 26 82. 

199.900 ptas. Por un precio 
más que razonable, Olivetti 
Computers nos presenta un 
portátil de ligero peso: 3, 2 
kilogramos, con una panta¬ 
lla TFT de 12,1 pulgadas .El 
Echos 1200L posee plena ca¬ 
pacidad multimedia con la 
tarjeta de sonido compati¬ 
ble con Sound Blaster 
de 16 bits, 2 altavo- 

Su pantalla 
TFT ofrece 
imágenes más 
claras y luminosas. 



Grabador CD-RW ultra rápido 


H ewlett Packard ha creado 
la unidad de CD reescri- 
bible "CD-Writer Plus 8100". 
Esta unidad consigue for¬ 
matear un disco CD- RW, en 
tan sólo 5 minutos, lo que su¬ 
pone una novedad pues nor¬ 
malmente se precisan alre¬ 
dedor de 60 minutos para 
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efectuar este proceso. Podrá 
arrastrar y guardar ficheros 
desde Microsoft Windows 
Explorer al CD o guardarlos 
directamente en el CD des¬ 
de cualquier aplicación.Tie¬ 
ne un precio de 75.000 ptas. 
Para más información: 

91 631 16 00 . 


OD Formato MP3 

Los ficheros de este 
formato contienen soni¬ 
do en calidad digital que 
ha sido comprimido, es 
decir, que ocupa menos 
espacio del que debería 
ocupar. Con este siste¬ 
ma un archivo de una 
canción ocupa aproxi¬ 
madamente doce veces 
menos que si no estu¬ 
viera comprimido. 



M Procesador 

Es la parte más impor¬ 
tante del ordenador 
pues realiza todos los 
cálculos y controla el 
funcionamiento del PC. 
La velocidad de este ce¬ 
rebro determina la velo¬ 
cidad del ordenador. 

Tras el modelo de pro¬ 
cesador (p.ej. Pentium 
II) se escribe la veloci¬ 
dad del ordenador en 
megahercios (p.ej. 300 
MHz). Cuanto mayor 
sea el número, más rá¬ 
pido será el ordenador. 

DE Memoria 
RAM 

Cuando se abre un pro¬ 
grama o un documento, 
la información se copia 
en la memoria RAM y el 
ordenador accede a es¬ 
tos datos mucho más 
rápido que si los tuviera 
en el disco duro. La me¬ 
moria RAM es temporal, 
si apagamos el ordena¬ 
dor se pierde el conteni¬ 
do de la memoria. 

DE Web 

En Internet se pueden 
hacer muchas cosas, pe¬ 
ro lo más normal es ver 
páginas con gráficos y 
texto que se llaman pági¬ 
nas web. El conjunto de 
todas las páginas web de 
Internet es lo que se co¬ 
noce como www (World 
WldeWeb). 


03 USB 

Es la abreviatura de 
Universal Serial Bus. Es 
una conexión más sen¬ 
cilla para los periféri¬ 
cos. Permite que un 
usuario que está traba¬ 
jando con el PC pueda 
conectar una cámara di¬ 
gital o una impresora 
sin necesidad de apa¬ 
garlo o reiniciar el PC. 
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Hardware 


◄ 


E0SDRAM 

Significa “Syncronous 
DRAM GH”. Es un ti¬ 
po de memoria que pue¬ 
de funcionar de forma 
sincronizada con el pro¬ 
cesador, adaptándose a 
la velocidad a la que 
funciona este último. 
Esto permite un acceso 
a los datos de la memo¬ 
ria muy rápido en orde¬ 
nadores potentes. 

03 CD-ROM 

En un CD-ROM es posi¬ 
ble almacenar datos que 
su PC podrá leer de la 
misma forma que si se 
tratase del disco duro. 
Usted no podrá modifi¬ 
car los datos ni borrar¬ 
los. Los CDs que pue¬ 
den grabarse se llaman 
CD-R. Los CD-ROMs 
que se pueden borrar y 
volver a grabar encima 
se llaman CD-RW. Pue¬ 
den borrarse y volverá 
escribir unas 100 veces. 

OS PCMCIA 

Es una tecnología que 
permite conectar gran 
variedad de dispositivos 
fácilmente a un ordena¬ 
dor, normalmente un 
portátil o un PDA. Para 
conectar este tipo de 
dispositivo es necesario 
que el ordenador tenga 
una ranura del mismo ti¬ 
po. Estas tarjetas tienen 
la ventaja de ocupar 
muy poco espacio ya 
que tienen el tamaño 
aproximado de una tar¬ 
jeta de crédito, aunque 
son bastante más grue¬ 
sas. Existen tarjetas 
PCMCIA que incorporan 
módems, tarjetas de 
red, tarjetas de sonido o 
incluso discos duros. 

OS DRAM 

Significa “Dynamic Ran- 
dom Access Memory”, 
es decir, memoria de ac¬ 
ceso aleatorio dinámico. 
Se diferencia de la me¬ 
moria tradicional en que 
los datos contenidos en 
ella tienen que ser acu- 
talizados con cierta fre¬ 
cuencia (de ahí el térmi¬ 
no “dinámico”). El 
acceso a los datos pue¬ 
de hacerse en cualquier 
orden, de ahí lo de “ale¬ 
atorio”. 



El Presarlo 2279 multimedia 
es el más barato de la gama. 

E l modelo "2279" es el re¬ 
cién llegado a la familia 
Presario de Compaq -KD. Es¬ 
te ordenador multimedia in¬ 
cluye un microprocesador 
de AMD K6-2 a 300 MHz, tie¬ 
ne una memoria SDRAM m 
de 48 Mb ampliable a 236 
Mb, e incluye un CD-ROM 
03 de 32x. El Presario 2279 
lleva instalado el sistema 


Un Presario 
muy barato 

operativo Windows 98, in¬ 
cluye el procesador de tex¬ 
tos Microsoft Word 97, el an¬ 
tivirus de McFee:VirusScan 
y la aplicación Microsoft 
Works 4.5 que incorpora 
una serie de herramientas 
básicas para escribir car¬ 
tas o informes, 
organizar su 
agenda de trabajo o 
archivar las direcciones y 
teléfonos de interés. El mo¬ 
nitor lleva incorporados dos 
altavoces JBL a través de los 
cuales podrá disfrutar del 
sonido envolvente en 3D de 
la marca Aureal. Este orde¬ 
nador se encuentra ya a la 
venta en nuestro país a un 
precio de 186.000 ptas.,lo 
cual le convierte en el or¬ 
denador multimedia más 
asequible de Compaq. Para 
más información puede lla¬ 
mar al: 91 634 88 00. 


Práctico CD portátil 


escribióle, y tiene una 
velocidad de trans¬ 
ferencia de 12x. 
Incorpora 
una tarjeta 
PCMCIA m 
para conectar el 
aparato al ordena¬ 
dor, un cable, un disco 
de instalación y manual de 
instrucciones. El precio de 
este aparato es 29.000 
ptas. y estará en el merca¬ 
do a partir del mes de no¬ 
viembre. Más información: 
91 661 63 32. 



Un CD portátil para conec¬ 
tar a cualquier ordenador. 

E l CD portátil "CRN- 
8240E" de LG Electro¬ 
nics -K3) es compatible tan¬ 
to con CD-R (sólo lectura) 
como con CD-RW, o CD re- 


Fax para el profesional 


D entro de la línea de faxes 
multi-funcionales, la em¬ 
presa Xerox ->® presenta 
el “Fax Centre 165” espe¬ 
cialmente dirigido a las pe¬ 
queñas empresas y al pro¬ 
fesional que trabaje desde 
su casa. Este mode 
lo cubre las ne¬ 
cesidades de 
aquellos que 
necesitan un 
fax como 
herramien¬ 
ta impres¬ 
cindible 
para su tra¬ 
bajo diario, 
pero que 
no quieren 
invertir mu¬ 
cho dinero en 



x 


el producto. El El Fax Centre 165 es ideal 
Fax Centre para pequeñas empresas. 


165 dispone de una función 
de memoria avanzada, gra¬ 
cias a la que usted podrá re¬ 
cibir hasta un total de 21 
páginas aunque la máquina 
de fax se haya quedado sin 
papel o sin tinta. Este fax 
de chorro de tinta 
incluye una capa¬ 
cidad de papel 
de 70 páginas 
y tiene una 
bandeja au¬ 
tomática de 
documen¬ 
tos de 10 
páginas. Es¬ 
te modelo 
tiene un 
precio de 
69.900 ptas. 
Más informa¬ 
ción en: 900 
22 00 22 . 


El cómodo Intellimouse Pro 


S e trata del modelo más re¬ 
ciente de la familia Inte- 
llimouse de Microsoft ->® y 
como características que le 
diferencian del resto de sus 
hermanos, cabe señalar que 
en la parte superior presen¬ 
ta una curva más elevada 
que permite que la mano se 


Su nuevo diseñ 
facilita el traba 
jo con el ratón. 



acople perfectamente por lo 
que resulta muy ergonómi- 
co. Para que el ratón no se 
nos escape se ha incorpora¬ 
do goma en los laterales, con 
lo que también se facilita su- 
desplazamiento. La rueda de 
desplazamiento permite ha¬ 
cer zoom para conseguir ver 
el documento más cerca o 
más lejos sin necesidad de 
usar los menús o tener 
que pensar cuál será 
el porcentaje de 
zoom adecuado. 
El Intellimouse 
Pro cuesta 
11.990 ptas. 
Para más infor¬ 
mación llame 
al: 902 197 198. 


El chiquitín de LG Electronics 


E ste pequeñín pesa sola¬ 
mente un kilo escaso e in¬ 
corpora todo lo necesario 
para facilitar el trabajo des¬ 
de fuera de la oficina. LG 
Electronics acaba de pre¬ 
sentar su Hand Held PC 
"Phenom" que incluye entre 
otras cosas una pantalla tác¬ 
til, un kit multimedia con mi¬ 
crófono, altavoz y grabado¬ 
ra. Para aquellos que no 
pueden vivir sin estar co¬ 
nectados a la red, este pro¬ 
ducto de LG Electronics 
ofrece la posibilidad de co¬ 


nectarse a Internet y de en¬ 
viar faxes. El 
Phenom tiene 
una autono¬ 
mía de trabajo 
de 12 horas, 
incorpora un 
microprocesa¬ 
dor con una 


velocidad de 96 MHz y su 
memoria DRAM m es de 16 
Mb ampliables hasta 32 Mb. 
Incluye el procesador de tex- 


Este HPC sola¬ 
mente pesa 
830 gramos. 



tos Pocket Word, la hoja de 
cálculo Pocket Excel y el 
programa de presentaciones 
Pocket Power Point. El Phe¬ 
nom estará a la venta a par¬ 
tir del mes de noviembre y 
lo encontrará a un precio 
aproximado de 129.900 pe¬ 
setas. Para más información 
llame al: 91 661 63 32. 


E 


Direcciones online 


-KD www.compaq.com 
4 @www.xer 0 x.es 
■KD www.muchomedia.es/LGE 
-K4) www.microsoft.com 
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Un paso fácil 
para usted, 
un gran salto 
para su negocio. 



Sea o no usuario de Internet, InfoNegocio le ofrece la solución más 
completa del mercado en conexión y servicios de Internet para que. sea 
cual sea el tamaño de su empresa, siempre consiga: 

Mejorar su comunicación interna y externa: 

Con un sistema más avanzado de correo electrónico. 

Que le vea todo el mundo: 

Con su propia WEB. 

Tener a mano toda la información que necesita: 

Perteneciendo al Centro Empresarial Virtual. 

Aumentar su negocio: 

Teniendo un escaparate para su empresa. 

Conseguir esto es tan fácil que sólo tiene que llamarnos y nosotros nos 
encargamos de su caso, rápidamente y a un precio difícil de creer. 

Con la garantía que sólo Telefónica, el líder en servicios de comunicación, 
puede ofrecerle. 

Llame gratis al 900 40 I 900 y beneficíese de una 

gran oferta de lanzamiento. 


http://www.infonegocio.com 
A través de InfoVía: http://infonegocio.inf 


Servicio prestado por: 


Telefónica 

Servicio* Avanzado* 
de Información 



Internet para empresas 


InfoNegocio 




Novedades 


Software 



en Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos infor¬ 
máticos por la línea tele¬ 
fónica. Además con la 
mayoría de los módems 
modernos se pueden 
mandar y recibir faxes. 

La velocidad que existe 
entre unos módems y 
otros es la velocidad de 
transmisión, que se mi¬ 
de en di bps Los mó¬ 
dems más rápidos al¬ 
canzan actualmente una 
velocidad de transferen¬ 
cia de 56.000 bps. 

ED bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de los módems 
se mide en bits por se¬ 
gundo. Una gran velo¬ 
cidad ahorra tiempo de 
transferencia y gastos 
telefónicos. El precio 
más elevado de compra 
de los aparatos más ve¬ 
loces se amortiza rápi¬ 
do con el ahorro de 
gastos telefónicos. 

EH Memoria 
caché 

La velocidad de los 
procesadores moder¬ 
nos es mucho mayor 
que la de la memoria 

RAM o el disco duro y 
por eso se coloca una 
pequeña cantidad de 
memoria muy cara y rá¬ 
pida entre el procesa¬ 
dor y la RAM. Así cuan¬ 
do el procesador le 
pida un dato a la RAM, 
primero mira si lo tiene 
la memoria caché, y si 
no lo tiene, se lo pide a 
la memoria RAM. 

EE Puerto serie 

El puerto serie es un 
medio sencillo de co¬ 
nectar entre sí dos apa¬ 
ratos electrónicos me¬ 
diante un cable. A 
través de este puerto 
podemos conectar, por 
ejemplo, un módem o 
un ratón. 

EQ DVD 

Es un tipo de disco en 
el que se pueden alma¬ 
cenar ficheros, fotos y 
películas. La principal 
diferencia respecto a su 
antecesor, el CD-ROM 
es que tiene mayor ca¬ 
pacidad. 

1 
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Para utilizar el “Picture it! 
99”no es necesario ser un 
experto del diseño gráfico. 


Make Good Plctures Great PIcturesE 


Microsoft 


• n*. phúibs InStantly 
■ Atífl üpntJal arioctB 
2 COs óT ekoJpcLü 


Microsoft- Graphics Studio 


Editar fotos fácilmente 


A partir del mes de no¬ 
viembre podrá encon¬ 
trar a la venta "Picture it! 
99" de Microsoft. Se trata 
de un software de edición 
fotográfica que permite re¬ 
tocar fotografías y hace po¬ 
sible crear con ellas folle¬ 
tos, tarjetas de visita, 
collages y calendarios per¬ 
sonalizados. Podrá trabajar 
con imágenes de la misma 
manera que si lo hiciera 
con texto, ya que es posi¬ 
ble trasladar nuestro traba¬ 
jo a un archivo de Word o 
Publisher. Admite fotogra¬ 


fías de cualquier fuente: cá¬ 
mara digital, escáner, dis- 
quete, etc. Para utilizar es¬ 
te software no es necesario 
que uno sea profesional del 
diseño gráfico, pues el ac¬ 
ceso a todas las herra¬ 
mientas es sencillo y siem¬ 
pre podremos contar con 
la ayuda de los Asistentes 
que guían al usuario paso 
por paso en la edición de 
la imagen. El "Picture it! 99" 
tiene un precio de 9.990 
ptas., IVA incluido. Para más 
información llame al telé¬ 
fono: 902 197 198. 



R|Eq en delecc¡ény&lirmnaclon 


Hay actualizaciones gratui¬ 
tas del antivirus en Internet. 


N etWork Associates, multi¬ 
nacional dedicada a la 
gestión y administración de 
redes, presenta la nueva ver¬ 
sión del antivirus "VirusScan 
4.0." contra todo tipo de vi¬ 
rus. Para desarrollar este pro¬ 
ducto NetWork Associates 
ha contado con la partici- 


Luchar con¬ 
tra los virus 


pación de tres empresas ex¬ 
pertas en este tipo de soft¬ 
ware: McFee, Dr. Salomons y 
Anyware. Este antivirus in¬ 
tegra dos motores de bús¬ 
queda de virus desconoci¬ 
dos y la tecnología WebScan, 
que analiza el correo elec¬ 
trónico para detener los vi¬ 
rus antes de que el usuario 
acceda al fichero adjunto del 
e-mail. El "VirusScan Classic" 
es la versión más básica y 
tiene un precio de 5.500 
ptas. La versión más com¬ 
pleta es el "VirusScan Offi¬ 
ce", que cuesta 16.250 ptas. 
Ambos tienen actualizacio¬ 
nes gratuitas. Más informa¬ 
ción^! 541 00 27. 
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Actualización 

Y a puede cargar en su Ma¬ 
cintosh el "Mac OS 8.5", 
la última actualización del 
sistema operativo que utili¬ 
zan estos ordenadores. Esta 
nueva versión aporta al or¬ 
denador un nuevo cerebro 
sofware más rápido y más 
inteligente. El Mac OS 8.5 in¬ 
corpora una nueva tecnolo¬ 
gía de búsqueda: tecnología 
Sherlock de Apple. Se trata 
de un buscador capaz de en¬ 
contrar cualquier documen¬ 
to no sólo por su título, sino 
también por su 
contenido, tan¬ 
to en su disco 
como en Inter¬ 
net. Proporcio¬ 
na una lista de 
los resultados 
de la búsqueda 
clasificados por 
su relevancia. 

El precio de es¬ 
ta actualización 
es 14.900 ptas., 
aunque los Ma¬ 
cintosh empe¬ 
zarán a distri- 


imprescindible 

huirse ya con el Mac OS 8.5 
incorporado. Si usted com¬ 
pró un ordenador Macintosh 
después del 17 de septiem¬ 
bre, deberá saber que puede 
comprar esta versión por 
3.290 ptas. dentro de un pe¬ 
riodo de 30 días a contar 
desde el 17 de octubre. Para 
aquellos que hayan compra¬ 
do el iMac recientemente 
también existen condiciones 
especiales para adquirir el 
Mac OS 8.5. Más informa¬ 
ción: 902 11 20 00. 



El buscador Sherlock permite a los usua¬ 
rios buscar cualquier información en su or¬ 
denador y también en Internet. 


Más cómodo y más rápido 



P ara cubrir las necesida¬ 
des de los actuales usua¬ 
rios de Internet, Netscape 
ha introducido la nueva ver¬ 
sión de su navegador: el 
"Netscape Comunicator 
4.5." Incluye nuevas carac¬ 
terísticas diseñadas para 
ayudar a los cibernautas a 
navegar por Internet. El 
principal objetivo que se 
pretende alcanzar con este 
producto es que el usuario 
pueda encontrar la infor¬ 
mación solicitada de forma 
más rápida y comunicarse 


con otras personas de una 
forma más sencilla. A veces 
resulta difícil y lento para 
el usuario de la red acceder 
a la información que busca. 
Para resolver este problema 
"Netscape Navigator 4.5." 
ofrece nuevas formas de ac¬ 
ceso más rápidas. 

Entre los componentes que 
integra esta nueva versión 
se encuentra el navegador, 
correo electrónico y un ca¬ 
lendario. Si lo desea, ya pue¬ 
de bajarse esta nueva ver¬ 
sión del navegador. 














































































De todo un poco 


Novedades 


Caída de precios de la memoria 


Precio de 1 megabyte de 
disco duro en pesetas 



1963 1978 1987 1997 

Hace 35 años, el precio de Imegabyte de disco duro 
era 1,5 millones de veces más caro. 


Computer Hoy estará en SIMO 


D esde el 3 al 8 de no¬ 
viembre estaremos a su 
disposición en el SIMO, la 
popular feria que se celebra 
en el recinto ferial Juan Car¬ 
los I de Madrid y en la que 
se muestra lo más nuevo en 
tecnologías informáticas, 


hardware y software. Si es¬ 
tá interesado en conocer 
más de cerca a Computer 
Hoy pase por el pabellón 
seis, le estaremos esperan¬ 
do en el stand 6023. No se 
pierda este acontecimiento 
y anímese a visitarnos. 



Nos cuenta Carlos García, 
un lector de Computer Hoy, 
que siempre a la hora de 
comprar un juego para or¬ 
denador en lo primero que 
se fija es que la versión es¬ 
té en español. Cuando com¬ 
pró el juego “Diablo” en un 
distribuidor de Vobis, no vio 
que en ningún sitio pusie¬ 
se que el juego estaba en in¬ 
glés, se dio cuenta en el 
mismo instante en que ins¬ 
taló el programa en su or¬ 
denador. Tampoco pudo re¬ 
currir a la ayuda del 
manual, pues también esta¬ 
ba en inglés. Lo que Carlos 
no sabía es que le esperaba 
una sorpresita cuando fue¬ 
se a descambiar el juego: el 
vendedor se negó a cam¬ 
biárselo o abonarle el di¬ 
nero, dándole los siguientes 
argumentos: 

1- Si usted trabaja con or¬ 


denadores tiene que saber 
inglés forzosamente. 

2-E1 distribuidor nunca se 
hace cargo del software, 
eso le corresponde al fa¬ 
bricante. 

Opinión de Computer Hoy: 
No es lógico que un ven¬ 
dedor se comporte de esa 
forma con un cliente que 
ha comprado un producto 
en el que no se indicaba en 
qué idioma estaba. El error 
en este caso no es del com¬ 
prador, sino del fabricante 
que no se ha tomado la mo¬ 
lestia de dar una informa¬ 
ción tan imprescindible pa¬ 
ra el consumidor. En 
cualquier caso, el distribui¬ 
dor de Vobis no habría per¬ 
dido nada si hubiese cam¬ 
biado el producto a nuestro 
lector.Actuando de esa for¬ 
ma habrá perdido un futu¬ 
ro cliente. 


EL GANADOR 

Retevisión 

Gracias a unas tarifas na¬ 
cionales e internacionales 
menores que las de Telefó¬ 
nica, Retevisión le ha roba¬ 
do a su competidor un 9% 
de clientes en este merca¬ 
do. El crecimiento registra¬ 
do por Retevisión el pasado 
mes de septiembre coinci¬ 
de con el momento en que 
sobrevinieron los efectos 
del “tarifazo” de Telefónica 
y con la oferta que lanzó 
Retevisión para poder reali¬ 
zar llamadas provinciales a 
través del 050. 



EL PERDEDOR 

Piratas 

informáticos 

La policía detuvo el pasado 
10 de octubre en Madrid a 
tres piratas informáticos 
especializados en la repro¬ 
ducción fraudulenta y dis¬ 
tribución de programas y 
juegos de CD-ROM que lle¬ 
vaban actuando ya tres 
años en toda España. Se 
calcula que el daño ocasio¬ 
nado a las compañías fa¬ 
bricantes de programas 
asciende a 28.000 millones 

de pesetas. 



El juicio de Romance 

Microsoft en Internet 


D esde el pasado lunes 19 de 
octubre hemos seguido 
con atención el juicio contra 
Microsoft. El Gobierno ame¬ 
ricano y la empresa Netsca¬ 
pe acusan a Microsoft de ha¬ 
ber intentado convencer a 
Netscape para que ambas 
empresas monopolizasen el 
mercado de navegadores In¬ 
ternet. Cuando Netscape re¬ 
chazó la oferta, el Gobierno 
pensó que Microsoft trataría 
de convencer a otra empre¬ 
sa para hundir a Netscape. El 
abogado de Microsoft, por su 
parte, ha presentado una 
prueba con la que demues¬ 
tra que fue el entonces pre¬ 
sidente de Netscape, Jim 
Clark, quién intentó en 1994 
que las dos empresas se alia¬ 
sen para acaparar el merca¬ 
do. El juicio continua y se es¬ 
pera que dure seis u ocho 
semanas más. 


L a historia comienza cuan¬ 
do Dennis- Marc Keiser, un 
joven holandés de 19 años 
que residía en Estados Uni¬ 
dos por estudios, comienza 
un romance a través de In¬ 
ternet con Anjelica, una chi¬ 
ca que decía tener la misma 
edad que el protagonista de 
esta historia. El romance no 
tuvo precisamente un final 
feliz, pues resultó que al final 
Anjelica no era tan joven co¬ 
mo él suponía, sino que era 
casi 30 años mayor que él y 
además tenía tres hijos. Esta 
historia podría haber acaba¬ 
do simplemente en decep¬ 
ción amorosa para el joven 
Dennis, pero no fue así. Den¬ 
nis- Marc Keiser fue acusado 
por “molestar a una dama”y 
los jueces consideraron el de¬ 
lito lo suficientemente grave 
como para expulsarle de los 
Estados Unidos. 


m Vigilarasus hijos vía In¬ 
ternet cuando están en 
la guardería mientras usted se 
encuentra en la oficina o está 
ocupado en casa .• Comprar 
o alquilar en su video club pelí¬ 
culas editadas en DVD EQ« 
Grabar CDs de música en lugar 
de hacerlo en la tradicional cin¬ 
ta de casete. 


Al IT El P ue|, t° serie 

vUl E0 ya no ocupa nin¬ 
gún puesto de privilegio, el 
puerto USB le ha dejado un tan¬ 
to anticuado. • El ruido moles¬ 
to que produce el ordenador 
cuando uno trata de concentrar¬ 
se en el trabajo. • Encontrar¬ 
nos páginas web en obras un 
día tras otro. 



Los PCs más 
baratos 

La empresa estadounidense 
Emachine, constituida el pa¬ 
sado mes de marzo, presen¬ 
ta su gama de PCs “eDesk” y 
“eTower”, destinados a con¬ 
vertirse en los PCs más ba¬ 
ratos del mundo. Su precio 
rondará las 60.000 pesetas y 
contarán con un procesador 
M2 a 266 MHz de National 
Semiconductor, empresa 
subsidarla de Cyrix. 

Portátil IBM 

IBM sigue ampliando su 
oferta de portátiles y preten¬ 
de lanzar nuevos modelos 
de la serie ThinkPads “i”en 
nuestro país. El precio de sa¬ 
lida sería de 200.000 pese¬ 
tas aproximadamente. El 
más barato de estos siste¬ 
mas será el IBM 1210 con 
pantalla de 12,1 pulgadas, 
procesador Pentium MMXa 
266 MHz, módem E0 y 32 
MBde memoria RAM. 

La estrategia 
de Intel 

Debido a la creciente com¬ 
petencia en el sector de los 
fabricantes de microproce¬ 
sadores, Intel ha anunciado 
una versión de sus Pentium 
11 a 1.000 MHz para el 
2001. El nuevo chip se lla¬ 
mará “Foster”, se basará 
en una arquitectura de 32 
bits y tendrá la memoria 
caché E0 integrada den¬ 
tro del propio procesador. 

La estrategia 
de Rise 

Rise, fabricante de los pro¬ 
cesadores MP6, Intenta con- 
centarse en producir proce¬ 
sadores para portátiles y 
PCs de bajo precio. Trata de 
cubrir las necesidades del 
sector que Intel deja descu¬ 
bierto y así no será aplastada 
por Intel. 
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Curso 


Windows 98.1 - Parte 


GUIñ DEL CURSO 


SUMARIO 


E stá preparado para dar 
el salto a Windows 98? 
No se confíe, igual que 
si estuviera saltando desde un 
trampolín, es necesario com¬ 
probar y controlar la si¬ 
tuación. Si tiene instalado 
Windows 3.1 en un orde¬ 
nador con microproce¬ 
sador 01 80386, entonces 
no siga, ya que el nuevo 
entorno necesita como 
mínimo un microproce¬ 
sador 80486 y, aunque 
funcionará, lo haría con 
mucha lentitud. Computer 
Hoy recomienda como equi¬ 
po básico un ordenador con 


microprocesador Pentium a 
133 Mhz, 32 Mb de memoria 
RAM, un disco duro de 300 
Mb (de los cuales conviene 
disponer al menos de 250 Mb 
libres pa¬ 


ra que 
funcione 


VÜmows96 


WlndowsSe 


pleta utilizando disco de 
arranque. Los distintos pro¬ 
cedimientos que debe seguir 
para actualizar las versiones 
de Windows 3.1 y Windows 
95 se aclaran en cada punto 
de la siguiente descripción: 


Instalación de Windows 98 
con la actualización 

10 

Instalación de Windows 98 

con la versión completa 

12 

Desactivar la ventana 

de inicio 

13 

Manual o ayuda en línea 

14 

Windows 98 de la A a la Z 

16 


1 Windows 95. Encienda 
el ordenador. Cierre todos 
los programas que se en¬ 
cuentren en memoria antes 
de comenzar la instalación; 
para hacerlo, pulse la tecla 
fÁit] al mismo tiempo que pul¬ 
sa la tecla del tabulador: Q. 
De esta manera se desplazará 
a las ventanas que se en¬ 
cuentren en memoria. En ca¬ 
da ventana deberá pulsar a la 
vez las teclas 00 y 
Windows 3.1. Encienda el 
ordenador y arranque Win¬ 
dows. Sólo debe quedar acti¬ 
vo el Administrador de Pro¬ 
gramas. Para esto debe 
efectuar una operación muy 
parecida a la que realizó con 
Windows 95, es decir, utili¬ 
zando la tecla 00 a la vez que 
pulsa la tecla Pal . A conti¬ 
nuación verá aparecer una 
ventana. Ésta, le indica las apli¬ 
caciones que todavía se en¬ 
cuentran activadas. Cada vez 
que pulse la tecla F»T apare¬ 
cerán las demás aplicaciones 
activas. En este caso suelte la 
tecla (50 y los programas se¬ 
leccionados aparecerán en 
primer término. A continua¬ 
ción, deberá cerrarlos uno a 
uno pulsando a la vez las te¬ 
clas 00 y (gj. Repita este pro¬ 
ceso con los demás progra¬ 
mas excepto con el 
Administrador de programas. 

2 En Windows 95 suele 
bastar con introducir el 
disco de Windows 98 en la 
unidad de CD-ROM. Entonces, 
verá aparecer una ventana de 
bienvenida, que le pregunta¬ 
rá si desea instalar Windows 
98. Confirme la pregunta an- 
terior f hacie ndo click c on 
el ratón sobre |[II JLIjI Si 
el cuadro anterior no apare- 


Atrévase a explo¬ 
rar el desconocido 
mundo de Win¬ 
dows 98. Compu¬ 
ter Hoy le guía 
paso a paso en la 
instalación de 
Windows 98 y le 
explica cómo tra¬ 
bajar con el nuevo 
entorno operativo. 


con holgura), una tarjeta grá¬ 
fica con 800 x 600 puntos o 
más, y con 32.000 colores y 
una tarjeta de sonido. 

Windows 98 se puede com¬ 
prar en dos versiones. La pri¬ 
mera es la versión completa 
y la segunda es la denomina¬ 
da “update” (actualización) 
. La diferencia entre ellas 
es que la versión completa 
del programa dispone de un 
disco de arranque que inicia 
el ordenador, mientras que la 
segunda necesita que tenga¬ 
mos instalada una versión an¬ 
terior de Windows para po¬ 
nerse en marcha. 


Los pasos necesarios para la 
instalación [0 de Windows 
98 se han simplificado mu¬ 
cho. Son bastante parecidos, 
tanto si se hace con la versión 
completa, como si es con el 
"update". Los pasos que ex¬ 
plicamos a continuación se 
refieren a la instalación de la 
versión "update", que es la 
más utilizada. 

En la página 12 encontrará 
cómo instalar la versión com- 


Empecemos 


Instalar Windows 98. 

Primeros pasos. N 2 2 

Cambiar la configuración gráfica. 

Instalar las herramientas N 2 3 

Trabajar con Explorer. 

Carpetas y ficheros. N 2 4 

Optimización con la ayuda de los 
programas del sistema. I\l 2 5 

Navegar con Internet Explorer. N 2 6 


Este CD-RGM contiene una versión de Windows más reciente que la que está utilizando 
actualmente. 

¿Desea actualizar su PC ahora a esta nueva versión de Windows 98? _ 
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Curso 


ce de forma automática, en¬ 
tonces tendrá que activarlo 
personalme nte. Ha ga doble 
click sobre | füJ| y sobre 


0 

Windows 98 

_ m _ 


para que aparezca la 
ventana. 

Windows 3.1. En el Admi¬ 
nistrador de Programas haga 
click sobre I Archivo | y a con¬ 
tinuación en |Ejecutar...| En l a 
ventana que ap arecerá teclee: 

| d:\instalar.exe f 

La letra "d" se refiere en 
nuestro ejemplo a la unidad 
lectora de CD-ROM que con¬ 
tiene el CD-ROM de Windows 
98. Si su ordenador tiene asig¬ 
nada otra letra para identifi¬ 
car la unidad de CD-ROM 
(por ejemplo "h") entonces 
introduzca ésta, en vez de "d" 
en la línea de comando. 

A c ontinuac ión haga click 
sobre Q^¡T|. Aparecerá una 
ventana de bienv enida. A quí 
haga click sobre | | . En 

ese momento puede que apa¬ 
rezca el mensaje "No hay su¬ 
ficiente espacio en el disco", 
porque el programa de insta¬ 
lación no encuentra espacio 
para instalar Windows 98 en 
el disco duro. Entonces ten¬ 
drá que borrar programas y 
archivos hasta que disponga 
de 230 Mb de memoria libre 
en el disco duro. 

En muchos casos esto no es 
tan sencillo y entonces, no 
tendrá más remedio que com¬ 
prar un disco duro nuevo. 

3 Los pasos para instalar 
Windows 98 no son com¬ 
plicados. Casi toda la instala¬ 
ción se realiza de forma au¬ 
tomática, por lo que no tendrá 
que hacer casi nada, pero, de- 
cualquier forma, conviene es¬ 
tar atento a lo que sucede en 
nuestro PC. A partir de este 
punto, la instalación desde 
Windows 3.1 y Windows 95 
sigue los mismos pasos. 

Lo primero que verá apa¬ 
recer es la ventana de ins¬ 
talación^^ 


Tras hacer click sobre 


| Siguiente > 1 5 el programa de ins¬ 
talación preparará el asisten¬ 
te de instalación que le acom- 
pañará en todo el proceso, f 


Programa de instalación de Windows 38 


sistema operativo OH si 

aparecen problemas con 
Windows 98 o simplemen¬ 
te se cansa de él... 

Por este motivo, le convie¬ 
ne aceptar 


que nos pedirá la 
Itnformacbfrfí d»iuwgfto| En esta ven¬ 
tana escribiremos nuestro 
nombre y el de nuestra em¬ 
presa. 


El programa de instalación está preparando el Asistente 
para la instalación de Windows 90 que le guiará a través 
del resto del proceso de instalación. Espere. 


8 % 


En el borde izquierdo de la 
imagen podrá ver el tiempo 
que necesita la instalación, 
por ejemplo: 




^ instalación: 

43 minuto 



4 A continuación aparece- 
rán las condici ones del 
|Contrato de licencia! que con¬ 
firmará haciendo click con el 
ratón sobre 


*• Acepto el contrato 
C No lo acepto 


y a con tinuación sobre 


Siguiente > 


5 Teclee la [Clave del producto] 

que encontrará en una eti¬ 
queta naranja en la parte tra¬ 
sera de la caja del CD-ROM. 
Teclee las letras y los núme¬ 
ros sin los guiones ^ 


esta opcion* 
y hacer click 
después so¬ 
bre | Siguiente >] 

Tras selec¬ 
cionar esta 
opción, el programa guar- 


Guardar archivos d« sistema 


El programa de instalación puede guardar 
sistema de MS-DOS y Windows. Con estos 
desinstalar Windows 98 si lo cree necesario, 
aproximadamente 50 MB de espacio en di; 


¿Desea que el programa de instalación gu< 
sistema actuales, en caso de que decida 
98? 


Nombre: Gustavo de Porcellinis 


Organización: [Computer Ho^ 


w |S í..[recomendado^ 
O No 


y haremos cl ick una vez más 
en | Siguiente >] 

9 Si en el punto hemos 
escogido la instalación 
personalizada, 
Windows 98 
nos presenta¬ 
rá en este mo¬ 
mento las op¬ 
ciones 

disponibles. •- 
Son muchas 
las herramien¬ 
tas y utilida¬ 
des que pode¬ 
mos instalar u 


us archivos de 
archivos, puede 
Esto requerirá 


4rde sus archivos de 
¡sinstalar Windows 


dará todos los fi¬ 
cheros necesarios 
en el disco duro. 
Debe tener cuidado 
porque, tal y como 
se indica en la ven¬ 
tana, al seleccionar 
esta opción necesi¬ 
tará aún más espa¬ 
cio libre en su dis¬ 
co duro. 


Selección de componentes 

4¡mm o uHa in hwpíomWb, ífc *n lo esala de :<uada «í 

Ki L, alln se n'jjüitá [wie drt nnnfim-rtfl i'aawíti 

mdmto M uiFTiwrrtí. Ai Dffetn 


05 M0 
□.IIMH 
5QM0 
i.i kS 

18 MB 
ibm 


if jgHrirurirrtM. iif¡ lutonií 
M I í HT-smert-»'. dé ti tierna 
SÍ niíiji*Fns™ 

Si 

I ¡fUW H «Mtaoan 

ttwo» daponUa en ie?*: 


1«L?MH 




I zUtí* | SyMrte; | I tura*» I 


¡flflBBC - [CDDEE 
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- 
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Cuando hay a terminado hag a 
click sobre 


Continuar 


B A continuación el 
asistente volverá a com¬ 
probar si tiene espacio su¬ 
ficiente en el disco, es de¬ 
cir unos 250 Mb, bastante 
más de los 200 Mb que re¬ 
comienda Microsoft. Una 
vez que haya comprobado 
que hay espacio suficiente 
en su disco, lo siguiente que 
hará el asistente es pregun¬ 
tarle si desea guardar los fi¬ 
cheros del sistema. Esta op¬ 
ción le permitirá desinstalar 
posteriormente Windows 
98 de su ordenador y podrá 
seguir utilizando su antiguo 


Bienvenido a la instalación de Windows 98. 

Enhorabuena por elegir Windows 98, el programa que hace 
su equipo más eficaz, sólido, manejable y entretenido. 

Con Windows 98 puede conectarse a Internet rápida y 
cómodamente. Además Windows 98 es más fácil de utilizar 
que Windows 95. 

El programa de instalación tardará entre 30 y 60 minutos, 
según la velocidad de su PC. 

El programa de instalación va a comprobar su sistema. Haga 
clic en Continuar para comenzar. 


7 (Si está instalando Win¬ 
dows 98 sobre una ins¬ 
talación anterior de Win¬ 
dows 95 pase directamente 
al punto 10). Es el momento 
de tomar decisiones impor¬ 
tantes, ya que el programa de 
instalación nos permitirá es¬ 
coger entre las Opciones de 
instalación disponibles. • 

Opciones de instalación 

Active 
despui 

(■ if,!jpicd 


Active la casilla de selección del tipo de instalación que prefiera y 
después haga clic en Siguiente. 


C Portátil 


| O Compacta 


% 


O Personalizada 


Recomendada para la mayoría de 
los equipos. 

Windows 98 se instalará con 
opciones que resulten útiles para 
equipos portátiles. 

Windows se instalará con las 
opciones mínimas necesarias. 

Sólo para usuarios avanzadosy 
administradores del sistema. Podrá 
personalizar todas las opciones 
disponibles en la instalación. 


Normalmente elegirá la 
instalación típica para aho¬ 
rrarse problemas. Si está ins¬ 
talando el sistema en un por¬ 
tátil o tiene problemas de 
espacio seleccionará la op¬ 
ción correspondiente. 

8 Windows 98 querrá co¬ 
nocernos mejor, por lo 

Bputer 


omitir de la instalación. Para 
examin arlas ten dremos que 
pulsar. I PetaNes... | p ara se g U i r 

con la instal ación pulsare¬ 
mos I siguiente >| .Todos los com- 
ponentes que vemos en es¬ 
ta ventana pueden ser 
instalados posteriormente, 
así que, no se preocupe. 

Ahora tendrá que se¬ 
leccionar el lugar 
donde reside, en nuestro ca¬ 
so IMBSfli , op¬ 
ción que ya de¬ 
bería encon¬ 
trarse activada. 
Algunas copias 
de Windows 98 
vendidas en Es¬ 
paña tienen 
inexplicablmen- 
te seleccionada 
por defecto la 
opción México, 
con lo que habrá 
que tener cuidado. Para se¬ 
leccionar nuestro país de re¬ 
sidencia utilizaremos las fle¬ 
chas 0 y 0 hasta que 
aparezca el nombre de Es¬ 
paña. Haga click sob re él, y 
luego sobre I Siguiente >| 


11 


A continuación el 
asistente le reco- 


► 


OH Microprocesador 

Es el centro de mando del 
ordenador. También es 
responsable de los cálcu¬ 
los. Entre los procesado¬ 
res modernos se encuen¬ 
tran el Pentium de Intel 
-en sus diferentes versio¬ 
nes-, los de AMD, Cyrix e 
IBM. Moderno 
también es el pro¬ 
cesador G3 que 
hace funcionarlos 
actuales ordena¬ 
dores Macintosh. 



GEUpdate 

Si un programa o un sis¬ 
tema operativo ofrece 
nuevas funciones o tiene 
mejoras con respecto a 
versiones anteriores, en¬ 
tonces, éste se puede 
vender como programa 
íntegro o como actualiza¬ 
ción ("update"), es decir, 
como una ampliación del 
programa anterior. Sin 
embargo, muchas veces 
la actualización sustituye 
casi por completo al pro¬ 
grama anterior porque es 
muy diferente. Para insta¬ 
lar una actualizaciones 
necesario disponer de 
una versión anterior del 
programa. 

Instalación 

El proceso de instalación 
de un programa se en¬ 
carga de copiar todos los 
ficheros que correspon¬ 
den a la aplicación desde 
un disquete o un CD- 
ROM al disco duro. Ade¬ 
más, durante la instala¬ 
ción se efectúan todas 
las configuraciones nece¬ 
sarias que también se 
guardan en el disco duro. 
Ciertas operaciones de 
configuración son auto¬ 
máticas; otras, dependen 
de las preferencias del 
usuario. 

[23 Sistema 
operativo 

Es el programa básico 
del ordenador. Se pone 
en marcha cuando se 
arranca el ordenador y 
carga los ficheros nece¬ 
sarios para el funciona¬ 
miento de los otros pro¬ 
gramas instalados. Los 
sistemas operativos más 
comunes son Windows 
95 y 98, Linux, MacOS y 
el viejo MS-DOS. 


I\P2 C( 
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Driver 

El driver o controlador es 
un conjunto de datos que 
describe cierto dispositi¬ 
vo. El sistema operativo 
necesita los datos de los 
drivers para poder utilizar 
correctamente los dispo¬ 
sitivos instalados en el 
sistema. Los drivers o 
controladores son propor¬ 
cionados normalmente 
por el fabricante del dis¬ 
positivo. En caso de no 
encontrarlosr junto con el 
dispositivo, muchas veces 
es posible encontrarlos en 
Internet. 

Escritorio 

Es la superficie 
principal de trabajo 
de Windows 95 y 
de 98. En esta su¬ 
perficie podemos 
dejar todo tipo de 
ficheros y aplica¬ 
ciones para que es¬ 
tén accesibles en 
cualquier momen¬ 
to. En el escritorio 
encontraremos ico¬ 
nos importantes 
como el de Mi PC, 
la Papelera de reci¬ 
claje o la Bandeja 
de entrada. Pode¬ 
mos personalizarla 
con diferentes fondos. 

Tutorial 

Muchos programas y sis¬ 
temas operativos moder¬ 
nos contienen un progra¬ 
ma tutorial. Éste se 
comporta como un verda¬ 
dero profesor virtual. Nos 
guía paso a paso explican¬ 
do la forma de realizar 
ciertas operaciones para 
que nos familiaricemos 
con el entorno en el que 
vamos a trabajar. 

Carpetas 

Son iconos que pueden 
contener otros iconos de 
ficheros, u otras carpetas. 
Antes de la aparición de 
Windows se les llamaba 
directorios. Para abrir una 
carpeta hay que hacer do¬ 
ble click sobre el icono 
que la representa. Al mo¬ 
ver o copiar una carpeta 
se moverán o copiaran los 
ficheros 
y carpe¬ 
tas que 
contie¬ 
ne. 


Fe disk [C:j 


- _| Archivos de programa 

+ _| Accesorios 

_| ICW-Internet Conr 

| Internet Explorer 



mienda crear un disquete de 
arranque para casos de 
emergencia. 


: 


ner cuidado para establecer 
la zona horaria que corres¬ 
ponde. 


Disco de inicio 

El programa de instalación va a crear un disco de inicio. 

Si tiene problemas iniciando Windows 90 o el programa de 
instalación de Windows 98, puede usar el disco de inicio para 
reiniciar su PC o ejecutar programas de diagnóstico. 


En Windows 95 esta medida 
era opcional, pero en la ver¬ 
sión actual es complicado li¬ 
brarse de ella. En todo caso, 
es muy conveniente disponer 
de un disquete de arranque 
por si ocurre alguna tragedia 
como el ataque de un virus o 
problemas con el disco duro. 
El disquete deberá encon¬ 
trarse vacío. Si no lo está, ten¬ 
ga cuidado y compruebe que 
no contiene ficheros impor¬ 
tantes. En caso contrario, és¬ 
tos se borrarán y se escribirá 
sobre ellos. Introduzca el dis¬ 
quete en la disquetera y haga 
click sobre ¡Aceptar | . 

Una vez terminado, sa¬ 
que el disquete de la 
disquetera, haga click sobre 
|s¡guíente >| y tómese un des¬ 
canso. El asistente empezará 
a trabajar sin su intervención. 


El resto de la instalación 
de Windows 98 no 
suele requerir su 
atención. 


Para que no se aburra, el ins¬ 
talador le informará amable¬ 
mente sobre las novedades de 
Windows 98 y cómo su vida 
será de color de rosa a partir 
de ahora.Tras un buen rato, él 
mismo volverá a iniciar el or¬ 
denador. 

V Una vez reiniciado el 
ordenador tendremos 
que seleccionar la zona hora¬ 
ria donde nos encontramos. 


Propiedades de Fecha y hora 


Fecha y hora Zona horaria | 


U Ahora, el 
progra¬ 
ma de instala¬ 
ción seguirá 
configurando 
automáticamen¬ 
te los elementos 
de Windows 98. 


Programa de instalación de Windows 98 


* 


Windows está configurando ahora los siguientes 
elementos: 

Zona horaria 
► Panel de control 

Programas en el menú Inicio 
Ayuda de Windows 
Configuración del programa MS-DOS 
Optimización del inicio de aplicaciones 
Configuración del sistema 


Después, Windows 
98 comenzará pa¬ 
cientemente a examinar el 
hardware instalado. En los 
ordenadores modernos, este 
proceso suele funcionar sin 
problemas y se efectúa de un 
modo bastante rápido. 




ir 


ajustará todo el hardware 
instalado en el ordenador. 


Actualizando la configuración del 
sistema... 


Llegó el momento de 
volver a intervenir. 
Windows 98 buscará los 
drivers 0jj actualizados pa¬ 
ra los componentes hard¬ 
ware que ha detectado. En 
caso de no encontrarlos en 
las unidades que se en¬ 
cuentran disponibles, el sis¬ 
tema nos pedirá que intro¬ 
duzcamos el disco con los 
drivers actualizados. 

U Según lo que en¬ 
cuentre Windows 98 
en su ordenador, es posible 
que tenga que repetir el pa¬ 
so 16 varias veces. Por últi¬ 
mo, Windows 98 mostrará 
el escritorio 00 de Win¬ 
dows 98. 

¡Enhorabuena!,ya está ins¬ 
talado su nuevo sistema 
operativo 


Windows está detectando el hardware que no es Plug 
and Play en su PC... 


ADVERTENCIA: este proceso puede tardar varios 
minutos y ocasionar que su PC no responda. 

Si este indicador se detiene por mucho tiempo y el disco 
duro está inactivo reinicie su PC. 


37% completado. 


I ?|x| | 



W Cambiar la hora automáticamente según el horario de verano 




En los ordenadores más an¬ 
tiguos puede ocurrir que 
Windows 98 no sea capaz 
de identificar algunos com¬ 
ponentes y tarjetas. En ese 
caso, quizás tendremos que 
instalarlos manualmente no¬ 
sotros mismos una vez que 
funcione Windows 98. El 
proceso de detección de 
hardware es com¬ 
plicado y puede 
que el PC se que¬ 
de bloqueado. Se 
dará cuenta si la 
luz del disco duro 
deja de parpadear 
durante un buen 
rato. En ese caso 
tendrá que apagar 
y encender el or¬ 
denador. En todo 
caso Windows 98 


Si estamos instalando 
Win98 sobre una versión de 
Windows 95 no se nos hará 
esta pregunta. En este paso 
también tendremos que te- 


intentará seguir con la ins¬ 
talación saltándose el pro¬ 
ceso de detección que dio 
problemas la primera vez. Si 
no hay ningún problema se 

puter N Q 2 


Instalación de la 
versión completa con 
disco de arranque 

Sólo se diferencia de la ver¬ 
sión "update" en los pasos 
iniciales. 

1 Primero introduzca el dis¬ 
co de inicio de la versión 
completa en la disquetera. A 
continuación encienda el or¬ 
denador. 

2 Tras el arranque, verá va¬ 
rias opciones en pantalla. • 


Uindous 98 Mernu de Inicio 


1. Instalar Uindous 98 desde CD-ROM 
Z. Arrancar el ordenador con soporte CD-ROM 
3. Arrancar el ordenador sin soporte CD-ROM 


Confirme el primer punto 
con la tecla E3. Gracias a es¬ 
te disquete podrá utilizar la 
unidad de CD-ROM. Los con¬ 
troladores que contiene el dis¬ 


quete son compatibles con la 
mayoría de las unidades de 
CD-ROM. 

3 A continuación comenza¬ 
rá la instalación del siste¬ 


ma 


Programa de instalación de Windows 9 


Para iniciar la instalación só¬ 
lo tiene que pulsar EJ. 

4 Los pasos siguientes son 
idénticos a los que se 
han descrito anteriormente. 

Una primera 
aproximación 

Vamos a dar nuestros pri¬ 
meros y cuidadosos pasos 
dentro de Windows 98. Una 
vez concluida la instalación 
del sistema, aparece la ven¬ 
tana de bienvenida. Ésta fa¬ 
cilitará nuestro primer con¬ 
tacto con Windows 98, 
tanto si somos expertos en 
informática, como si somos 
pri ndpmnte^^ ^^^^ 



. 


A la izquierda puede en¬ 
contrar una selección 
con cuatro opciones. La 
tercera es bastante intere¬ 
sante: jDescubra Windows 98] 
Se activa con un click de ra¬ 
tón y permite obtener in¬ 
formación sobre el nuevo 
sistema operativo. Asegúre¬ 
se de que el CD-ROM de 
Windows 98 se encuentra 
en la unidad. 

2 Tras unos segundos apa¬ 
recerá, un nuevo menú 
de selección: 


is* ■a*-- 

*PC 

Presione el marero «¡mesíKreltsfíe 

flT HJ [«laya o dt «Ufi 

[nlonnjiódri ocrcrflt 

11 tuto para empezar 

* Para IK uiuSfiM Que 
se actívese desfc 
wirdj^s 3 * 

* 

Lonoívo 

* Para lieanos Que se 


% «twllssn 

Whtw 95 


MAireCLncn.de 


( Wntfe¡wi 90 



3 Si es usted 
novato, en¬ 
tonces, la pri¬ 
mera selección 
del menú es la 
que le interesa. 
Haga cli ck sobre + 

• r ' 

T 11 

• p, 


Ahora dará comienzo un 
tutorial [jB sobre el siste- 
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ma. En la parte iz¬ 
quierda encontrará 
un resumen de to¬ 
dos los apartados. 

En la parte dere¬ 
cha podrá ver cómo 
seguir paso a paso 
el tutorial. 



Introducción 
1. Conocer su PC 


Utilizar el 
teclado 


2. Utilizar el 
mouse 


3. Explorar el 
escritorio de 
Windows 

Utilizar el menú 
Inicio 


5 También puede seleccionar a 
la izquierda en el menú un te¬ 
ma cualquiera, por ejemplo: 


3. Explorar el 
escritorio de 
Windows 


En la parte derecha aparecerá de 
forma clara y comprensible la in¬ 
formación 



1.a barra de lateas incluye el botín Inido,, un botín 
para cada programa Que esta abierto y el reioj del 
sistema. 


Si hace click en 
menú principal. 


volverá al 


6 Los usuarios que ya estén fa¬ 
miliarizados con cualquier ver¬ 
sión anterior de Windows, pueden 
conocer el nuevo sistema median¬ 
te un curso interactivo.Todos los 
ejemplos se ejecutan en el escri¬ 
torio de Windows 98. Para iniciar¬ 
lo tiene qu e hacer click sobre: f 

Í Información general 
de Windows 98 

4 Para los usuarios que 
se actualicen desde 
Windows 3,x 


7 El siguiente menú muestra una 
lista de opciones que se pueden 
seleccionar. Puede activar cada tema 
en el orden que quiera. 

Ciertas apli¬ 
caciones, tales 
como la que se 
refiere a iniciar 
un programa, 
explican cómo 
se realizan cier¬ 
tos pasos me¬ 
diante una se¬ 
cuencia de 
vídeo. 


Iniciar un 
programa 

Exploración de 
archivos y 
carpetas 

Buscar 

información 

Administrar 

ventanas 

abiertas 

Conectarse a 
Internet 

Explorar Active 
Desktop 



Iniciar un programa 


Para abrir un programa, haga clic en el botón 
Inicio líJInicio de la barra de tareas de 
Windows . seleccione Programas, 
seleccione Accesorios y haga clic en 

WordPad, 

Puede utilizar WordPad, un procesador de 
texto de Windows, para escribir cartas, 
informes y otros documentos. 


Pf Mostrar 


l\P2 


8 Puede obtener una rápida visión 
de todas las novedades del siste¬ 
ma en el punto 


Lo nuevo 

Para usuarios que se 
actualicen desde 
Windows 95 


Tras el inicio podrá observar una 
relación de las novedades A 


«tESCÍI ^ 

| Mis ripldo ] ^ 


dades.# 
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Windows 98 


Con un click de ratón en una de 
las opciones se activa la ayuda de 
Windows que le suministrará la in¬ 
formación correspondiente. 


Opciones Ayuda de Web 


Utilizar el Asistente para la conexión 
a Internet 

El Asistente para la conexión a Internet le 
ayuda a configurar el equipo para utilizar 
Internet. 


Tanto si ha pasado muchas horas en línea 
como si nunca ha explorado Internet, el 
Asistente para la conexión a Internet 
puede ayudarle a establecer una conexión. 

Haga clic aquí para iniciar el Asistente para 
la conexión a Internet. 


También puede iniciar el Asistente para 
la conexión a Internet si hace clic en 
Inicio, selecciona Programas, 
Internet Explorer y, a continuación, 
hace clic en Asistente para la 
conexión. 


Puede abandonar este resumen 
de novedades si hace click so¬ 
bre >9 .Volverá al menú principal. 


El cuarto punto del menú prin¬ 
cipal es simplemente publici¬ 
dad de Microsoft sobre productos pa¬ 
ra el aprendizaje de Windows 98 que 
edita esta empresa. 

Desactivar la ventana 
de inicio 

En la configuración estándar de 
Windows, cada vez que inicie el sis¬ 
tema, el sistema presentará la pan¬ 
talla de inicio que hemos explica¬ 
do. Cuando ya esté familiarizado 
con el funcionamiento del Windows 
98 podrá cerrarla siguiendo el pa¬ 
so 10 del capítulo anterior, o tam¬ 
bién puede cerrarla definitivamen¬ 
te de forma que no aparezca al 
iniciar el ordenador como verá a 
continuación: 

I En la parte inferior de la venta¬ 
na podrá observar una línea con 
una casilla de selección. Para que 
desaparezca la ventana haga click 
sobre dicha casilla. 

puter 


Simedia 
le proporciona 
las herramientas 
profesionales 
e innovadoras que 
permiten a su 
organización 
sacarle el 
mayor 
rendimiento 
a Internet 
Ahora puede 
usar Internet 
como las grandes 
corporaciones a un 
coste reducido 


proxy 


El acceso corporativo a 
Internet más potente y 
económico del mercado. 
Disfrute de un acceso a 
Internet con todos los 
servicios, seguridad y 
velocidad con que 
cuentan las grandes 
compañías, con sólo una 
conexión telefónica. 


Versiones para Windows 
95/98 y NT 


orve 



El potente servidor de correo 
electrónico según los 
estándares de Internet 
más fácil de gestionar. 
Emplee de manera 
profesional el correo 
electrónico, el sistema de 
comunicación empresarial 
más eficaz que existe. 


Versiones para Windows 
95/98 y NT 


iigoen/cr 


Es la herramienta perfecta 
para el márketing personalizado 
o micromárketing. 

Envíe cientos de correos 
electrónicos particularizados 
a sus proveedores o clientes 
de manera selectiva y al más 
bajo coste. 


sim 


día 


Capitán Haya 51 28020 Madrid 
Tino 902 300 313 
Fax (91)57947 02 


Versiones para Windows 
95/98/NT 


información o versiones de evaluación: 


www.simedia.es 

info@simedia.es 
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¿Qué es...? 


ED Módem 

Es un dispositivo que se 
conecta al ordenador y 
que permite intercambiar 
datos con otros ordena¬ 
dores a través de la línea 
telefónica. Utilizando un 
módem podemos conec¬ 
tarnos a Internet u otros 
Servicios en línea ED o 
enviar faxes mediante un 
programa especial. Exis¬ 
ten módems internos, 
que se conectan en una 
ranura de expansión libre 
del ordenador, o módems 
externos, que se conec¬ 
tan mediante un cable al 
puerto serie del sistema. 
Los módems se distin¬ 
guen también por la velo¬ 
cidad de intercambio de 
datos que son capaces 
de alcanzar. Los más rá¬ 
pidos pueden llegara 
56.000 bps (bits por se¬ 
gundo) de transferencia 
de datos. 

EE Servicios en línea 

Los servicios en línea 
permiten a sus usuarios 
conectarse a una red de 
comunicaciones a través 
de la cual es posible in¬ 
tercambiar mensajes o fi¬ 
cheros. Para utilizar este 
tipo de servicios se suele 
utilizar un módem 00 
para conectarse a los or¬ 
denadores que gestionan 
dicho servicio. 

ED Barra 
de canales 

Es una nueva ventana 


Windows 98. Contiene 
pequeños iconos de 
publicidad e informa¬ 
ción procedentes de 
Internet. Por medio de 
un clickse puede ac¬ 
ceder a estos datos, si 
se dispone de una cone¬ 
xión a Internet 

EE Tarjeta 
de sonido 

La tarjeta de sonido es un 
accesorio del ordenador. 
Reproduce música, voz o 
cualquier señal audio. A la 
tarjeta de sonido se le 
pueden conectar altavo¬ 
ces, auriculares y un mi¬ 
crófono. Con la ayuda de 
la tarjeta de sonido resulta 
también posible almace¬ 
nar música en forma de fi¬ 
cheros de sonido. 


2 Cierre la ventana hacien¬ 
do click sobre ®. La ven¬ 
tana no volverá a aparecer. 

3 Si más adelante necesita 
de nuevo la ventana de 
inicio, primero t endrá q ue 
hacer click sobre l : ^ lnicio I.Se 
desplegará el menú de inicio. 


de I fl |nicio l En el menú que 
aparece a continuación haga 
click sobre 


Ef Mostrar esta pantafa al iniciar Windows 98. | 


2 A continuación aparece 
la ventana de ayuda de 
Windows 98. Está dividida 
en dos partes. En la parte iz¬ 
quierda aparece una rela- 


4 Lleve el cursor de l ratón 
sobre |Programas| En el 
menú que se despliega a 
continuación seleccione 
IAccesorios! y en el menú si¬ 


guiente | Herramientas] . 

5 


Aquí puede encontrar el 
programa 


1 Bienvenido a Windows 


Para activarlo de nuevo haga 
click sobre él. 

Manual o 
ayuda en línea 

Los manuales de papel sue¬ 
len ser caros, por ello la ma¬ 
yoría de los fabricantes de 
aplicaciones ya no se moles¬ 
tan en imprimirlos. Con el 
CD-ROM suele venir un cua¬ 
dernillo que sólo contiene al¬ 
go de información. 

Este también es el caso de 
Windows 98. Pero no se pre¬ 
ocupe. Aunque no encuentre 
un grueso volumen en la ca¬ 
ja de Windows 98 el manual 
esta ahí, en el propio CD-ROM 
del programa. Para acceder a 
él hay que utilizar la función 
de ayuda. Esto tiene algunas 
ventajas: la ayuda es accesible 
en cualquier momento desde 
la pantalla, mientras el orde¬ 
nador está encendido. No tie¬ 
ne que ir a la estantería a bus¬ 
car el manual cada vez que 
tenga que hacer una consul¬ 
ta. Este método le permite 
buscar temas concretos utili¬ 
zando palabras clave para la 
búsqueda. El método de bús¬ 
queda puede resultarle muy 
práctico cuando aún no está 
familiarizado con el sistema 
operativo. La función de ayu¬ 
da proporciona, por ejemplo, 
una información muy exten¬ 
sa sobre los accesorios. 

Para iniciar la función de 
ayuda de Windows 98 siga los 
siguientes pasos: 

I Para activar la ayuda "On¬ 
line" deberá hacer click 
primero en el escritorio des- 


ción de los contenidos. 


|[f Ayuda de Windows 


■m 

Ocultar 

Contenido 


teclear en el espacio co¬ 
rrespondiente la palabra re¬ 
lacionada con un tema del 
que desee saber más. El cur¬ 
sor de texto parpadeante le 
indica que está preparado. 
Con cada letra que usted es¬ 
criba, la lista se irá despla¬ 
zando hacia abajo:# - 



Introducción a Windows 98 
Explorar el equipo 
^ Explorar la Internet 

Utilizar los accesorios de Windows 
Imprimir 

Administrar hardware y software 
Conexiones a redes 
Utilizar las características de Accesibili 
Libro Introducción: versión en pantalla 
Solucionar problemas 


Si aparece un tema que le 
puede resultar interesan¬ 
te, sólo tiene 
que hacer 
click sobre 
la palabra 
deseada. Por 
ejemplo, si 
quiere infor¬ 
mación so¬ 
bre cómo 
instalar una 
impresora, 
puede bus¬ 
car en la ayu¬ 
da el térmi¬ 
no. •— 


Entonces, 
con sólo ha¬ 
cer c lick so- 
k re | Mostrar | 

Un detalle 


Aquí puede seleccionar el 
tema del que busca infor¬ 
mación, é En la parte dere¬ 
cha aparecen los resultados 
de la búsqueda. Al no tener 
seleccionado todavía nin¬ 
gún tema lo único que verá 
aparecer es la ventana de 
bienvenida 


muy intere¬ 
sante sobre el funcionamien¬ 
to de la ayuda es el siguiente: 


6 Una vez terminada la 
consulta puede cerrar la 
aplicación de ayuda pul¬ 
sando @ manteniendo pul¬ 
sada la tecla (ÜD. La venta¬ 
na de ayuda ofrece mucha 
información útil sobre los 
programas relacionados con 
Windows 98. Resulta bas¬ 
tante conveniente leer toda 


Contenido índice Búsqueda 


Asis 


asistente para Accesibilidad 


Asistente para actualización 
Asistente para agregar impresora 
Asistente para agregar nuevo har 
Asistente para agregar nuevo ins 
Asistente para configurar ISDN (R 
Asistente para crear accesos dir< 
asistente para instalar nuevo mód 
Asistente para la conexión a Inter 
Asistente para la conexión, Intern 
asistente para la publicación del Y 
Asistente para mantenimiento 
asistentes 
accesibilidad 
Actualizar 
Agregar impresora 
Agregar nuevo hardware 
Agregar nuevo instrumento 
Conexión a Internet 
Conexión directa por cable 
Confiauración de ISDN fRDSII 


Asistente para agregar impresora 


Contenidt i 

Índice 

Búsqueda 


ji 


i 


^ Introducción a Windows 98 


Existen otras dos pestañas 
además de la pestaña de 
contenidos. Haga click ella. 

3 Windows le indicará que 
se está preparando el ín¬ 
dice. Esta operación tardará 
unos segundos. El índice que 
se está generando consiste en 
un listado de palabras clave 
ordenadas alfabéticamente. 
Esta tarea sólo se hace la pri¬ 
mera vez que se recurre a al¬ 
guna función de la ayuda que 
utilice el índice y resulta ne¬ 
cesaria para la búsqueda de 
una pal abra clave desde la 
pestaña | Búsqueda! . 

4 Una vez construido el 
índice, en la ventana iz¬ 
quierda aparecerán las pa¬ 
labras ordenadas alfabéti¬ 
camente. Ahora puede 


Cuando la información que 
busca está relacionada con un 
programa de herramientas del 
sistema, existe la posibilidad 
de ejecutar la herramienta 
desde la propia ven¬ 
tana de ayuda. Para 
ello sólo tiene que 
seleccionar con el 
ratón una o varias 
palabras subraya¬ 


das. En la ayuda aparecerán 
todas las indicaciones que ne¬ 
cesitemos para efectuar la 
operación deseada.^ 


Utilizar el Asistente para la conexión 
a Internet 

El Asistente para la conexión a Internet le 
ayuda a configurar el equipo para utilizar 
Internet. 

Tanto si ha pasado muchas horas en línea 
como si nunca ha explorado Internet, el 
Asistente para la conexión a Internet 
puede ayudarle a establecer una conexión. 

Haga clic aquí p a ra iniciar el Asistente para 
la conexión a Internet. 

Nota 

• También puede iniciar el Asistente para 
la conexión a Internet si hace clic en 
Inicio, selecciona Programas, 
Internet Explorer y, a continuación, 
hace clic en Asistente para la 
coneKión. 


la información referente a 
las aplicaciones de Win¬ 
dows 98, ya que durante la 
instalación estándar, como 
hemos dicho, no se instalan 
todas las aplicaciones posi¬ 
bles. Si tras leer la informa¬ 
ción correspondiente a es¬ 
tas aplicaciones, usted 
descubre que le interesa al¬ 
guna en especial, en nues¬ 
tro próximo número des¬ 
cubrirá la forma de 
instalarla. Así mismo, le 
mostraremos la forma de 
instalar las 
herramien¬ 
tas y a dar 
los prime¬ 
ros pasos 
con el Ex¬ 
plorer. No 
obstante, 
será en el 
quinto ca¬ 
pítulo de 
esta serie 
cuando 
profundi¬ 
zaremos en 
la navega¬ 
ción por 
Internet 
con este 
programa. 
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* Precio de venta estimado, I.V.A. incluido. 


Si tus hijos prefieren el ordenador 

a la enciclopedia... 
pon la enciclopedia en el ordenador. 
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El más amplio y riguroso contenido en 
español con la más avanzada tecnología, 
brinda la mejor experiencia interactiva 
para el aprendizaje. 


NUEVA edición con ampliación de información, 
36.000 artículos enciclopédicos, haciendo un 
total de 200.000 entradas con las NUEVAS 
Lecturas adicionales, bibliografía, y el Diccionario 
Actual de la Lengua Española. NUEVAS visitas 
virtuales, NUEVO contenido multimedia, más 
fotografías de 360 grados, interactividades, 
vínculos Web y actualizaciones mensuales 
gratuitas y NUEVO organizador de investigación. 


NUEVA edición con más de 1.2 millones de 
lugares (cuatro veces más detallado que un atlas 
impreso normal), contenido didáctico y multimedia 
de países, artículos, NUEVOS viajes por el mundo, 
temas globales, datos y más de 5.000 imágenes, 
vídeos, música y clips de sonido. NUEVOS estilos 
de mapa (topográfico, personalizadle, población... 
¡y la luna!) NUEVAS estadísticas para trabajos y 
presentaciones, NUEVOS vuelos virtuales por 
todos los continentes. NUEVAS comparaciones 
mundiales, NUEVO juego interactivo y vínculos 
Internet. 

¡Tus hijos quedarán "Encartados"! 



>o¡e?íoi -yJtrr cía 


CT Vari ayr\7y* ' 
Jora dm trtc 




I i Uim; H 

? eke I, hfc de: e-f-srador Caries 
V, »«x v.bxe uno enorme 
canbded de tentones, 
isemnactos por todc el gk*» 
terráqueo, desde 1556 hasta tS98 
y bajo vu gofcremo v erjjpó ura de 
as obras Jjrtxnz de! arte espetó 


■ 

Felip 

(155i 
Carie 
vastí 
Arag 
Rose 
Bajo; 
diver 

Pie d# foto _ 

♦ Porti 
■ Amé 
unida 
modt 


Hijo ( 
su pr 
gobi< 




P.V.E. 14.990 Ptas.* 
Incluye 2 CDs. 


P.V.E. 9.990 Ptas.* 
Incluye 2 CDs. 


(Incluyen cupón reembolso para usuarios registrados 
de Encarta y otras Enciclopedias). 



Y las cabras ¿qué? 

¿Para cuándo una clónica? 


Si ceseas más información, llama al teléfono de Atención al Cliente: 902 197 198 
o vsita nuestra web v/ww.eu. microsoft.com/spain/encarta/ 



Microsoft 


¿Hasta dónde quieres llegar hoy? 
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Windows 93 Impresoras 
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Capacidad: 299 Mfi 

O 
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□ Utilizado: 177 MB 






□ Disponible: 121 

m 






T objetos seleccionados 


Espacio disponible: 121 J^MiPC ^ 



Aquí podrá encontrar todo lo 
que debe saber sobre el escri¬ 
torio ■inii/rmm y la ventana 
de MI PC de Windows 98. 


o 


Un doble click sobre el 
icono de MI PC abre una 
ventana con todas las unidades 
y con las herramientas para su 
ordenador, (ver O). 

© El escritorio es la super¬ 
ficie de trabajo de Win¬ 
dows 98. Aquí puede dejar, por 
ejemplo, textos, programas, 
carpetas EHÉSB1 y mu¬ 
chas otras cosas. En todo ca¬ 
so es mejor utilizar otras car¬ 
petas dentro del disco. 

© En esta carpeta puede al¬ 
macenar ficheros propios, 
como cartas e imágenes. 

© Puede activar el asistente 
de Internet con un doble 
click sobre 


Debe tener en cuenta que para 
tener acceso a la red Internet ne¬ 
cesita un módem LüJUÉUlU] o 
una tarjeta RDSI, además de 
contratar los servicios de un 
proveedor de acceso a Internet. 

© Este icono aparecerá si su 
ordenador dispone de una 
tarjeta de red y está conectado 
a una red local. Si hace doble 
click sobre él, podrá ver todos 
los PCs conectados a la red y 
acceder a ellos si dispone de los 
privilegios necesarios. 


© Todos los ficheros que 
quiera eliminar se pueden 
arrastrar con el ratón sobre es¬ 
te icono. Los ficheros se borra¬ 
rán definitivamente sólo cuan¬ 
do vacíe la papelera. 

© Tras hacer doble click so¬ 
bre esta carpeta verá dos 
iconos para instalar servicios 
en línea minffiMii como 
CompuServe o Telefónica IP. 

O Si hace click sobre este 
botón, se desplegará el 
menú de inicio. Desde aquí se 
pu ede abrir p or ej emplo el m e- 

f|Ú [1^1 &ogramas| Q Q| | j Documentos| . 

O Esta es la barra de inicio 
rápida de Windows 98. Si 
hace click sobre el icono 0 se 
inicia la barra de canales 

umm. 

O Al hacer click sobre 
o sobre H se inicia 
el navegador "Internet Explo¬ 
rer" o el cliente de correo elec¬ 
trónico "Outlook Express" que 
puede ser utilizado para en¬ 
viar y recibir correo a través 
de Internet. 

O Si hace click sobre [¿y 
todas las ventanas 
abiertas quedarán minimiza¬ 
das y podremos ver el escri¬ 
torio a toda pantalla. A las 
ventanas minimizadas se po¬ 
drá acceder desde la barra de 
inicio como pequeños iconos. 
Un click de ratón abrirá de 
nuevo todas las ventanas. 


O En la barra de inicio se en¬ 
cuentran como iconos to¬ 
das las ventanas y aplicaciones 
que tenga abiertas.® 


_ 


Con un click de ratón es posible 
pasar de una aplicación a otra. 

® Los iconos que pueden 
verse a la derecha de la 
barra de inicio dependen de los 
periféricos que tenga instalados. 
Así, por ejemplo, si tiene ins¬ 
talada una tarjeta de sonido 
podrá ver el icono 
g|. Con un simple click de ra¬ 
tón puede ver el regulador de 
volum en. Si d esplaza el cursor 
sobre 1 15:29| y espera un ins¬ 
tante podrá ver la fecha, como 

por ejemplo limes, 21 de septiembre de 1998| 

Al administrador de tareas 
programadas también se pue¬ 
de acceder desde aquí, sólo 
tiene aue hacer doble click so¬ 
bre SÍ (ver 3) 

© En la barra de canales se 
encuentra información 
que procede de páginas de In¬ 
ternet. En caso de que dispon¬ 
ga de una conexión, si hace 
click sobre una de las opcio¬ 
nes se conectará con la direc¬ 
ción correspondiente. 

© Como cualquier otra ven¬ 
tana que se encuentre 
abierta, también MI PC dispone 
de una barra de título, con el 
nombre de la ventana escrito a 
la izquierda. A la derecha se en¬ 


cuentran tres iconos que per¬ 
miten modificar el tamaño I- ini 
y para cerrar la ventana ¡x\. 
Debajo de la barra de títu¬ 
lo se encuentra la barra del 
menú. Un click de ratón sobre 
una de las opciones despliega 
submenús que contienen una 
serie de opciones o comandos 
u otros submenús. 

Estos controles no se en¬ 
cuentran activados. Cuan¬ 
do se activan cambian de color. 
Sirven para pasar al nivel supe¬ 
rior [gj desde una subcarpe¬ 
ta. Los iconos 0y0 sirven 
para hojear subcarpetas como 
si fueran páginas web. 

© Con el icono [X] se pue¬ 
den borrar los ficheros 
de las carpetas. Los tres ico¬ 
nos El, H y SI sirven pa¬ 
ra mover o copiar ficheros 
sobre la carpeta intermedia. 
El icono | | recupera fiche¬ 

ros eliminados. 

© Esta línea de selección 
nos indica el contenido de 
la ventana. En ella se repre¬ 
senta el elemento que quere¬ 
mos explorar, ya sea este una 
página Internet como un ele¬ 
mento de nuestro ordenador. 
En nuestro ejemplo se trata del 
contenido de "Mi PC" 

O Utilizando la línea de se¬ 
lección es posible cam¬ 
biar rápidamente a una car¬ 
peta recientemente utilizada 


o a otra unidad. Si hace click 
sobre 0 aparecerán las po¬ 
sibles opciones. 

© Estos iconos indican las 
unidades que se en¬ 
cuentran instaladas en el or¬ 
denador. 

O En esta carpeta se en¬ 
cuentran la gestión y la 
instalación de la impresora. 

© En la parte izquierda de 
la ventana de MI PC apa¬ 
rece información sobre el 
contenido de la ventana. Aquí 
se puede encontrar el espacio 
ocupado o el que queda libre 
en una unidad. 

O En la carpeta "Panel de 
control" puede encontrar 
todas las opciones posibles 
para configurar el ordenador 
a su medida. Hay que andar 
con mucho cuidado cuando 
se modifican ciertas opciones. 

O Con un doble click sobre 
"Acceso telefónico" puede 
configurar su ordenador de tal 
manera que éste pueda conec¬ 
tarse con otro ordenador como 
si estuviera en red a través de 
una tarjeta RDSI o un módem. 

© Las tareas rutinarias co¬ 
mo el cuidado de sus da¬ 
tos en el disco duro, se pueden 
gestionar desde la opción "Ta¬ 
reas programadas". Si hace do¬ 
ble click sobre este icono se ac¬ 
tiva un programa de ayuda que 
le guía paso a paso. 
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El logo Intel Inside, Intel y Pentium son marcas registradas y Celeron marca comercial de Intel Corporation. 
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Los nuevos Inves Sella e Inves Nalón se basan en Procesadores 
Pentium®ll y Procesadores Intel® Celeron™ en todas sus frecuencias 
e incorporan los últimos avances en procesamiento de imagen, 
almacenamiento (DVD) y comunicaciones; todo ello manejado por el 
nuevo sistema operativo Windows 98. 


y Tienda/ 


TODO EL MUNDO QUERRA USAR TU INVES 


No te enfades. Con los nuevos Inves hay para todos. Son más rápidos, más potentes 
y tienen mil utilidades. Además de mantener la mejor relación entre precio y 
prestaciones. Es normal que toda tu familia quiera usarlo. Resígnate e intenta sacar 
partido de la situación. Con los nuevos Inves conseguirás lo que quieras. 


INVES SELLA E INVES NALÓN 























Hardware 


Impresoras de color 


SUMARIO 



CfijTiputer 


Hace algún tiempo imprimir en color era 
algo caro y lento. Hoy en día es de lo más 
normal, y lo difícil es decidir qué impre¬ 
sora comprar. En Computer Hoy hemos 
probado los modelos más conocidos. 

Y esto es lo que hemos descubierto. 


Comparativa: impresoras de color 

Impresoras probadas 

Tabla de resultados de los test 

Así hacemos los test en Computer Hoy 

Resultados de las mediciones 

La importancia del papel 

Consejos prácticos 

Guía de compras de hardware 


Impresoras de color de gama media 


I 

I 



Y a tiene un PC en casa,y 
escribe documentos, di¬ 
seña gráficos, accede a 
Internet y quizás, hasta com¬ 
pone música. Su PC hace mu¬ 
chas cosas, pero no se pue¬ 
de llevar el resultado de su 
trabajo a otro sitio para ense¬ 
ñárselo a los demás, o nece¬ 
sita presentar informes y tra¬ 


bajos. La solución es obvia: 
necesita una impresora.Ha¬ 
ce tiempo la decisión estaba 
bastante clara, por poco di¬ 
nero sólo había impresoras 
matriciales [üiS®ÜI,osea, 
mucho ruido y calidad más 
bien flojilla. Hoy en día todo 
esto ha cambiado mucho. 
Ahora las impresoras de in¬ 


yección de tinta son las más 
baratas del mercado y ofre¬ 
cen una buena calidad de im¬ 
presión.Además hacen muy 
poco ruido y, de regalo, casi 
todas imprimen en color. 

Imprimir en color 
ya no es caro 

La oferta de los distintos fa¬ 
bricantes es enorme, hasta 
el punto que, sólo mirando 
los catálogos, es casi impo¬ 
sible saber en qué se dife¬ 
rencia cada modelo de los 
demás. En Computer Hoy he¬ 
mos elegido los modelos 
más conocidos de las im¬ 
presoras de inyección de ga¬ 
ma media, esto es, si consi¬ 
deramos a las más baratas 
como el escalón de entrada, 
hemos analizado las que es¬ 
tán un poco por encima. 



Para conectar la impresora al PC hace falta enchufar el ca¬ 
ble que va del puerto paralelo a la impresora. 


También hemos incluido un 
modelo que no es de inyec¬ 
ción, como la Alps, pero cu¬ 
yo precio la coloca al alcan¬ 
ce de muchos usuarios. 
Como siempre, las tablas 
contienen los resultados de 


las pruebas que hemos rea¬ 
lizado, y la mejor forma de 
entenderlas es leer el recua¬ 
dro “Así hacemos los test en 
Computer Hoy”, donde ex¬ 
plicamos todas las pruebas. 
Feliz elección. 



L¡ 

No probados por... 


Las pruebas que efectuamos 
con las impresoras, como 
podéis ver en este informe, 
son muy completas, y eso 
lleva tiempo. Precisamente 
por eso, a veces, algunos 
productos que han salido 
hace muy poco al mercado 
se pueden quedar fuera, co¬ 
mo los modelos de Olivetti, 
HP o Canon que han apare¬ 
cido hace poco tiempo. Tam¬ 


bién puede ocurrir que al¬ 
gunos modelos que hemos 
probado, como la estupen¬ 
da Alps MD-1000, deje de 
fabricarse para ceder el sitio 
a la MD-1300. De todas for¬ 
mas, quizás por eso es el 
mejor momento para hacer¬ 
se con una de ellas, ya que 
tendrán que vender las uni¬ 
dades que queden a un pre¬ 
cio interesante. ¿No? 
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Impresora 


HP Deskjet 890C 



Todo es muy sencillo en la HP 
890C. Nada más abrir la tapa 
de la impresora los cartu¬ 
chos se mueven hacia el cen¬ 
tro para cambiarlos fácilmente. 

Puntuación: Precio/Calidad: Precio: 



Bien 


Suficiente 


77.720 ptas. 


• Rapidez al imprimir texto. 

• Impresión de texto muy legible. 

• Impresión en color económica. 

• Papel especial de precio ajustado. 

• Bajo consumo eléctrico. 

• Facilidad para instalar el cartucho de tinta. 

• Tiene bandeja receptora de papel. 


• Baja resolución. 

• Reproducción de color falseada. 


Alps MD-1000 



La Alps no es como las demás. 
Utiliza unas cintas de color que 
se colocan en la parte delante¬ 
ra del aparato. 


Puntuación: Precio/Calidad: 



Rapidez al imprimir gráficos. 

Alta resolución. 

Impresión en blanco y negro muy barata. 
Impresión en color económica. 

Facilidad de instalación. 

Manual completo y fácil de entender. 


• Lentitud al imprimir texto. 

• Reproducción de color falseada. 

• Ruido molesto. 

• No tiene bandeja receptora de papel. 


Bien 


Suficiente 


69.400 ptas. 



A esta impresora le sucede lo 
mismo que a su hermana 
mayor, sin más que abrir la 
tapa tendremos los cartuchos 
listos para ser cambiados. 

Puntuación: Precio/Calidad: 



Bien 


Bien 


58.000 ptas. 


• Rapidez al imprimir texto. 

• Impresión de texto muy legible. 

• Impresión en color económica. 

• Papel especial de precio ajustado. 

• Bajo consumo eléctrico. 

• Facilidad para instalar el cartucho de tinta. 

• Tiene bandeja receptora de papel. 


• Baja resolución. 

• Reproducción de color falseada. 


Epson Stylus color 850 


En este modelo de Epson sólo 
se pueden cambiar los cartu¬ 
chos cuando se agota la tinta, 
o pulsando unos botones en la 
parte frontal del aparato. 

Puntuación: Precio/Calidad: 



Precio: 


• Reproducción de fotos normal. 

• Reproducción de colores casi real. 

• Consumo eléctrico muy bajo. 

• Manual completo y fácil de entender. 

• Tiene bandeja receptora de papel. 


Impresión de texto poco legible. 


Bien 


Suficiente 


74.000 ptas. 


Canon BJC-7000 


Canon tuvo una idea más origi¬ 
nal que los demás fabricantes. 
Al pulsar el botón azul el cabe¬ 
zal se desplaza hasta el centro 
para cambiar los cartuchos. 


Puntuación: Precio/Calidad: 



• Precisión al trazar líneas. 

• Instalación muy sencilla. 

• Manual completo y fácil de entender. 

• Tiene bandeja receptora de papel. 


• Impresión en color muy lenta. 

• Reproducción de fotos poco realista. 

• Reproducción de color falseada. 


Bien 


Suficiente 


68.100 ptas. 


Epson Stylus Photo 700 

ITl I 



En esta máquina solamente es 
necesario poner nuevas cargas 
de tinta. El cabezal de impre¬ 
sión se reutiliza mientras sea 
posible. Toda una ventaja. 

Puntuación: Precio/Calidad: 



• Precisión al trazar líneas. 

• Reproducción de fotos normal. 

• Reproducción de colores casi real. 

• Consumo eléctrico muy bajo. 

• Manual completo y fácil de entender. 

• Tiene bandeja receptora de papel. 


• Lentitud al imprimir texto. 

• Impresión en blanco y negro muy cara. 


Bien 


Bien 


51.900 ptas. 


Lexmark Jetprinter 5700 


Los cartuchos de tinta de la 
“pequeñina” de Lexmark sólo 
pueden cambiarse mediante 
una opción del software. ¡ Nada 
de botones en la impresora! 

Puntuación: Precio/Calidad: 



• Rapidez al imprimir texto. 

• Consumo eléctrico muy bajo. 

• Instalación muy sencilla. 

• Tiene bandeja receptora de papel. 


• Impresión de textos ilegible. 

• Impresión en blanco y negro muy cara. 

• Impresión en color demasiado cara. 

• Papel especial demasiado caro. 


Suficiente 


Suficiente 


55.680 ptas. 


8 


Olivetti-Lexikon 


O O» 


La impresora Olivetti-Lexikon 
es el aparato de esta compara¬ 
tiva que necesita más espacio 
libreen la mesa. A cambio, el 
diseño está bastante logrado. 

Puntuación: Precio/Calidad: 


IU 1 U O) 


Precio: 


• Consumo eléctrico muy bajo. 

• Tiene bandeja receptora de papel. 


Suficiente Suficiente 44.000 ptas. 


Resolución demasiado baja. 
Reproducción de fotos poco realista. 
Impresión de textos ilegible. 
Reproducción de color falseada. 
Impresión en color demasiado cara. 
Papel especial demasiado caro. 
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Hardware 


Impresoras de color 


Así califica el test 
Computer Hoy 

En Computer Hoy evaluamos 
cada apartado por separado y 
le asignamos un porcentaje 
según su importancia. Así se 
pueden ver los puntos fuertes 
y débiles de cada impresora. 



Reserva 
de papel 

Si vamos a impri¬ 
mir muchas hojas ha¬ 
bitualmente será muy 
l que la impresora admi¬ 
ta una buena cantidad de ho¬ 
jas en blanco. Así podremos de¬ 
jarla imprimiendo toda la noche 
sin estar pendientes de ella. 


Instalación de los cartuchos 

Cambiar los cartuchos de tinta 
puede ser un proceso complica¬ 
do en algunos casos, sobre todo si 
no sabemos dónde puede estar el 
manual. En algunos aparatos es ne¬ 
cesario esperar a que los cartuchos 
se agoten para poder cambiarlos 
o pulsar extrañas combinaciones 
de botones del frontal. En otros 
modelos más fáciles de usar basta 


con abrir la tapa para ver cómo se 
desplaza el cabezal al centro para 
poder cambiar los cartuchos. 

Bandeja receptora de papel 

Nada más imprimir una hoja, y 
sobre todo si tiene grandes zo¬ 
nas de color, el papel estará 
empapado.Algunas impresoras 
amontonan las hojas sin más, 
mientras que otros modelos tie- 


Resultados del test en detalle: ▼ J 


l 2^ Puesto ] 

/ GANADOR jCTTTTTW 

V"i i af-n _ 

sto 1 

¡ 4® Puesto 

1 

Distribuidor 

Modelo 

Teléfono de información 

Información por fax 

Evaluación 

na WF fu 

Hewlett 

Packard 
Deskjet 890C 

91 631 1600 

91 631 1830 

Nota 

Alps 

MD-1000 

916103595 

916104436 

Nota 

bompuien 

Hewlett- 

Packard 

Deskjet 720c 

91 631 1600 

91 631 1830 

Nota 

Epson 

Stylus Color 850 

93 683 31 93 

93 683 31 48 

Nota 

Servicio 

10% 


6,10 


8,00 


6,10 


7,60 


Duración de la garantía 

4% 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Tipo de garantía 

3% 

Reposición a portes pagados 

6 

Reposición en casa del cliente 

10 

Reposición a portes pagados 

6 

Reposición en casa del cliente 

10 


Teléfono de ayuda (Hotline) 

2% 

902 321 123 (34,20 ptas./min.) 

6 

900 98 29 07 (Gratuito) 

10 

902321123 (34.20 ptas/min.) 

6 

9024041 42(34,20 ptas./min) 

6 


Servicio en línea 

1% 

www.hp.es 

(sección de soporte en inglés) 

7 

www.alps-europe.com 
(solo inglés) 

6 

www.hp.es 

(sección de soporte en inglés) 

7 

www.epson.es 

10 


Velocidad 

10% 


9,20 


4,00 


8,40 


8,00 


Impresión de textos (medida) 

6% 

Muy rápida (69 seg.) 

10 

Demasiado lenta (416 seg.) 

0 

Muy rápida (80 seg.) 

10 

Rápida (107 seg.) 

8 


Impresión de gráficos (medida) 

4% 

Rápida (9,07 min.) 

8 

Muy rápida (6,5 min.) 

10 

Normal (10,95 min.) 

6 

Rápida (9,67 min.) 

8 


Calidad 

44% 


5,50 


5,27 


4,45 


6,23 


Geometría (medida) 

5% 

Ligeramente desplazado 

6 

Muy desplazado 

2 

Ligeramente desplazado 

6 

Ligeramente desplazado 

6 


Resolución E3(medida) 

11% 

Muy escasa 

2 

Alta 

8 

Muy escasa 

2 

Normal 

6 


Reproducción de fotos (medida) 

12% 

Normal 

6 

Poco realista 

4 

Poco realista 

4 

Normal 

6 


Reproducción de textos (medida) 

11% 

Bien legible 

8 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 


Reproducción de colores (medida) 

5% 

Normal 

6 

Falseado 

4 

Normal 

6 

Casi fidedigno 

8 


Costes de impresión 

19% 


4,74 


6,53 


4,74 


1,68 


Impresión en negro a toda página (DIN-A4) 

8% 

Caro (173 ptas.) 

4 

Económico (75 ptas.) 

8 

Caro (205 ptas.) 

4 

Caro (264 ptas.) 

4 


Impresión en color a toda página (DIN-A4) 

6% 

Económico (188 ptas.) 

8 

Muy económico (88 ptas.) 

10 

Económico (125 ptas.) 

8 

Demasiado caro (595 ptas.) 

0 


Papel especial (Precio por 100 hojas) 

5% 

Muy caro (4.140 ptas.) 

2 

Demasiado caro (12.000 ptas) 

0 

Muy caro (3.973 ptas.) 

2 

Demasiado caro (4.740 ptas.) 

0 


Protección medioambiental 

3% 


8,00 


6,67 


8,00 


8,00 


Productos nocivos: polvo/ozono/tóner (medido) 

1% 

Muy escaso (0 gr.)/ muy escaso 
(0 gr.)/muy escaso (Ogr.) 

10 

Muy escaso (Ogr.)/muy escaso 
(0 gr.)/muy escaso (Ogr.) 

10 

Muy escaso (Ogr.)/muy escaso 
(0 gr.)/muy escaso (0 gr.) 

10 

Muy escaso (Ogr.)/muy escaso 
(Ogr.)/muy escaso (0 gr.) 

10 


Nivel de ruido (medido) 

1% 

Molesto (8,1 soné) 

4 

Irritante (10,5 soné) 

2 

Molesto (6,3 soné) 

4 

Molesto (7,5 soné) 

4 


Consumo (medido) 

1% 

Muy bajo (1,02 Vatios) 

10 

Bajo (5,73 Vatios) 

8 

Muy bajo (4,19 Vatios) 

10 

Muy bajo (1,33 Vatios) 

10 


Manejabilidad 

14% 


8,43 


8,00 


8,57 


4,86 


Instalación (Test práctico) 

3% 

Fácil 

8 

Muy fácil 

10 

Fácil 

8 

Fácil 

8 


Manual (Extensión/Claridad) 

2% 

Normal/Claro 

6 

Completo/Muy claro 

8 

Completo/Muy claro 

8 

Completo/Muy claro 

8 


Bandeja alimentadora (Test práctico) 

1% 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 


Instalación del cartucho de tinta (Test práctico) 

1% 

Muy fácil 

10 

Fácil 

8 

Muy fácil 

10 

Normal 

6 


Bandeja receptora (Test práctico) 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Sí 

10 


Reserva de papel 

1% 

Normal (150 hojas) 

6 

Poca (100 hojas) 

4 

Poca (100 hojas) 

4 

Poca (100 hojas) 

4 


Grosor máximo de papel 

4% 

Muy grueso (200 gr./m 2 ) 

10 

Muy grueso (230 gr./m 2 ) 

10 

Muy grueso (200 gr./m 2 ) 

10 

Demasiado fino (90 gr./m 2 ) 

0 


Tiempo de espera tras el encendido (medido) 

1% 

Muy rápida (1 seg.) 

8 

Rápida (15 Seg.) 

6 

Muy rápida (1 seg.) 

8 

Demasiado lenta (211 seg.) 

0 


Drivers GQ 


Win 3.x, Win95, WinNT 


Win 3.x, Win95 


Win 3.x, Win95, WinNT 


Win 3.x, Win95, WinNT, Mac 



Accesorios complementarios 











Nota parcial 

100% 


6,27 


6,08 


5,75 


5,54 


Corrección Positiva/Negativa 











Calidad 

Bien 

6,27 

Bien 

6,08 

Bien 

5,75 

Bien 

5,54 

Precio/Calidad 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Suficiente 

Precio (Pesetas) 

77.720 ptas. 

69.400 ptas. 

58.000 ptas. 

74.000 ptas. 

Cálculo de la nota precio/calidad 

77.720:6,27 = 12.396 = Suficiente 

69.400:6,08 = 11.414 = Suficiente 

58.000:5,75 = 10.087= Bien 

74.000:5,56=13.309=Suficiente 
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Impresoras de color 


Hardware 



Este es el “corazón” de la impresora: 
los cartuchos de tinta de color y negra. 


nen un mecanismo para que la hoja que 
imprime actualmente no pise la anterior 
y deje que se seque. 

Grosor del papel 

Cualquier impresora puede usar papel 
normal (80 gr/m 2 ) pero a veces es necesa¬ 
rio usar papel más pesado, como en las in¬ 
vitaciones. Es importante que el camino que 
sigue el papel en la impresora sea lo más 
recto posible para que no se atasque. 


Valoración precio/calidad 

Es el valor que resulta de dividir el precio 
de cada producto entre su nota. A este va¬ 
lor le corresponde una nota de acuerdo con 
la siguiente tabla: _ 


Hasta 6.235 

sobresaliente 

6.236 hasta 7.794 

notable 

7.795 hasta 10.392 

bien 

10.393 hasta 15.588 

suficiente 

15.589 hasta 31.175 1 

insuficiente 

A partir de 31.176 

deficiente 



I 54 Puesto 

64 Puesto 

| 7® Puesto | 

84 Puesto 

Canon 

BJC-7000 

91 5384500 

914115662 

Nota 

Epson 

Stylus Photo 700 

936833193 

936833148 

Nota 

Lexmark 

Jetprinter 5700 

91 4360048 

91 5783861 

Nota 

Olivetti Lexikon 

JP 795 

934861900 

934861901 

Nota 



5,20 


7,60 


7,30 


5,20 


Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Servicio técnico 

2 

Reposición en casa del cliente 

10 

Reposición en casa del cliente 

10 

Servicio técnico 

2 


901 301 301 (11,70 ptas./min.) 

8 

9024041 42 (34,20 ptas./min.) 

6 

902123051 (34,20 ptas./min.) 

6 

902101473 (34,20 ptas./min.) 

6 


www.ccsi.canon.com 
(sección de soporte en inglés) 

6 

www.epson.es 

10 

www.lexmark.es 
(sección de soporte en inglés) 

7 

www.olivettilexikon.es 

10 



3,60 


3,20 


9,20 


4,00 


Normal (124 seg.) 

6 

Demasiado lenta (302 seg.) 

0 

Muy rápida (77 seg.) 

10 

Lenta (177 seg.) 

4 


Demasiado lenta (31,25 min.) 

0 

Rápida (9,6 min.) 

8 

Rápida (8,8 min.) 

8 

Lenta (14,8 min.) 

4 



4,91 


6,45 


4,73 


3,18 


Casi sin desplazamiento 

8 

Casi sin desplazamiento 

8 

Ligeramente desplazado 

6 

Ligeramente desplazado 

6 


Normal 

6 

Normal 

6 

Escasa 

4 

Muy escasa 

2 


Poco realista 

2 

Normal 

6 

Poco realista 

4 

Muy poco realista 

2 


Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Poco legible 

4 


Falseado 

4 

Casi fidedigno 

8 

Falseado 

4 

Falseado 

4 



3,79 


1,26 


0,00 


1,68 


Normal (138 ptas.) 

6 

Demasiado caro (507 ptas.) 

0 

Demasiado caro (513 ptas.) 

0 

Caro (179 ptas.) 

4 


Caro (372 ptas.) 

4 

Caro (371 ptas.) 

4 

Demasiado caro (754 ptas.) 

0 

Demasiado caro (927 ptas.) 

0 


Demasiado caro (4.460 ptas.) 

0 

Demasiado caro (4.740 ptas.) 

0 

Demasiado caro (5.260 ptas.) 

0 

Demasiado caro (5.500 ptas.) 

0 



7,33 


8,00 


8,00 


8,00 


Muy escaso (0 gr.)/ muy escaso 
(0gr.)/muy escaso (Ogr.) 

10 

Muy escaso (0 gr.)/ muy escaso 
(Ogr.)/muy escaso (0 gr.) 

10 

Muy escaso (0 gr.)/ muy escaso 
(Ogr.)/muy escaso (Ogr.) 

10 

Muy escaso (0 gr.)/ muy escaso 
(Ogr.)/muy escaso (Ogr.) 

10 


Molesto (9,7 soné) 

4 

Molesto (7,4 soné) 

4 

Molesto (9,7 soné) 

4 

Molesto (9,1 soné) 

4 


Bajo (6,17 Vatios) 

8 

Muy bajo (1,04 Vatios) 

10 

Muy bajo (1,00 Vatios) 

10 

Muy bajo (1,33 Vatios) 

10 



8,57 


5,00 


6,14 


8,00 


Muy fácil 

10 

Fácil 

8 

Complicado 

4 

Fácil 

8 


Completo/Muy claro 

8 

Completo/Muy claro 

8 

Normal/Claro 

6 

Normal/Claro 

6 


Fácil 

8 

Fácil 

8 

Muy fácil 

10 

Fácil 

8 


Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Fácil 

8 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Normal (130 hojas) 

6 

Poca (100 hojas) 

4 

Poca (100 hojas) 

4 

Normal (120 hojas) 

6 


Muy grueso (550 gr./m 2 ) 

10 

Demasiado fino (90 gr./m 2 ) 

0 

Normal (120 gr./m 2 ) 

6 

Muy grueso (200 gr./m 2 ) 

10 


Lenta (36 seg.) 

4 

Muy lenta (94 seg.) 

2 

Muy rápida (10 seg.) 

8 

Lenta (22 seg.) 

4 


Win 3.x, Win95 


Win 3.x, Win95, WinNT, Mac 


Win 3.x, Win95, WinNT 


Win 3.x, Win95 













5,18 


5,10 


4,83 


4,00 










Bien 

5,18 

Bien 

5,10 

Suficiente 

4,83 

Suficiente 

4,00 

Suficiente 

Bien 

Suficiente 

Suficiente 

68.100 ptas. 

51.900 ptas. 

55.680 ptas. 

44.000 ptas. 

68.100:5,18 = 13.147 = Suficiente 

51.900:5,10 = 10.176 = Bien 

55.680:4,83=11.528= Suficiente 

44.000:4,00 = 11.000=Suficiente 


► 

¿Qué es...? 


CU Matricial 

Son uno de los tipos de 
impresora más difundi¬ 
dos. Al pensaren una im¬ 
presora casi todo el mun¬ 
do recuerda un aparato 
rectangular que se alimen¬ 
ta de una montaña de pa¬ 
pel continuo y que lo ex- 
pulsa, una vez impreso, 
por el otro lado, a la vez 
que hace un ruido muy 
machacón. Eso es una im¬ 
presora matricial. Se lla¬ 
man así porque el meca¬ 
nismo de impresión son 
un montón de agujas me¬ 
tálicas (una matriz), que 
golpean una cinta con tin¬ 
ta y pintan el papel. 

GE Puerto paralelo 

Un PC tiene muchos co¬ 
nectares en la parte tra¬ 
sera. Algunos sirven para 
enchufar la pantalla, el 
teclado o el ratón, pero el 
que necesitamos para co¬ 
nectar una impresora es 
el paralelo. Es un enchufe 
bastante grande que tie¬ 
ne 25 pequeños conecto- 
res y por el que viajan 8 
señales de datos a la vez, 
lo que técnicamente se 
conoce como transmi¬ 
sión “en paralelo”. 

GE Resolución 

Es la cantidad de puntos 
que puede pintar una im¬ 
presora en un espacio 
determinado. General¬ 
mente se mide en puntos 
por pulgada (ppp), esto 
es, cuántos puntos caben 
en un cuadrado de una 
pulgada de lado (2,5 cen¬ 
tímetros). 

GU Drivers 

Existen muchos periféri¬ 
cos diferentes que se le 
pueden conectar a un or¬ 
denador (disqueteras, 
impresoras, lectores de 
CD-ROM, etc). Para que 
el sistema operativo sea 
capaz de aprovechar las 
capacidades de cada uno 
de ellos al máximo, los 
fabricantes de periféricos 
incluyen unos programas 
llamados “drivers”, que 
son los que saben gestio¬ 
nar adecuadamente ese 
periférico. Muchos de los 
problemas que se pueden 
dar con un periférico se 
solucionan instalando 
una versión más moder¬ 
na de los drivers. 
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Impresoras de color 





Así hacemos los test en Computer Hoy 


Reproducción 
del color 


Servicio 


Lo que más hemos valorado 
es la duración y tipo de la 
garantía. Si además el fabri¬ 
cante tiene un servicio de 
asistencia telefónica y por 
Internet, mejor que mejor. 


Geometría 


Hemos utilizado un analizador de color de alta precisión 
para conocer la verdadera calidad de cada impresora. 


Costes de im¬ 
presión 

Para saber la cantidad de 
hojas que imprime un car¬ 
tucho hemos hecho esto: 
pintamos hojas completa¬ 
mente negras (o de un co¬ 
lor básico) hasta agotar el 
cartucho. Imprimir una hoja 
normal cuesta mucho me¬ 
nos, pero así podemos ver 
cuál es la más barata. 

Nivel de ruido 

Las impresoras hacen rui¬ 
dos y esto es lo que hemos 


medido en esta prueba. La 
unidad empleada (soné) 
guarda mucha más relación 
con el sonido real que llega 
al oído, que la otra unidad 
de sonido, el conocido deci- 
belio (dB). Por eso lo em¬ 
pleamos en nuestros test. 

Otros apartados 

El consumo eléctrico de la im¬ 
presora en marcha, apagada o 
en reposo, el tiempo usado 
para imprimir un gráfico com¬ 
plejo o la facilidad de cambiar 
un cartucho, son aspectos 
que también valoramos. 


La precisión de cada aparato se examinó con la ayuda de 
potentes cámaras que ven mucho más que el ojo humano. 


En Computer Hoy hemos 
analizado las impresoras de 
inyección de color más re¬ 
presentativas del mercado. 
Las comprobaciones se han 
realizado tanto en el labora- 


sigual, las líneas se impri¬ 
men torcidas. También se 
comprueba, que la impre¬ 
sora mantenga las propor¬ 
ciones de tamaño cuando 
imprime o si, por el contra¬ 


Reproducción 
de imágenes 

El realismo con el que la im¬ 
presora representa las imá¬ 
genes depende, en gran me¬ 
dida, de la calidad del driver, 
del tamaño de las gotas de 
tinta y de la calidad del pa¬ 
pel. El driver es el encarga¬ 
do de transmitir las ordenes 
del ordenador para que el 
cartucho de tinta componga 
correctamente la mezcla de 
colores y reparta homogé¬ 
neamente las gotas de tinta 
sobre el papel. 


La impresora debe conse¬ 
guir representar las mezclas 
de colores de la misma for¬ 
ma que se ideó en el progra¬ 
ma. Si no es capaz, no habrá 
suaves desarrollos de color, 
sino que serán saltos de co¬ 
lor visibles, además de peo¬ 
res puntuaciones en el test. 

Reproducción 
del texto 

Los textos impresos se am¬ 
plían con una cámara digital 
y se miden con un ordenador 
especializado. ¿Qué tamaño 
de letra sigue siendo legible? 
Aquí descubrimos la calidad 
real de cada impresora. 


Esta prueba se realiza con 
una imagen geométrica es¬ 
pecial. Cualquier diferencia 
con el original es analizado 
detenidamente. Si la dis¬ 
tancia entre el margen su¬ 
perior y el margen inferior 
es distinto que en el origi¬ 
nal, el problema será del 
mecanismo de transporte 
del papel. Cuando el papel 
es arrastrado de forma de¬ 


Saber si una impresora imprime rápido o lento es vital, no 
es lo mismo trabajar a gusto que “morirse” esperando. 


Para descubrir los puntos flojos y fuertes de cada modelo 
diseñamos una hoja con todo tipo de gráficos y texto. 


torio de la redacción, como en 
laboratorios certificados in¬ 
dependientes. 

Elección de las 
impresoras 

Hemos escogido siete impre¬ 
soras de chorro de tinta de 
las marcas más importantes 
de venta en España y una de 
cinta de tinta seca, para así 
poder comparar también la 
calidad de impresión de los 
diferentes sistemas. 


rio, distorsiona las impre¬ 
siones en altura o anchura. 

Resolución 

Al imprimir imágenes, es 
importante que la resolución 
sea suficientemente alta co¬ 
mo para que pueda repre¬ 
sentar las líneas mas finas 
con calidad. También es el 
valor clave para evitar, en 
las líneas inclinadas, los 
odiados “dientes de sierra”. 


► 
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Impresoras de color 


Resultados de las m 


Así deberían verse las I | 
imágenes de las pruebas II 



Si la impresora 
fuera perfecta 
los colores de¬ 
berían verse 
como en esta 
imagen. Todos 
los cuadrados 
deberían tener 
el mismo tama¬ 
ño y los lados 
tendrían que 
ser completa¬ 
mente rectos. 




Esta imagen 
sirve para ver 
cuánto deben 
parecerse a la 
realidad las 
imágenes im¬ 
presas. Ade¬ 
más de tener 
buen color, 
aquí no deben 
verse “dientes 
de sierra” o 
granos. 



o 

GC 


Mili 

lili 

MI 11II 


mu mu ii 

MI 11II 
■IIIII 

1 

III 

. 


La imagen de 
esta prueba 
sirve para co¬ 
nocer la capa¬ 
cidad de cada 
aparato para 
dibujar con 
precisión. La 
segunda línea 
les dio bastan¬ 
tes quebrade¬ 
ros de cabeza 
a casi todas. 




Así se ven dos 
letras perfec¬ 
tas. Los bordes 
están bien de¬ 
finidos, no hay 
borrones cerca 
de las letras, 
el negro es 
denso y las lí¬ 
neas tienen un 
ancho cons¬ 
tante que faci¬ 
lita su lectura. 




Aquí salen a 
relucir los pun¬ 
tos débiles de 
las impresoras 
de inyección 
de tinta. Una 
línea recta se 
forma con mu- 


cvi 

N 

o 


o 

cu 


tinta y debería 
verse así. 


O 

5 

£ 


► 


Hewlett Packard 

DeskJet 890c 



Regular: los colores son 
demasiado pálidos y los 
cuadrados están un poco 
desplazados. 


Alps 

MD-1000 



Regular: los colores son 
demasiado pálidos y los 
cuadrados tienen puntos 
rojos. 


Hewlett Packard 

DeskJet 720c 



Regular: los colores son 
demasiado pálidos y los 
cuadrados están un poco 
desplazados. 


Epson 

Stylus Color 850 



► 



Regular: la imagen se ve 
oscura y la reproducción 
tiene un cierto grano. 



Mal: colores falsos y 
grandes distorsiones en 
la imagen. 



Regular: la imagen está 
demasiado oscura y la 
reproducción tiene de¬ 
masiado grano. 



Regular: colores falsos 
aunque la imagen tiene 
poco grano. 


► 



Mal: pone demasiada 
tinta, por eso las líneas 
casi llegan a juntarse. 




Bien: la tercera línea 
sale prácticamente per¬ 
fecta, pero la segunda 
sale mal. 


Mal: pone demasiada 
tinta, por eso las líneas 
casi llegan a juntarse. 



Regular: pone demasiada 
tinta y por eso la impre¬ 
sión de las líneas no es 
demasiado clara. 


► 


Dr 

Dr 


IDitr 


Dr 

Bien: letras con un trazo I 
ancho y casi sin flecos. 

Regular: las letras son 
demasiado estrechas y 
pálidas pero no tienen 
flecos. 


Regular: las letras tienen 
un trazo ancho pero se 
ven pequeñas gotas a su 
alrededor. 


Regular: las letras tienen 
un trazo ancho pero se 
ven flecos en los bordes. 



Mal: la línea negra es 
bastante gruesa y se ven 
algunas gotas en la línea 
azul. 



Bien: la línea es ancha 
aunque la parte de color 
azul no es continua. 



Mal la línea negra es 
gruesa y se ven algunas 
gotas en la línea azul. 



Regular: la línea es recta 
pero se ven las gotas. 
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Hardware 


ediciones 





Bien: colores fuertes y 
una buena definición de 
imagen. 


Mal: la imagen tiene de¬ 
masiado grano y los co¬ 
lores tienden al azul. 


Mal: colores demasiado 
oscuros con grandes dis¬ 
torsiones. 


Mal: no se ven bien ni la 
segunda ni la tercera 
línea. 


Canon Epson Lexmark Olivetti-Lexikon 

BJC7000 Stylus Photo 700 Jetprinter 5700 JP795 


Regular: las letras tienen 
un trazo poco definido y 
se ven gotas en los bor¬ 
des. 


Regular: las letras son un 
poco finas pero y se ven 
gotas en los bordes. 


Regular: las letras tienen 
un trazo ancho pero se 
ven flecos en los bordes. 


Regular: las letras tienen 
un trazo normal pero se 
ven ligeros flecos en los 
bordes. 


Regular: los cuadrados 
amarillos y los negros 
tienen pequeñas man¬ 
chas de otro color. 


Regular: colores fuertes 
pero los cuadrados se 
mezclan entre sí. 


Regular: las líneas están 
poco definidas y la ima¬ 
gen tiene un aspecto 
borroso. 


Regular: colores muy 
planos con poca grada¬ 
ción y exceso de azul. 


Regular: pone demasiada 
tinta y por eso la impre¬ 
sión de las líneas no es 
demasiado clara. 


Regular: la imagen es os¬ 
cura pero el grano no es 
demasiado visible. 


Regular: los colores son 
demasiado pálidos y no 
son muy fuertes. 


es demasiado fina pero 
las gotas son inaprecia¬ 
bles. 


Regular: la línea tiene un 
aspecto borroso y no es 
continua. 


Regular: la línea es casi 
recta pero 
aisladas. 


Mal: la línea se interrum¬ 
pe deforma brusca y las 
gotas son muy visibles. 


VI La importancia del papel 


La calidad de la impresión en color depende de la calidad 
del papel usado. El papel normal que empleamos para casi 
todo no es muy adecuado, ya que tiene unas fibras dema¬ 
siado gruesas. Por eso, las gotas de tinta se desplazan a tra¬ 
vés de las fibras del papel antes de secarse. Y esto da co¬ 
mo resultado unos contornos mal definidos y líneas borrosas. 



Los fabricantes de impresoras, como no podía ser de otra 
forma, han acudido al rescate, y nos ofrecen toda una gama 
de papeles especiales. Existen varios tipos, todos ellos pre¬ 
parados para que la tinta de la impresora se fije en el sitio 
exacto en el que la pone el cabezal de impresión. Pero no to¬ 
do podía ser perfecto, ya que con un papel poco poroso, per¬ 



fecto para la tinta negra, las fotos salen demasiado páli¬ 
das. Así que, nuestros ingeniosos fabricantes han creado 
papeles como el “satinado”, que da unos colores más bri¬ 
llantes, y el “glossy”, que consigue hojas impresas que pa¬ 
recen brillantes fotos. Pero, ¡cuidado!, estos papeles son 
muy caros, como se ve en las tablas, y conviene hacer prue¬ 
bas con papel normal antes de sacar la copia final. 



► 


N ? 2 Computer 
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Impresoras de color 


Consejos prácticos 


Así se instala 


Posibilidades de configuración de los drivers de las impresoras 


Las impresoras incluyen 
unos drivers y programas pa¬ 
ra configurar su funciona¬ 
miento y aprovecharlas al 
máximo.Veamos cómo hacer 
esto paso a paso en las dos 
ganadoras del test: 


i 


Haga doble click en 



En la ventana que aparece a 
continuación vuelva a hacer 
doble click sobre 


Impresoras 

Z Ahora haga click una vez 
con el botón izquierdo 
del ratón sobre el icono co¬ 
rrespondiente a la impreso¬ 
ra que quiere configurar 


Verá como aparece resalta¬ 
do el icono. En este mo¬ 
mento si pulsa el botón de¬ 
recho del ratón sobre él, verá 
que se despliega un menú 
como éste: 


Interrumpir impresión 
Purgar trabajos de impresión 
^ Configurar como predeterminada 


Abrir 


Compartir... 


Crear acceso directo 
EJiminar 

Cambiar nombre 


Propiedades 


Haga click con el botón iz¬ 
quierdo del ratón en#- 


y verá la ventana “Propieda¬ 
des” de su impresora. 

| QMjfa: | túMqiMr | [ijM*yji j<.a>i j Pap* | Avovaün) 






Igm» da wuaba ] 


Dentro del 


apartado 


puede hacer click aquí é 
para imprimir una página de 
prueba y ver así que la im- 
presora funci ona bien. 

Esta opción 4 es muy inte¬ 
resante si la impresora está 
compartida en red, ya que 


□ 


El ganador 



Hewlett Packard Deskjet 890C 


imprime una página con la 
hora, la fecha y el nombre 
del documento antes de ca- 

General Detalles | Compartir | Configuración | Papel | Avanzadas 


HP DeskJet 890C Series Printer 


Imprimir en el siguiente puerto: 


Imprimir con el siguiente controlador: 

|HP DeskJet 890C Series Printer V] 

Capturar puerto de impresora... 


Configuración del tiempo de espera 
No seleccionado: segundos 

Reintentar transmisión: p5 segundos 


Configuración de puerto... | Configuración de la cola... | 

da trabajo. Para activarla ha¬ 
ga click en S, y seleccione 
la opción “Simple”. 

4 Dentro del apartado < 
se puede seleccionar el 
tipo de conexión y los dri¬ 
vers. Mejor no toque nada 
porque la instalación de los 
drivers ya ha dejado todo 
bien configurado. 


También se puede activar el 
sistema ColorSmart, que 
analiza el contenido de la 
página (texto, fotos, gráfi¬ 
cos) y selecciona la confi¬ 
guración óptima de canti¬ 
dad y muestra de la tinta. Es 
posible ajustarlo manual¬ 
mente pero es más fácil ob¬ 
tener buenos resultados con 
ColorSmart activado que 
ajustándolo a mano. 


Propiedades de HP DeskJet 890C S 


General] Detalles] Compartir] Configuración Papel |a 


General | Detalles | Compartir Configuración | Papel | Avanzad 

(§olorSmart 


7 




m h 

<• Normal C EconoFast ( 


5 Dentrojde la configura- 
ciónése puede ele gir la 
calidad de impresión é. Para 
imprimir rápido con menos 
calidad haga click aquí#-r- 


(• Vertical 


a 

C Apaisada 


Tamaño del papel: |A4 (210 x 297 mm) 

Clase de papel: I Papel corriente 


CB 00 ¡j 

j (• Ninguna C Libro C Tablilla 

V Impresión en orden Copias 


isión | 


J 


I Aceptar | Cancelar 


6 En el siguiente aparta¬ 
do, “Papel”, se puede ele¬ 
gir el tamaño del papel a 
usar, si quiere imprimir en 
formato vertica l o apaisado, 
los márgenes é que deben 
quedar para la encuaderna¬ 
ción o, por último, el núme¬ 
ro de copias y si se van a im¬ 
primir en orden inverso #-r- 
Con esta última opción se 
empieza a imprimir la última 
hoja, después la penúltima y 
así hasta llegar a la primera, 
que al final queda encima de 
las demás. Así, al recoger el 

puter N Q 2 


P Ganador en precio-calidad 



Hewlett Packard Deskjet 720C 


Propiedades de HP DeskJet 890C Series Printer 


General ] Detalles | Compartir ] Configuración ] Papel Avanzadas ] 


Mantenimiento de la impresora 


Seleccione la acción de mantenimiento que 
desee llevar a cabo. 


□ 

J 

J 


Alinear los cartuchos de impresión. £— 
Limpiar los cartuchos de impresión. £— 


Imprimir una página de auto verificación. 


Configuración de la impresión para DOS 
Tamaño del papel: | Carta (216x279 mm) 


Juego de caracteres: ¡PC-8 (Código página 437) 

W Pausa en la Alimentación del papel |15 iegundos 


resultado final, no hace falta 
ordenarlas y se pueden gra- 
par sin más. 

7 En el apartado “Avanza¬ 
das” se puede configurar 


3 




el funcionamien¬ 
to en las sesiones 
MS-DOS y rea¬ 
lizar tareas de 
mantenimiento, t 
como alinear los 
cartuchos de im- 
presión + , 


algo obligado 
cuando se cam¬ 
bie alguno, o si 
no nos gusta có- 
mo imprime. 
También se pue- 1 
den limpiar los cartuchos# 
después de no usar el apa¬ 
rato en una temporada. Por 
último, podemos imprimir 
una prueba f para ver que 


todo funciona bien. 


□ 


Mi opinión 



Marcos 
Sagrado, 
redactor 
del test 

Las impresoras de chorro de 
tinta son la mejor opción que 
existe ahora mismo para im¬ 
primir en color por poco dine¬ 
ro, pero tienen una pequeña 
trampa oculta. Los aparatos 
son bastante baratos, pero 
necesitan dos cosas para fun¬ 
cionar adecuadamente: tinta y 
papel. Esto que parece tan ob¬ 
vio es muy importante, y es 


que no vale cualquier papel 
para tener un resultado de ca¬ 
lidad, y conviene experimen¬ 
tar con distintos tipos. Ade¬ 
más, la tinta es muy cara, 
como descubren los usuarios 
de estas impresoras, que se 
gastan entre 30.000 y 40.000 
pesetas, en el aparato y, cuan¬ 
do van a comprar un cartucho 
de recambio, descubren que 
cuesta unas 6.000 pesetas. 
Son buenos aparatos pero no 
están pensados para imprimir 
muchas hojas, en cuyo caso 
es más adecuada una impre¬ 
sora láser, pero estos apara¬ 
tos tienen un precio más alto 
y si son de color, más aún. 
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Impresoras de color 


Hardware 


PniiíJíJos m Computer Hoy: Hardware 

Ha visto un producto que le interesa, y se plantea lo siguiente ¿Es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrará los 
resultados de los tests de los equipos que hemos probado. De esta forma se pueden comparar los modelos que pro¬ 
bamos en este número con los que analicemos en siguientes comparativas de hardware. 


E sta guía es una visión glo¬ 
bal de todos los produc¬ 
tos que Computer Hoy ha 
analizado hasta el momento. 
La utilidad de ésta reside en 
que de un vistazo puede ave¬ 
riguar cual es el mejor equi¬ 
po según los tests que he¬ 
mos ido realizando. La 
puntuación que puede ver 
es la que se le otorgó en su 


correspondiente 
test. Así, si en el ; 
próximo test de 
impresoras de co¬ 
lor una de ellas ob¬ 
tiene un “notable” 
en las pruebas, apa¬ 
recerá por delante de 
las que hemos testea- 
do en este número, ya 
que la mejor nota es 



Hewlett Packard Deskjet 890C 


un “Bien”. El último dato de 
la tabla es el número de 
Computer Hoy en el que se 
publicó el test, lo que sirve 
para conocer la “antigüe¬ 
dad” del producto y acceder 
a las pruebas detalladas. Los 
precios se actualizan en ca¬ 
da número, y los marcados 
en color verde son ofertas 
que consideramos intere¬ 


santes y que a más de uno le 
ahorrarán mucho trabajo. 
Precisamente para que los 
datos faciliten la decisión so¬ 
bre una compra, los modelos 
que ya no se venden, se eli¬ 
minan de la guía y se van sus¬ 
tituyendo con los nuevos 
productos. Como véis, lo úni¬ 
co que os falta por hacer es 
ir con el dinero a la tienda. 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Puntuación 

Precio 

N s 

Pos. 

Fabricante 

Producto 

Puntuación 

Precio 

N 2 
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Ordenadores multimedia 



1 

Hewlett Packard 

890C 

Bien 

77.720 ptas. 

2/98 

1 

KM Tiendas 

Zeus 350 

Bien 

249.900 ptas. 

1/98 

2 

Alps 

MD-1000 

Bien 

69.400 ptas. 

2/98 

2 

Centro Mail 

TecnoWave Power 333 

Bien 

ttiiiiiiiiiFina 

1/98 

3 

Hewlett Packard 

720C 

Bien 

58.000 ptas. 

2/98 

3 

Vobis 

HlghscreenATX-PC266 

Bien 

Consultar 

1/98 

4 

Epson 

Stylus Color 850 

Bien 

74.000 ptas. 

2/98 

4 

Batch-PC 

Multimedia Prof.ATX 300 

Bien 

Consultar 

1/98 

5 

Canon 

BJC-7000 

| Bien 

68.100 ptas. 

2/98 

5 

Zona Bit 

PCE-88 300 

Suficiente 

Consultar 

1/98 

6 

Epson 

Stylus Photo 700 

Bien 

51.900 ptas. 

2/98 

6 

IBM 

300 GL 

fuficienü 

230.840 ptas. 

1/98 

7 

Lexmark 

JetPrinter 5700 

llficiefliii 

55.680 ptas. 

2/98 

7 

Compaq 

Presario 2254 


219.936 ptas. 

1/98 

8 

Olivetti-Lexikon 

JP 795 

Suficiente 

44.000 ptas. 

2/98 

8 

Ei System 

Advance 333 

■Insuficiente! 

185.484 ptas. 

1/98 



para adictos 


Este mes... 

•Descubre cómo será 

HERETIC II, la nueva joya de la aventura 3D, 
por los creadores de HEXEN Y HERETIC. 

•Los creadores de SiN escriben en 
exclusiva para MICROMANIA. 

•VOODOO BANSHEE. Conoce el nuevo 
estándar en tarjetas gráficas. MAXI GAMER 
PHOENIX, 
analizada a tope. 

•ART FUTURA 98. 

SUPLEMENTO ESPECIAL con la nueva 
revolución en imagen, sintética. 

•PATAS ARRIBA. REAH, un universo lleno 
de misterios, al descubierto. 

•Análisis, previews, noticias y todo lo que 
tienes que conocer sobre las NOVEDADES 
más importantes del videojuego. 



Y. además 


•EL GRAN LIBRO DE TRUCOS 

de Micromanía. 

Consigue un nuevo número repleto de 
soluciones, guías y trucos. 

•Las mejores DEMOS EXCLUSIVAS en el 
CD ROM de portada. 

Este mes, sólo en Micromanía, 

Actualiza tu PcFütboi s o totalmente 
gratis con PcFútbol Plus 

Los nuevos equipos de la Liga de las 
Estrellas, los últimos fichajes,... el 
mejor fútbol en tu PC. Además las 
demos jugables de Railroad Tycoon II, 
Viper Racing, SpearHead, 
Montezuma’s Return..., nuestras 
secciones habituales 
y todo lo que necesitas para estar al día. 


¡¡Por sólo 650 ptas.ü ¡¡NO TE LA PUEDES PERDER!! W www.hobbypress.es/MICROMANIA 






























































Magazine Los trucos de David Copperfield 




tiu m ti 




Aunque sepamos que la magia no son 
más que ingeniosos trucos, nos gusta 
dejamos sorprender. Sáltese estas 
páginas sino quiere desencantarse. 


i no quiere perder 
( la ilusión por los 
trucos de magia, 
l ) más vale que no 
v —W siga leyendo, so¬ 
bre todo si es fan de David 
Copperfield. La estrella de 
la magia norteamericana 
no sólo es profeta en su 
tierra, sino que también 
triunfa en Europa donde 
está realizando una gira 
que incluye España. Su 
controvertido noviazgo 
con la modelo Claudia 
Schiffer ha contribuido a 
fomentar su fama y su 
aire mítico. 

Pero, Computer Hoy ha 
desencantado a Copper¬ 
field. ¿Con magia? No, mu¬ 


cho más sencillo, con un 
ordenador, un módem y 
una conexión a Internet.Y 
es que algunos de los tru¬ 
cos de David “Superstar” 
quedan al descubierto en 
Internet, en la dirección 
http://www. inx. de/~til- 
man/zauber.A lo largo de 
más de 40 páginas (todas 
ellas en alemán) el berlinés 
Tilman Hausherr airea los 
secretos mejor guardados 
del sector de la magia. Sin 
embargo, este hom- 
no rompe 
ningún có¬ 
digo de ho¬ 
nor, ya que 
ni siquiera 
es mago, 
simplemen¬ 
te, un pro¬ 
gramador 
con un pasa¬ 
tiempo 
muy poco 
común: ca¬ 
lar los tru¬ 
cos de los 
magos. 
Hausherr ha 
visto infinidad 
de veces los espectáculos 
de Copperfield por televi¬ 
sión y una y otra vez descu¬ 
bría detalles delatores. 


Espectaculares, pero 
no revolucionarios 

Christoph Joachim Schró- 
der, mago profesional, con¬ 
sidera que “al margen de 
pequeños detalles, Tilman 
Hausherr tiene razón al 
considerar que los trucos 
de Copperfield no son tan 
revolucionarios como pa¬ 
recen. Sin embargo, su pre¬ 
sentación es perfecta, su 
voz, la iluminación... Los 
trucos en sí se pueden 
comprar, los aparatos y el 



Los ayudantes de 
Copperfield consi¬ 
guen llevar los 
ojos del público 
donde al “truco” 
le interesa. 


puter u°-2 


atrezo puede hacérselos 
uno mismo con unas ins¬ 
trucciones. Me quito el 
sombrero ante la sutileza 
de este aficionado ¡lo ha ca¬ 
lado todo a la perfección! “ 
A Tilman Hausherr le 
han llegado cientos de co¬ 
rreos electrónicos y llama¬ 
das telefónicas: “muchos 
magos me han dicho que 
tengo talento y que me de¬ 
bería dedicar a hacer ma¬ 
gia! Otros me critican y 
condenan por desvelar los 
trucos. “ David Copper¬ 
field, cuyos abogados sue¬ 
len reaccionar en seguida, 
aún no se han puesto en 
contacto con él. 



Gracias al atrezo, Copper¬ 
field convierte un sencillo 
truco en un espectáculo. 


Tilman Hausherr no ha 
tenido demasiadas dificul¬ 
tades para descubrirlos: 
“Utilicé el mismo método 
que en mi trabajo, es decir, 
buscar los posibles erro¬ 
res. El procedimiento con 
Copperfield es el mismo: 
repaso una y otra vez los 
trucos, me fijo en ropa inu¬ 
sual, muebles curiosos o 
partes corporales inmóvi¬ 
les que se presentan como 
artículos con fines mera¬ 
mente artísticos”. 

Es el caso del truco de la 
rubia decapitada, en el que 
se nota que su tórax es in¬ 
móvil. Lo que ve el espec¬ 
tador es un postizo de esta 
parte de su cuerpo y la mu¬ 
jer puede separarse de él 
sin que nadie se dé cuenta. 
Así, el cuerpo de la mujer 
parece que se queda en el 
sitio, mientras que Copper¬ 
field empuja la cabeza a 
una caja. En realidad, la jo¬ 
ven está todo el tiempo de¬ 
bajo de la caja mágica. 

En las siguientes pági¬ 
nas, nuestro dibujante 
muestra algunos trucos y 
su solución en imágenes. 
¡Pero cuidado!, la lectura 
de éstas páginas puede 
conducir a la pérdida de la 
fascinación por el mundo 
de la magia! y sobre todo 
por David Copperfield. 
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Los trucos de David Copperfield 


Magazine 


Espadas que no hieren 




Una ayudante, presuntamente atemorizada y ligerita de 
ropa, entra en la cabina vacía del escenario. 



Copperfield cierra la caja y la atraviesa lentamente con 
múltiples espadas. 



la estatua de la libertad, desaparecida 



Los espectadores ven la estatua a ■ El telón se cierra, la música suena a I ...no nota que todo el ■ ...hacía la derecha. La ■ La estatua, oculta por la columna 
través del arco de una puerta. I todovolumeny el público... I escenario se mueve... M iluminación se apaga. I izquierda, ¡parece haber desaparecido! 



lamnjermlatilizada 

















































































































































































































Magazine 


Los trucos de David Copperfield 


Húmem que se escriben solos 



Detrás de la pizarra, otro ayudante escribe los 
números en un papel. 




Cuando Copperfield coge un abrecartas, aprovecha y tam¬ 
bién coge el papel. 




David Copperfield sube al escenario en una Harley 
Davidson y se detiene delante del telón verde. 


Una moto que parees valar 



Se va detrás del telón y, fuera del campo de visión del público, se cambia por otro. Lo 
único que el público puede ver es una mano que asoma por encima del telón. 



)b n i 


MÉ&t 


Una estridente explosión, música a todo volume y la moto en el escenario ya no está. 
Copperfield aparece al otro lado de la sala. Ha tenido tiempo suficiente para llegar andando. 


Se abre el telón y Copperfield -que en realidad es 
un ayudante- vuelve a subir al escenario. 
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Magazin 


Mascotas virtuales 




Después del 
Tamagotchi lle¬ 
ga desde Japón 
un nuevo ju¬ 
guete electró¬ 
nico: el “Flirt¬ 
getty”, una 
mascota virtual 
para ligar. 

A simple vista no pare¬ 
ce lo que es: solo tie¬ 
ne unos cuantos bo¬ 
tones, un par de lucecitas... 
¡Pero dicen que va a cambiar 
nuestras vidas! Y es que el 
“Flirtgetty” puede unir de 
forma sencilla y divertida a 
los corazones solitarios. En 
Asia, sobre todo en Japón, 
donde se han vendido más 
de medio millón de unida¬ 
des, ha desatado la histeria 
entre los jóvenes. No sabe¬ 
mos si en España causará 
tanto furor, pero sin duda, si 


vela nada, eso le da un aire 
misterioso y parece que gus¬ 
ta sobre todo a las mujeres. 


Apagar 

y desaparecer... 


Pero, ¿cómo funciona en 
realidad? Se lo contamos con 
un ejemplo: supongamos 
que el solitario portador de 
un “Flirtgetty” es hombre, tie¬ 
ne 26 años, y va paseando 
por las calles de Granada con 
su Flirtgetty encendido. 

La “mascota del amor” 
cuelga de la cinturilla de su 
pantalón y de repente ¡sue¬ 
na y destella! Eso significa 
que en un radio de 15 me¬ 
tros hay una persona del 
otro sexo con su Flirtgetty 
encendido, con los mismos 
intereses y dispuesta a ligar. 
El hombre mira inseguro a 
su alrededor: ve a dos an¬ 
cianas, a un joven con un 
piercing en la nariz, a tres 
chicas de unos 13 años de- 


se trata de ligar más...tiene 
todas las de ganar. 

La curiosa pieza, que en Ja¬ 
pón cuesta unas 4.500 ptas., 
parece un aparato auditivo y 
se puede colgar en el panta¬ 
lón o usar como llavero. Dos 
pilas lo abastecen de la co¬ 
rriente que necesita para 
emitir las débiles señales con 
que funciona. El dueño pue¬ 
de determinar, apretando un 
botón, si es hombre o mujer. 


Señales de amor 
por radio 

Toda persona dispuesta a 
ligar con este artilugio pue¬ 
de elegir entre cuatro ca¬ 
racterísticas: deporte, músi¬ 
ca, Just for Fun (“Solo por 
Diversión”) y una interroga¬ 
ción... Sólo los más enten¬ 
didos saben para que sirve: 
la suelen eligir las personas 
más atrevidas y astutas, ya 
que es una opción que lo de¬ 
ja todo abierto y que no re- 


im-' 




r Dos jóvenes japoneses 
{ muestran encantados sus 
Flirtgetty, el artilugio dise-^ 
ñado para ayudar a ligar. 


Bolsa de con¬ 
tactos elec¬ 
trónica: este 
aparato para 
ligar preten¬ 
de, emitien¬ 
do pitidos y 
destellos, 
juntar gente 
que se en¬ 
cuentra sola. 


masiado maquilladas y 
muertas de la risa. Pero, de 
repente, salen corriendo. El 
pitido desaparece y el des¬ 
tello se apaga. ¡Que pena! la 
edad no ha coincidido. 

Y es que, lógicamente, a 
partir de aquí ya es el mismo 
portador del Flirtgetty el que 
tiene que hacer el esfuerzo 
de entrar en contacto con la 
posible pareja de sus sueños 
y entablar la conversación 
oportuna. El problema surge 
cuando el “contrario” no co¬ 
rresponde al ideal: en ese ca¬ 
so recomendamos apagar el 
aparato y desaparecer... 





FLIRTGETTY* 

• 

_ Detaijtes _| 


Pteol 


Introduzca las 2 pita que 


incluimos 


£uot 


Presione el botón ON/Off para 


Las instrucciones del Flirt¬ 
getty se explican en Internet 
mediante fotos. 


Está a punto de llegar la 
versión europea, el “Smart 
Heart” o “corazón astuto”, 
costará alrededor de 4.500 
ptas. e incluso incorporará 
algunas mejoras como por 
ejemplo un mayor radio de 
acción con un alcance de 
hasta 100 metros. Su peque¬ 
ño corazón se puede pro¬ 
gramar con más caracterís¬ 
ticas y deseos, por ejemplo, 
el que sólo quiera un rollo 
para una noche, también en¬ 
contrará una tecla adecuada 
para aclararlo. Además, no so¬ 
lo destella, sino que vibra dis¬ 
cretamente para no llamar la 
atención.También se pueden 
transmitir nombres y núme¬ 
ros de teléfono. 

Hace un año se dio de alta 
una minibolsa de contactos 
en la oficina de patentes de¬ 
nominada “Disposición para 
la toma de contacto interac¬ 
tiva de personas mediante 
aparatos de comunicación”. 

Sin duda,“Smart Heart” sue¬ 
na mucho más tierno, llega 
directamente al corazón... ■ 
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Si consigue resolver el autodefinido de esta quincena podrá disfrutar del nuevo juego de 
Dinamic Multimedia: “Tribal Rage”. No se lo piense más y participe en nuestro sorteo. 


¡ Sorteo Computer Hoy 



Tribal 



QUE OFRECE 
PELIGRO 


Y 


CRUSTACEOS 

MARINOS 


AUDICION DE UN 
SOLISTA 




CON 

PRESTEZA 


HOMBRES 

PENDENCIEROS 


Y 


Y 



DAR AIRE CON EL 
ABANICO 


APARATO PARA 
DESTILAR 


Y 


CANTERA DE 
TOBA 


RIO DEL 
CANADA 



Y 


EL QUE 
PRACTICA LA 
NATACIÓN 


f 


VESTIDURA 

TALAR 


PREPOSICIÓN 


Y 



RELATIVO AL 
TÉTANOS 


Y 


Y 


FUERZA 

ODÍLICA 


PERRO DE CIERTA 
RAZA 


Y 


HUMILLAR, 

ZAHERIR 


ARMADURA DE 
MALLAS 


TERM. DEL 
AUMENTATIVO 




CARENTES DE 
COLUMNA 
VERTEBRAL 

TACHAR, 

VITUPERAR 




Y 



AVE CARNÍVORA 
CUBANA 


FUNDAS DE LA 
ESPADA 


FILTRO, 

CEDAZO 


FIGURA 

GEOMETRICA 



i 


HOMBRE 

VALIENTE 


CANCIÓN 

CANARIA 


y 



Y 


EL JUEGO DEL 
ESCONDITE 


MATRICULA DE 
VALENCIA 


VANOS, 

FÚTILES 


ARREGLARA, 

COMPUSIERA 



Cómo participar 


MECIERA LA 
CUNA 


TERM. DEL 
DIMINUTIVO 


i 




i 



Y 


NOMBRE DE 
MUJER 


PLANTA 

ARÁCEA,PL. 




ESPOLEAR, 

FUSTIGAR 


i 


SOCIEDAD 

ANÓNIMA 


BHiDDDDBDDQ 


¿Cuál es el premio? 

Dinamic Multimedia sor¬ 
tea 25 unidades del juego 
“Tribal Rage”entre aque¬ 
llos lectores de Computer 
Hoy que consigan resol¬ 
ver nuestro autodefini¬ 
do."Tribal Rage” es un 
juego de estrategia am¬ 
bientado en el mundo de 
“Mad Max”, donde los su¬ 
pervivientes tienen que 
unirse en tribus para so¬ 
brevivir tras el desastre 
del Apocalipsis. Si consi¬ 
gue completar el autode¬ 


finido y averiguar cuál es 
la palabra oculta, envíe¬ 
nos una postal con sus 
datos y con la palabra 
oculta. 

Nuestra dirección 
Computer Hoy 
Autodefinido 
C/Ciruelos, 4 
28700 S.S. de los Reyes 
Madrid 

No se admiten cartas, ni 
faxes, ni e-mails. _ 


Fecha limite 


19-11-1998 
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* * * * 


INSTALACION Y PUESTA EN MARCHA EN DOMICILIO GRATUITA 


* * * * 


CYBERSTATION-plus 


Procesador Intel Pentium-ll Celeron 
Placa Chipset Intel EX/USB/AGP 
32 MB SD Ram 
Disco Duro 2.100 MB 
Disquetera 3.5 SONY 
T. Gráfica Virge AGP 4MB 
Monitor 14" Digital AOC 
CD-Rom 32X Samsung 
SB 64 Comp. 4MB 
Altavoces 120W Pioneer 
Caja de Lujo Semitorre ATX 
Teclado W98 Pro. 

Ratón - Alfombrilla 
Micrófono Sobremesa 


PENTIUM-II 266 1 1 4.900 

PENTIUM-II 300 1 1 9.900 

PEIMTIUM-II 333 1 38.900 


CYBERSTATION-top 


Procesador AMD K6-2 3D 
Placa Chipset Intel VIA/USB/AGP 
32 MB SD Ram 
Disco Duro 2.100 MB 
Disquetera 3.5 SONY 
T. Gráfica Virge AGP 4MB 
Monitor 14" Digital AOC 
CD-Rom 32X Samsung 
SB 64 Comp. 4MB 
Altavoces 120W Pioneer 
Caja de Lujo Semitorre AT 
Teclado W98 Pro. 

Ratón - Alfombrilla 
Micrófono Sobremesa 


AMD K6-2 3D 266 1 1 5.900 

AMD K6-2 3D 300 1 1 9.900 

AMD K6-2 3D 333 1 24.900 

AMD K6-2 3D 350 1 34.900 


CYBERSTATIOIM-pro 


Procesador Intel Pentium-ll 
Placa Chipset Intel LX/USB/AGP 
32 MB SD Ram 
Disco Duro 3.200 MB 
Disquetera 3.5 SONY 
T. Gráfica Virge AGP 4MB 
Monitor 14" Digital AOC 
CD-Rom 32X Samsung 
SB 64 Comp. 4MB 
Altavoces 120W Pioneer 
Caja de Lujo Semitorre ATX 
Teclado W98 Pro. 

Ratón - Alfombrilla 
Micrófono Sobremesa 


PENTIUM-II 266 144.900 

PENTIUM-II 300 149.900 

PENTIUM-II 333 1 59.900 


GARANTIA 36 MESES EN NUESTRAS INSTALACIONES EN MALAGA 


CYBERSTATION-goId 


Procesador Intel Pentium-ll 
Placa Chipset Intel BX/USB/AGP 
64 MB SD Ram 
Disco Duro 4.300 MB 
Disquetera 3.5 SONY 
T. Gráfica INTEL 740 AGP 8MB 
Monitor 17" Digital AOC 
CD-Rom 32X Samsung 
SB 64 PCI 

Altavoces 120W Pioneer 
Caja de Lujo Semitorre ATX 
Teclado W98 Pro. 

Ratón - Alfombrilla 
Micrófono Sobremesa 


PENTIUM-II 350 
PENTIUM-II 400 
PENTIUM-II 450 


219.900 

249.900 

269.900 


PAGUE A PLAZOS UNICAMENTE CON SU D.N.I. 


PARA PEDIDOS E INFORMACION 
952 04 11 88 - 952 04 02 85 
DE MALAGA 


ADMITIMOS RESERVAS PARA ESTAS NAVIDADES 


I.V.A. EN TODOS LOS PRECIOS INCLUIDO 


TAMBIEN PUEDES HACER TU CONSULTA O PEDIDO 
A TRAVES DE INTERNET WWW.CYBER-ES.COM 


CYBERCORP \ 


C/ Jordán Marbella, 18 29002 MALAGA 
Tcl: 952 04 11 88 - Fax: 952 04 11 87 


BDA. LA PRINCESA 


^^CYBERCORPII 

C/ Picos de las Palomas Blq-16 L.14, 29003 MALAGA 
TeL: 952 04 02 85 - Fax: 952 04 02 85 


SECTOR PARQUE MEDITERRANEO 
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Software 


Programas de retoque de imagen 



Programas de 
retoque de imagen 
Asi hacemos los tests 
Resultados del test 
Consejos prácticos. 
Así funciona 
Novedades CD-ROM 


Nunca fue tan fácil 
y tan barato mani¬ 
pular fotos en ei 
ordenador. Com¬ 
puter Hoy analizó 
a fondo 14 progra¬ 
mas de tratamien¬ 
to de imagen 


L as fotos de las revistas pa¬ 
recen perfectas, las mo¬ 
delos exhiben ojos tumi' 
nosos y d cielo siempre es de 
un azul intenso. Pero estas 
imágenes no deben causan 
nos envidia. Ya sean fotos ol> 
tenidas con una cámara digi¬ 
tal E3 o partiendo de un 
original en papel y leídas con 
un escáner E3, usted podrá 
dar a sus propias fotos el es¬ 
plendor que desee, mediante 
los llamados programas de re¬ 
toque o de tratamiento de 
imagen. 

Los programas de este tipo 
destinados a profesionales 
tienen precios que superan 
fácilmente las 85.0(10 pese¬ 
tas. pero resulta cada vez 
más fácil encontrar paque¬ 
tes de software con precios 
razonables y prestaciones su 
fíelentes para un uso perso¬ 
nal. Computer Hoy Im com¬ 
probado que programas 
existen por menos de 25.000 
pesetas que sean fáciles de 
manejar y que tengan unas 
prestaciones aceptables, asi 
que, sometió a examen 10 
programas de este tipo. 

til programa "Microsoft 
Painr ocupa el último pues¬ 
to pero es, sin duda, el más 
económico del test ya que se 
ínstala automáticamente con 
Windows 95. Su mayor in¬ 
conveniente es que sólo per¬ 
mite trabajar con un fichero 


a la vez. que, además, debe 
estar almacenado en forma¬ 
to BMP EH. Esto no es asi pa¬ 
ra la versión del “Paint " in¬ 
cluida en Windows 98. que 
permite trabajar además con 
los formatos JPG y GIF. Para 
hacer sus primeros pinitos 
en el tratamiento de imagen 
puede resultar suficiente, pe¬ 
ro no pasa de ahí. 

Con ei “Kai s Photo Soap H 
se pueden corregir defectos 
en la imagen y ajustar mag¬ 
nitudes tales como el con¬ 
traste o el color, pero La ima¬ 
gen no se puede ni cortar ni 
pegar de nuevo. Al salvarla, 
las imágenes y el texto se fu¬ 
sionan con el fondo. Esto re¬ 
sulta poco práctico, porque 
no podra editar los elemen¬ 
tos independientes de la íma 
gen una vez que la haya sal¬ 
vado. De todas formas, e! 
programa de Kai se maneja 
de forma agradable y senci¬ 
llo. Por todo esto, le corres¬ 
ponde el noveno puesto. 

Un puesto por encima lo 
ocupa el "Photo Finish 4.0™. 
El programa es mejor, pero 
también más caro que su an¬ 
terior versión. No pasa na¬ 
da si se le escapa el pincel, 
porque puede "deshacer’ 1 
un número indefinido de ve¬ 
ces. Los puntos fuertes del 
programa son las herra¬ 
mientas de dibujo. Lo menos 
atrayente; al insertar un ob¬ 


jeto se borran partes de la 
imagen de fondo. 

Retocar bien una ima¬ 
gen es una tarea difícil 

Los programadores de 
"Photo Deluxe l ,0" han pe¬ 
nalizado al programa con 
una interfaz de usuario de¬ 


masiado compleja. La mayo¬ 
ría de las veces necesitará 
moverse entre muchos sub- 
menús y ventanas hasta lle¬ 
gar a la opción deseada. 
"Photo Deluxe t.O" ofrece 
seis capas EH] simultáneas. Es¬ 
to quiere decir que puede 
superponer varios elemen¬ 
tos de imagen sin que unos 


se mezclen con otros. Este 
programa se sitúa en el sép¬ 
timo puesto del ranking. 

En el Lote hemos querido 
incluir un sencillo programa 
de libre distribución como 
d "Photo Line 32",de la em¬ 
presa CiEBV, que se puede 
obtener por Internet en la 
página web que indicamos 


II Fundamentos 




Si hace click varias veces con 
la lupa sobre una imagen, ve¬ 
rá que la estructura se com¬ 
pone de pequeños puntos. 


Las fotos digitalizadas se pue¬ 
den obtener de una cámara di¬ 
gital o utilizando un escáner 
Por desgracia, la calidad de la 
imagen nunca es la óptima. 
For esto, casi siempre tendrá 
que retocarla para obtener un 
acabado mejor. 

Las imágenes leídas por el or¬ 
denador se componen de 
cientos de miles, a veces de 
millones, de punios de ima¬ 
gen. tos llamados pixels, Sí 
amplia con la herramienta de 
lupa varias veces una zona de 


Ea imagen, verá claramente 
cómo se compone de peque¬ 
ños cuadrados 
Para los ficheros de imagen, 
cuanto mayor y más detalla¬ 
da sea la imagen, más espa¬ 
cio ocupará en el disco, Ade¬ 
más. una foto en color 
requiere tres veces más me¬ 
moria que en blanco y negro. 
Para ahorrar memoria, una de 
las posibilidades es almace¬ 
nar sus imágenes en formato 
JPEG (extensión del fichero 
Ipg"), Dicho procedimiento 


compacta la información de 
fa imagen reduciendo su ta¬ 
maño al 10% e incluso hasta 
el 1% del original 
A menos que trabaje con imá¬ 
genes para Internet, la impre¬ 
sión será la ultima etapa en el 
montaje fotográfico. Da igual 
que se lo tome como un pro¬ 
fesional o que sólo le sirva 
para mandar tarjetas de invi¬ 
tación, en cualquier caso, ne¬ 
cesitará una impresora en co¬ 
lor. Pero no sea demasiado 
exigente, es muy difícil que 
los colores salgan iguales a 
los del monitor Esto de¬ 
penderá de la relación de co¬ 
lores en la mezcla de la im¬ 
presora. Además, hay que 
incluir el inevitable emborro- 
namiento de la tinta sobre el 
papel. Por eso es mejor que 
use papel especial para im¬ 
presoras de color, con lo que 
obtendrá mejores resultados. 
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Programas de retoque de imagen 


Software 


cu ¡a siguiente página. Aun* 
que cojea en algunos apar¬ 
tados, este programa no tie¬ 
ne nada que envidiar a sus 
rivales comerciales, y se ha 
colocado en un digno sexto 
puesto. 

“Mastcr Photos St lidio" es¬ 
tá orientado a los princi¬ 
piantes .sobre todo aquellos 
que se han acercado al mun¬ 
do de la fotografá digital. Se 
maneja fácilmente: cualquier 
usuario puede aplicar efec¬ 
tos bastante elaborados a sus 
imágenes con una sencilla 
selección de ratón. Aunque 
no se puede decir que se tra¬ 
te de un programa de pres¬ 
taciones profesionales, si que 
incorpora las más importan¬ 
tes. Uno de los aciertos del 
programa es la utilización de 
Internet como si fuera una 
herramienta más. Pero, el 
programa de retoque foto¬ 
gráfico, denominado “Hoc 
Shots"cs sólo una parte de 
un paquete completo que in¬ 
cluye además un potente 
conversor de formatos grá¬ 
ficos. un programa que per¬ 
mite enviar imágenes por In¬ 
ternet y una impresionante 
biblioteca de imágenes de 
25.000 fotos. El Master Pho¬ 
to Studio ha ocupado el 
quinto puesto. 

“I-Photo Express' 1 tiene tina 


interfaz de manejo que pre¬ 
tende ser original pero que 
no resulta cómoda ni des¬ 
pués de acostumbrarse a 
ella. Ofrece muchas posibi¬ 
lidades para elaborar alma¬ 
naques y tarjetas de visita. 
Resulta muy sencillo intro¬ 
ducir imágenes, porque per¬ 
mite producir pequeñas imá 
genes preliminares Incluso 
puede distorsionar el texto 
o añadirle efectos de som 
breado. Favorece su como¬ 
didad el que. tras guardarlo 
en el disco, se pueda volver 
a escribir el texto o cam¬ 
biarle d tipo de letra. Alcan¬ 
za el puesto cuatro. 

El "Picture ir cuenta con 
una interfaz muy simplifica¬ 
da. En su parte superior se 


encuentran todos los ele¬ 
mentos para ei fotomontaje 
En la parte inferior, ei pro¬ 
grama presenta miniaturas 
de todas las imágenes abier¬ 
tas y, a su izquierda, se en¬ 
cuentran los menús, los bo¬ 
tones y las ayudas. 

Desgraciadamente, la po¬ 
sibilidad de gestionar las imá¬ 
genes por medio de catálo¬ 
go no está lograda, Es una 
pena que las miniaturas no 
se dejen imprimir. Un mere¬ 
cido tercer puesto. 

Calidad por sólo 
5.900 pesetas 

El "Paint Shop Pro" es uno 
de los programas más popu¬ 
lares en internet.A través de 


la red f es posible obtener una 
versión preliminar que fun¬ 
ciona durante treinta días. Re¬ 
conoce muchos formatos de 
fichero y hasta permite la 
conv ersión de ficheros por 
lotes lülf£ni&Jl. Este progra¬ 
ma incluye, además, muchas 
herramientas de dibujo y fon¬ 
dos. como los "ladrillos' 1 . Asi 
mismo, incorpora desplaza¬ 
mientos de color, sombrea¬ 
dos automáticos y algunos 
bonitos filtros de efectos, co¬ 
mo el "desenfoque". Las téc¬ 
nicas de selección están lo¬ 
gradas, aunque las distintas 
partes de un montaje se fun 
dan en una única imagen, 
que no podrá descomponer 
se una vez unida. 

El "Windows Draw 6" es ca¬ 
si ei 11 1 o dote r reno" de los 
programas gráficos. Incluye, 
entre otros, el programa de 
elaboración de imágenes 
"Photo Magic 6.0". tiene in¬ 
finidad de pinceles uttrufí- 
nos e incluye un sinfín de 
fantásticos efectos.Se pue¬ 
den representar textos en 
forma tridimensional, con 
una estructura metálica,con 
efectos acríbeos, etc. Pre¬ 
senta también soportes para 
hacer tarjetas de visita, por¬ 
tadas o carátulas de CDs, 
Además es de agradecer que 
sea tan sencillo de utilizar. 


\t Mfnm— 

ED Cámara 
digital 

Las cámaras digitales 
no utilizan película 
fotográfica (el tradi¬ 
cional rollo). Almace¬ 
nan una imagen co¬ 
mo si fuera un 
fichero, de manera 
que se pueda ver y 
modificar con la ayu¬ 
da de un ordenador. 


Hñ Escáner 

Es un dispositivo pa¬ 
recido a una fotoco- 
piadora que copia 
imágenes, gráficos y 
fotografías. Pero, el 
resultado no es una 
copia en papel, sino 
un fichero que se 
puede tratar en un or¬ 
denador. Los escáne¬ 
res pueden ser de 
distintos tipos, ¡os 
más económicos son 
los de mano. Los 
más sofisticados son 
los escáneres de so¬ 
bremesa o escáneres 
planos, que suelen 
ofrecer más calidad. 



El uso 
pretendo 
de ios 
progra¬ 
mas de 
trata¬ 
miento de 
imagen 
es el foto¬ 
montaje, 
con el que 
casi nada 
resulta 
imposi¬ 
ble. 



H Así hacemos los tests en Computer Hoy 



En el laboratorio de Computer Hay Eos programas 
tuvieren que demostrar tedas sus 'habilidades'. 


Computer Hoy ha efectuado 
una comparativa de los 10 
programas de tratamiento de 
imagen más populares, con 
yn precio inferior a las 
25.000 pesetas, 

Instalación 

Lo primero que comprobé 
Computer Hoy es la facilidad 
de instalación del programa. 
¿Se puede elegir entre una 
instalación completa o una 
instalación personalizada pa¬ 
ra ahorrar espacio? 0, ¿se ve 
obligado el usuario a un úni¬ 
co tipo de instalación sobre 
su disco duro? 

Funciones básicas 

A continuación, se examina¬ 
ron con lupa todas las fun¬ 
ciones del programa. ¿Per¬ 
mite deshacer únicamente la 
Última modificación o permi¬ 
te recuperar otras anteriores? 
Los programas que tienen 
grandes catálogos de imáge¬ 


nes recibieron 
puntuación adi¬ 
cional, así como 
aquellos que faci¬ 
litan la impresión. 

El hecho de dis¬ 
poner de una ima¬ 
gen previa y de 
poder modificar 
las características 
de impresión ale¬ 
grará especial¬ 
mente a los que 
tengan Impreso¬ 
ras de Inyección 
con papeles muy caros y es¬ 
pecíficos para fotos. 

Tratamiento de imagen 

Computer Hoy valoró, ade¬ 
más, la facilidad con que se 
pueden retocar las fotos. Las 
imágenes captadas con cá¬ 
maras digitales o con un es¬ 
cáner, suelen necesitar elabo¬ 
ración. Se comprobó también 
si existen las herramientas co¬ 
rrespondientes para ello y st 


son fáciles de manejar. Otros 
puntos analizados: ¿con qué 
facilidad se pueden cortar dis¬ 
tintas imágenes e insertarlas 
sobre un fondo distinto? ¿Se 
pueden guardar estos monta¬ 
jes y modificarlos posterior¬ 
mente de manera ilimitada? 

Funciones de dibuja 

Se controló si ei programa so¬ 
lamente ofrecía uno o dos pin¬ 
celes manejables con el ratón; 


o si incorporaba efectos, co¬ 
mo. por ejemplo, el de 'colo¬ 
res al óleo" o el de 'tiza'. 


Filtros y corrección de 
contraste 

En este apartado se examinan 
las posibilidades del progra¬ 
ma para el tratamiento del co¬ 
lor, También se examinan los 
filtros que podemos aplicar a 
las imágenes. 

Relación precio/calidad 

De la fórmula “precio multi¬ 
plicado por nota de calidad' se 
obtiene el índice preclo/cali- 
dad. La siguiente lista le ofre¬ 
ce los índices para los pro¬ 
gramas de tratamiento de 
imagen aquí analizados: 


Indice hasta 1.231 H-WUÜi-LIU 

1.232 hasta 1.539 EE9 

1.540 hasta 2.052 

2.053 hasta 3.078 

3.073 hasta 6.155 

Fliásde 6-157 mTánnirm 


[<3 BMP 

Son tas siglas de "Bit- 
map Picture" expresión 
que se utiliza para defi¬ 
nir aquellos gráficos 
que utilizan pixeis (pi¬ 
trel = punto). Se trata 
de imágenes que se de¬ 
finen por medio de 
puntos con sus colo¬ 
res. Cuanto mayor sea 
el número de puntos, 
mayor resolución al¬ 
canzará la imagen. 

Encapas 

Las capas pueden inter¬ 
pretarse como imáge¬ 
nes dentro de la ima¬ 
gen Cada capa es una 
imagen que se puede 
modificar de forma in¬ 
dependiente, De esta 
manera, podemos ha¬ 
cer pruebas sin modifi¬ 
car la imagen original. 

Al final, montaremos 
una capa sobre otra 
para obtener la imagen 
definitiva. 
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Software 


Programas de retoque de imagen 


Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y las 
svalúa según SU importancia. Para que 
cada lector pueda comprobar los resul¬ 
tados del lest, se especifica la impor¬ 
tancia da cada prueba sobre la puntua¬ 
ción total del test en esta columna. 







' Resultadas del test en detalle 1 


T Puesto 

^EX&üSSB 1 

4° Puesto 

1 

i 5- Puesto 

1 

Producto 

Fabricante 

Teléfono cíe información 

Evaluación 

Windows Draur 6 

Mlcnirafx 

91 383 26 23 

¿5 

o 

2r 

Paint Stop Pro 5.0 
Jase 

91 360 51 15 

o 

Picture-it! 2.0 

Microsoft 

91 803 8310 

rt- 

O 

l-Photo fctpr&ss 
Utead 

93 804 07 02 

ra 

j§ 

Ntaster PhatosStüdlo 

MSI 

93 471 00 08 

Q 


Servicio 

5% 

6,00 

w 


5,80 

Tffif 


6,09 

Teléfono de ayuda 

a% 

913332730 

6 

91 36051 15 

6 

902197198 

6 

938040702 

5 

934710008 

6 

Servicia u aliñe 

2% 


6 

www.jasa.aam 

e 

wmmierDson.cDm.spain 

3 

www.uto3d.com 

5 

www. 1 msiseft.com 

6 

Instalación 

10% 

9.20 

m 


B.00 

8,80 

■■■■i 

8.80 

Arranque automático 

2% 

Si 

10 

Sf 

10 

Sf 

10 

Si 

10 

Si 

10 

Manual del usuario: primeros pasos 

2% 

Detallado 

3 

Medio 

6 

Excelente 

10 

Medio 

6 

Medio 

6 

Opciones seleccionares de instalacion 

2% 

Muchas 

10 

Algunas 

4 

Ninguna 

0 

Muchas 

8 

Algunas 

4 

Insolación estándar 

1% 

Sí 

10 

Sf 

10 

Sí 

10 

Si 

10 

Sf 

10 

Prog. desmslalador (ficheros residuales) 

2% 

Sí | un pequeño resto] 

10 

Sí (iiií pequeña resta) 

10 

Si (un pequeña resto) 

10 

Si (un pequeño resto] 

10 

Si (un peque ño resto] 

10 

Equipamiento básico 



-fM 



m 



Deshacer acci ones 

5% 

1 paso 

3 

Ilimitado 

10 

Ilimitado 

4 

5 pasos 

4 

Ilimitado 

6 

Utilización de catálogo de imágenes 

3% 

Cómoda 

3 

Apenas úti l 

4 

Útil 

6 

Cómoda 

8 

Cómoda 

B 

Conversóme formatos 

2% 

Sólo 1 fichero cada vez 

4 

Todas las Refieras de gal pe 

~r 

Sólo 1 líchero cada vei 

4 

Sólo i fichero ceja ver 

i 

Solo i lichEru cada vei 

4 

Vísta preliminar de impresión 

3% 

Muy cómoda 

10 

Útil 

6 

Útil 

5 

Cómoda 

5 

Apenas útil 

4 

Partición de paginas 

3% 

Muy cómoda 

10 

Útil 

6 

Apenas útil 

4 

Cómoda 

a 

Cómoda 

9 

Plantillas 

1% 

Muchas 

10 

Muy pecas 

3 

Baitálrttt_ 

8 

Bástanles 

8 

Pocas 

4 

Formatos da lleneros comprimidos O 

4% 

Ton CU 10$ i íBSirta ñfiw.: cí m odD s 

6 


10 

TottíMÉprtuiBtinéii 

8 

Farra gwtmtós 

6 

TMiHliBirnp[iít3nles,cDfTiwfc5 

a 

Tratamiento de imagen 

35% 

m 


TÍF 

mmm 

5,34 

Tffl 

HHM 

3,39 

Seleccióndt elementos 

7% 

Cómoda 

3 

Cómoda 

0 

faft 

6 

Cómoda 

a 

Cómoda 

3 

Se lección borde dif ominado Q 

4% 

Cómoda 

3 

Útil 

6 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

Cómoda 

a 

Máscara de escala de grises 

6% 

No es posible 

0 

Cómoda 

7 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

Util Ilación de varías capas 

m 

Más de 30 

\w~ 

Más de 30 

10 

M ás de 30 

10 

No es posible 

0 

No esposadle 

0 

Introducción de samaras 

2% 

Cómoda 

3 

útil 

6 

Muy cómoda 

10 

Cómoda 

8 

No es posible 

0 

Introducción de lertos 

6% 

Muy cómoda 

10 

Útil 

6 

Muy cómoda 

10 

Cómoda 

8 

Cómoda 

3 

Funciones de dibujo 


3.50 

7,25 


7,75 

m 


ti» 

Formas de pincel E3 

3% 

Muchas 

10 

Suf i cientos 

0 

Suticientes 

6 

Suticientes 

5 

Pocas 

4 

Selección de colores 

2% 

Cómoda 

8 

Cómoda 

8 

Muy cómoda 

10 

Cómoda 

a 

Útil 

5 

Electos adicionales 

3% 

Muy cómodos 

10 

Cómodos 

8 

Cómodos 

3 

Cómodos 

a 

Útiles 

6 

Filtras y corrección de contrastes 

15% 

9,60 



2,27 

w 


Tzor 

Por rango de tonalidades 

4% 

Muy cómoda 

ID 

Cómoda 

& 

No es posible 

0 

Na es posible 


No es posible 

0 

Corrección "gamma" UÍUTKU1 

3% 

Muy cómoda 

10 

Cómoda 

i 

Na es posible 

0 

Muy cómoda 

ID 

No es posible 

0 

Virado E£IL¿T3LL1 

2% 

Muy cómodo 

10 

Cómodo 

8 

Cómodo 

8 

Muydilfcil 

0 

No as posible 

0 

Cantidad dolimos 

3% 

Muchos 

10 

Sol i cientos 

6 

Sul i cíenles 

6 

Bastantes 

B 

Basianies 

_B_ 

Aliad ir filtros |fclí£FEÜ)l 

3% 

Cómodo 

3 

Cómodo 

8 

No es posible 

0 

Cómodo 

B 

Cómodo 

S 

Otros 

3% 

ID 

7,33 

wtmm 

6,67 

7,33 

■H 

#L 

Cantidad de imágenes en biblioteca 

2% 

Muchas 

ID 

Bastantes 

£ 

Bastones 

8 

Bástanles_ 

B 

Pocas 

2 

Cantidad de tipos de letra 

A% 

Muchos 

' 10 

Su ti cíenles 

0 

Sul i Dientes 

~4 

Solidantes 

6 

Suticientes 

4 

Nota parcial 

io m 

8 t 15 

7,44 

5,92 

5,52 

5,10 

Corrección positivo/negativa 


Muy versátil: 

-tral de imagen 
- programa de dibujo 
-programa 30 

+1 

Muy tácil deaprender 

fl 




Calidad 


Sobresaliente 4- f t 15 

Notable M 

7,44 

Bien «■ 


Bien 4* 

5,52| 

Bien 4- 

MOl 

1 

Precio/calidad 


Sin valorar 

J 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 


Precia (Pesetas) 


No facilitado | 

22.500 ptas. 

14.900 ptas. 

16.820 ptas. 

8.995 ptas 

□ 



Cálculo para la relaoción preoio/calidad 


22.5DD: 7,44 = 3.02* ¡Suficiente 
Computer n s 2 


14. m : 6,92 =2.153=Suficiente 16, B20:5.52 • 3.547 = Sulicif nl« 3,995:5,10=1.764 . Bien 
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Programas de retoque de imagen 


Software | 




6° Puesto 

7 o Puesto 

8 P Puesto 

9° Puesto T 10° Puesto 


PttErto Line 3Z 

cev 

No tiene 

iS 

Q 

Photo Deluxe t.O 

Adobe 

93 225 65 25 

§ Photo Ftnísh 4.0 
Softkev 

91651 9011 

n» 

O 

z 

Kaí's PholoSoap 1.0 
MetaCrestions 

93 804 07 02 

I Paint Windows 95 
Microsoft 

902197198 

fO 

o 


2,40 


6,00 


T«1 



WR 

Nú liene 

0 

932256525 

6 

916519011 

5 

915323663 

B 902197 190 

3 

www.ciebv.com 

6 

www.adobe.oom 

5 www.softkcy.com 

5 

www.mei3cre3tions.com 

€ www.microsQft.com 

3 


5,60 


5,6o 

5,60 


H 

w 

Nú 

0 

No 

0 No 

0 

No 

0 Si, con Win 95 

ID 

Solo fichero de ayuda 

4 

Detallado 

3 Detallado 

3 

Medio 

8 Pe queños defectos 

4 

Algunas 

4 

Ninguna 

0 Ninguna 

0 

Pocas 

3 Como Win 95* 

ID 

SI 

n 

Si 

10 Sí 

ID 

Sí 

10 Como Win 95 

ID 


Si (un pequero resto | 

id 

Sí (un pequeño resto] 

10 

Sí (un pequeño resto) 

10 

Sí jun pequeño resto) 

10 Si fon pequeño reseo] 

ID 


■■HUI 

4,08 


5,671 

líf 


4,29 

W 


5 pasos 

& 

1 limitado 

10 Ilimitado 

10 1 paso 

3 1 paso 

3 

Nollufl 

0 

Útil 

6 Clltl 

6 Cómoda 

8 No es posible 

D 

Sólo 1 lidien» cada vez 

4 

Sólo 1 ¡inste cada vez 

4 Súlül f lili ere caía ver 

4 Sólo 1 fichero cada vez 

4 No es posible 

0 

Útil 

6 

No es posible 

0 No es posible 

0 No es posible 

“Ó B 

& 

Útil 

& 

Apenas úti-l 

4 Apenas úlil 

4 No os posible 

C No es posible 

Q 

No tiene 

a 

Bastantes 

8 

Bastantes 

8 

Bastantes 

8 Ninguna 

D 


Me las impatád&^oyúliifí 

6 

Falla uno/ú tries 

4 

Falla uno/útiles 

4 

Todos i&s impronanies.'im^r úhles 

6 Ninguno 

D 


mmmm 

m 


w 

mtmmm 

2,57 

■■Hü 

o.5i ’BHM 

í,29l 


Apenas útil 

4 

Útil 

5 

Ota 

5 

No es pasible 

n Difícil 

_3_ 


mu 

6 

No es posible 

O No as posible 

0 

No es posible 

0 No es posible 

D 


ÚHI 

6 

Apenas útil 

4 Apenas útil 

4 No es posible 

D No es posible 

0 

Más do 30 

10 

No es posible 

0 No es posible 

0 

No es posible 

0 No es posible 

0 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

No es posible 

ü 

No es posible 

0 No es posible 

Q 


ÚHI 

& 

Apenas útil 

4 

Apenas útil 

4 

Difiel l 

3 Apenas útil 

4 



m 


BH 

wmmmmm 

6.00 


7,DO 

w 


Bastantes 

a 

Bastantes 

3 

Bastantes 

3 

Bastantes 

8 Muy pocas 

2 


ÚÑÍ1 

6 

Cómoda 

B Cómoda 

a 

Muy cómoda 

10 UBI 

6 

frites 

6 

Cómodos 

3 

Cómodos 

3 

Apenas útiles 

4 Difíciles 

3 



4,40 


3,60 


3,47 



0,00 

Útil 

& 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

Apenas útil 

4 No es posible 

0 


Util 

6 

O llioll 

3 

Difícil 

2 

Útil 

8 Na es posible 

0 


Nú es posible 

a 

Dilicil 

3 

Difícil 

[2 No es posible 

0 Núes posible 

0 


Suficientes 

6 

Suficientes 

6 

Suficientes 

6 

Pocos 

5 Ninguno 

D 

Difícil 

2 

Cómodo 

3 

Cómodo 

3 

No es pasible 

0 Núes posible 

D 

Ninguna 

mT 

0 


Í,Í7 


6,67 


5,33 

IÑSI 

Bailantes 

3 

Bastantes 

3 

Bastantes 

8 Ninguna 

D 

Ninguno 

0 

Suficientes 

4 

Suficientes 

4 

Ninguno 

0 Pocas 

3 


5,10 


4,53 

4M 


3,24 

2,36 







Muy fácil de aprender 

+1 



Suficiente 4- 

5,10 1 

Suficiente 4- 

4,53 1 

Suficiente 4» 

4,48 1 

Suficiente 4- 4,241 

| Insuficiente * 2,36 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

| Notable 

Sin Valorar 

10.500 ptas.* 

13.572 ptas. 

9.950 ptas. 

5.900 ptas. 

Gratis con Wfn95 


w,500 : 5,10 = 2.058 díctate 13,570:4,53=!096 = Suficiente 9.950:4.48=2.221 = Suticiente 5.900 :4,2a -1,303 = Notable % 


lfc M1 l'lllffM 

ü3 Conversión 
por lotes 

La conversión por lo¬ 
tes resulta práctica 
cuando haya que 
transformar varios fi¬ 
cheros de imágenes 
de un formato a otro. 

De este modo, no ten¬ 
drá que realizar dicho 
proceso imagen por 
imagen, sino que la 
transformación se 
aplicará a grandes 
grupos de imágenes, 

O Ficheros 
comprimidos 

Son aquellos ficheros 
gráficos que tienen 
extensión GIF, TIF y 
JPG. Se caracterizan 
porque ocupan muy 
poco espacio en nues¬ 
tro disco. Por esto, al¬ 
gunos de ellos se utili¬ 
zan en Internet. 



ffl Borde 
difuminado 


Si quiere editar una 
parte de la imagen, 
deberá hacer una se¬ 
lección. Puede traba¬ 
jar con una selección 
de bordes 'dura', con 
las transiciones clara¬ 
mente visibles. O con 
bordes difummados. 
De esta forma, se ob¬ 
tiene una transición 
gradual entre la parte 
seleccionada y el res¬ 
to de la imagen, 

E3 Pincel 

És una herramienta 
digital de dibujo que 
se mueve sobre la 
imagen mediante el 
ratón. Este movimien¬ 
to genera una línea 
coloreada en la ima¬ 
gen de pantalla. Nor¬ 
malmente, se puede 
configurar el grosor, 
el grado de opacidad 
y el color. Algunos 
programas son capa¬ 
ces de imitar con este 
pincel diversas herra¬ 
mientas artísticas y 
estilos de pintura, có- 
. mo el óleo, la acuarela 
y el carboncillo. 
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Programas de retoque de imagen 


Consejos prácticos 


Así funciona 


^H3H3S!3!SEHI 

E3 Rango de 
tonalidades 

Consiste en un con¬ 
junto de tonos del ne¬ 
gro al blanco. Muchas 
fotos digitales no lle¬ 
gan a utilizar el rango 
completo. No contie¬ 
nen ni el negro más 
oscuro, ni el blanco 
más claro, por lo que 
parecen apagadas'. 
Algunos programas 
permiten expandir es¬ 
te rango de tonalida¬ 
des hasta el negro y 
el blanco poros. Así. 
las imágenes resultan 
más contrastadas 

En Corrección 
"Gamma" 

Es una forma refinada 
de la variación de bri¬ 
llo. Con este tipo de 
corrección se Ilumi¬ 
nan u oscurecen los 
elementos que tienen 
un brillo intermedio, 
de manera que que¬ 
dan las zonas más os¬ 
curas o más claras 
sin modificar. De esta 
manera se falsea me¬ 
nos la imagen que 
con los controles de 
brillo comunes. 

ED Virado 

Con esta función se 
puede colorear una 
imagen de un solo co~ 
lor. Así se pueden co¬ 
lorear fotos en blanco 
y negro de un nostálgi¬ 
co sepisoaunazul 
frío. También tiene im¬ 
portantes aplicaciones 
para fotos en color. 

EB Filtros 
adicionales 

Los "plug-ins" son 
programas adiciona¬ 
les (filtros) de otros 
programadores que 
pueden agregarse ai 
programa principa!. 

Con ellos se pueden 
rea fizar atractivos 
efectos, como desen¬ 
foques artísticos. 







Haga un puzzle con su foto favorita 


El programa "Windows 
Draw <S'\ ganador de este test 
comparativo, ofrece gran 
cantidad de funciones para 
manipular imágenes con fa¬ 
cilidad. Para demostrarlo, le 
invitamos a que haga un 
puzzle con su foto favorita. 
Computer Hoy le enseña pa¬ 
so a paso cómo sacar el má¬ 
ximo partido a La herra¬ 
mienta "puzzle" de este 
programa. 

1 Active el programa "Photo 
Magic", dd Draw ó, pan lo 
que tendrá que seleccionar 
Inicio en Windows 95 y 
en el menú la opción 

al suhmcnú 

ratón 

msnEmm .inicia ti¬ 
co el programa de trata miento 
de imágenes "Photo Magic 6". 

2 "Photo Magic" se inicia 
con la siguiente ventana 

A^. 


El ganador en calidad 


I 

f Kf* 

CrMQr a wmgr 

£§| 

f 0*0* 

Ococe i % Pir fk 


[ íj«l Wfr-4 Utrt 


u 

t fiíqyi 8 *iíTJ0* 

C^Oje an hhv ha» 



Para abrir el fichero deseado 
seleccione. • - 


^CÍWücdfh&e ífei 

Aparece el cuadro de diálogo.*! 
Seleccione con un doble 
diele del ratón la imagen 
con la que quiera trabajar. 

Sí ta foto que quiere selec¬ 
cionar no se encuentra en el 
catálogo, haga click sobre 
Buscar en; y localice el fi¬ 
chero. 

3 Seleccione en la lista dd 
menú la op ción . a 

finalmente: f 

Í3D Puzzle Píeces 
Button Maker 
CüülT e*t 

4 En este pumo." Photo Ma¬ 
gic le muestra una adver¬ 
tencia que puede ignorar sin 
má$ Para seguí r hu ga click so¬ 
bre el botón Sí 

5 A continuación se activa¬ 
rá la página de inicio dd 
efecto puzzle, "Photo Magic" 
le recomienda utilizar imáge¬ 
nes cuadradas. Peni esto no 
es absolutamente necesario. 
Se pueden utilizar sin ningún 


Mi opinión 


La imagen 
digital se 
está con¬ 
viniendo 
en algo 
popular 
gracias a 
la bajada 
de pre- 
Guslavo dePoraeflEnis, c ¡ os 
redactor del artículo | ascama _ 
ras digitales y de los escáne¬ 
res. Las empresas que edi¬ 
tan programas de retoque 
fotográfico se han dado 


cuenta de ello y han comen¬ 
zado a despertar. Los pro¬ 
gramas que ofrecen estas 
compañías ofrecen herra¬ 
mientas muy potentes a pre¬ 
cios asequibles Además, en 
la mayoría de los casos, se 
han facilitado todo lo posible 
las operaciones más comu¬ 
nes, Cualquiera puede hacer 
sus montajes y aplicar efec¬ 
tos con resultados más que 
dignos sin tener que acudir a 
programas tan caros como 
el Adobe Photoshop. 


problema for¬ 
matos alarga¬ 
dos. Por esa 
razón, selec¬ 
cione 
Siguiente^ 

C De esta 
O manera 
aparecerá d 
siguiente 
cuadro de 
dialoga f 
En general 
debe selec¬ 
cionar. < 


Windows Draw 6 


M 


¿miíjMrria peorí 


SfrttditoH Overia* 

a no ser que trabaje con una 
imagen muy grande. Enton¬ 
ces, las piezas dd puzzle se¬ 
rán tan pequeñas, que deberá 
seleccionar, •- 


Lo mis importante, de todas 
formas, es que cuando trabaje 
con imágenes que no son cua- 
d radas active la opción, f 
Si olvida activar este coman¬ 
do, la función puzzle no afec¬ 
tara a toda la imagen, final¬ 
mente. seleccione el botón 

Finate-áJ 

7 El programa necesi- 
I ta un tiempo para 
hacer los cálculos. En la 
pantalla verá un indica¬ 
dor de estado con el 
que podrá calcular 
cuánto va a tardar. En di¬ 
bujos de gran tamaño, ei 
proceso puede durar al¬ 
gunos minutos. 

8 En todo caso, si el re¬ 
sultado no le gusta, 
basta con activar en el 
menú |Krn la función 


Undo . Este mandato ac¬ 
túa sólo sobre d último 
cambio. Pero la función 
puzzle del “Photo Magic" 
efectúa toda una cadena de 
operaciones. La única salida 
es la siguiente: seleccione 
en el menú File y, a conti¬ 
nuación. IMMJI'ijfrFfcn Y 
como resultado obtendrá 3 a 
imagen tal como se había 
guardado en el fichero Todos 
los cambios se guardan con la 
ayuda de esta fundón. 

9 El programa "Photo Ma- 
gjc" le presenta tras unos 
sencillos pasos, el puzzle de 
su fotografía favorita ya ter¬ 
minado. 
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FOCOS 99 


FOCUS 99 


Planeta 


FOCUS 99 

LA ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA 


8CD 

ROM 


TEMATICOS 


PLANETA 

MULTIMEDIA 


Detallado 
Atlas Mundial 
integrado en el menú 


Excepcionales contenidos 
Audiovisuales 

3Ó0 Audios en calidad Hi Fi 

Más de 8500 Fotografías 

e Ilustraciones a Pantalla Completa 
200 Vídeos a Pantalla Completa 
30 Interactividades en Realidad 


35.000 Artículos Enciclopédicos 
y más de 72.000 Entradas 
estructuradas en 600 Niveles 
Temáticos 

El contenido de toda la Enciclopedia 
es accesible desde cualquiera de los 
8 CD ROM (excepto vídeos y fotos 
que requieren su respectivo 
CD temático). 



Virtual para realizar ejercicios prácticos 


Actualizaciones gratuitas a través 
de Internet. 


p. v. p. 

Recomendado 


120 Animaciones generadas en 3D 
8 Entornos Virtuales 


Con la colaboración de 


Ministerio de Industria 
y Energía 




Miner 


DISPONIBLE A PARTIR DEL 1 DE NOVIEMBRE 

en grandes almacenes y tiendas especializadas 

























Novedades CD-ROM 


Software 




Encarta 99 y Atlas 99 


L a conocida enciclopedia 
“Encarta” llega a su edi¬ 
ción 99, Se presentó junto a 
este producto el Atlas Mun¬ 
dial. Encarta 99, que costará 
unas 15.000 pesetas, tñcluye 
36,000 artículos, 5.000 de 
los cuales se han incorpora¬ 
do como novedad a esta edi¬ 
ción. Todos ellos están pen¬ 
sados para la edición de 
habla española. Como nove¬ 
dad absoluta de Encarta 99 
se encuentra el apartado de 
viajes virtuales, que consis¬ 
te en rutas a lugares repre¬ 
sentativos. Estos viajes com¬ 
binan fotografías de 360°, 
mapas e información, entre 
ellos se encuentra “las Rui¬ 


nas Mayas de Tikal” o “La 
Mezquita de Solimán”, Otras 
novedades que se suman a la 
función básica de las con- 


Incluye funciones de zoom 
para acercar imágenes y ver 
las zonas en detalle. 


Los usuarios registrados en 
una versión anterior tienen un 
descuento de 3.000 pesetas. 

sultas enciclopédicas son las 
capacidades interactivas, que 
enseñan de forma entrete¬ 
nida a profundizar en algu¬ 
nos temas: un organizador de 
investigación, para quienes 
realizan trabajos de búsque¬ 
da de información: la biblio¬ 
grafía, los vínculos web y el 
anuario. 

En cuanto al Atlas, cuyo pre¬ 
cio será de unas 10.000 pe¬ 
setas, incluye más de un mi¬ 
llón de lugares. Incluye 
mapas de 18 estilos diferen¬ 
tes (topográficos, de tempe* 
raturas, población, por eco¬ 
logía regional...) y permite 
hacer mapas personalizados. 
Se ha mejorado su interfaz 
para que resulte más senci* 
lio encontrar cualquier tipo 
de información en lósenles" 
a Internet. 


Matemáticas con Aladín 



P ara aprender sin demasia¬ 
do esfuerzo una asignatu¬ 
ra algo árida, Disney ha de¬ 
sarrollado "El Reino de tas 
Matemáticas”. Consiste en 
que los niños emprendan un 
viaje a un país donde nece¬ 
sitarán resolver ejercicios 
matemáticos para completar 
la aventura. Aladín, Genio y 

El Muro 
Numérica 
de Yazuly 
El Bazar de 
Locuaz son 
algunos de 
tos escena¬ 
rios de es¬ 
te CD, 


otros personajes acompañan 
y ayudan a los niños en su re¬ 
corrido por un divertido es¬ 
cenario en 3 dimensiones en 
el que recibirán recompen¬ 
sas que les estimulen a se¬ 
guir. Los ejercicios se reali¬ 
zan en tres niveles de 
dificultad y permiten que los 
padres participen ayudando 
a sus hijos. Pueden 
imprimirse certifi¬ 
cados con las eta¬ 
pas conseguidas 
para que los parti¬ 
cipantes se ani¬ 
men. El producto 
se dirige a niños de 
6 a 9 años y cuesta 
unas 7.000 pías. 


Ejercicios homologados 



M ü L T : 

hhekímeku 




Iodo los ejerci¬ 
cios pueden im¬ 
primirse. 

L a colección El 
Profesor Mul¬ 
timedia son cur¬ 
sos reglados de 
enseñanza asisti¬ 
da por ordena¬ 
dor según el 
Plan del Ministerio de Edu¬ 
cación y Ciencia.A toda esta 
amplia colección hay que 
añadir como novedad “Quí* 


Cuenta con ventanas inte¬ 
ractivas que permiten pa¬ 
sar de una página a otra. 


mica. 2 o Bachillerato*, que 
mantiene el método interac¬ 
tivo y de autoevaínación. La 
teoría se combina con la 
práctica y las explicaciones 
también incluyen algunas 
animaciones. Cuesta 2.995 
pesetas y funciona incluso 
con ordenadores con micro- 
procesador 386. 

Y por 3-995 se puede com¬ 
prar el “Atlas Histórico Mul¬ 
timedia", que 
recoge infor¬ 
mación sobre 
la civilización 
humana: cultu¬ 
ras, personajes 
y testimonios, 
apoyado con 
imágenes y ani¬ 
maciones au¬ 
diovisuales, Se 
pueden hacer 
consultas por 
línea de tiem¬ 


po, nombres y cronología, es¬ 
ta última se divide en Asia y 
Oriente Medio, Europa y Áfri¬ 
ca, América y Oceanía. 
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Anatomía y ciencia para niños 



En este CD se pueden ver 
animaciones, cuestionarios, 
puzles y modelos en 3D, 


U n travieso esqueleto, 
Skelly, guiará a los niños 
a lo largo de “Cuerpo Huma¬ 
no” con el fin de que lo co¬ 
nozcan mientras juegan. Se 
basa en 4 actividades: Cons¬ 
truyeme un cuerpo, Despié¬ 
zame, ¿De qué estoy hecho? 
y Yo y mi jornada, A lo largo 
del CD-ROM el niño tiene 
que ir contestando pregun¬ 
tas, y si no conoce las res* 

CcSiputer N ü 2 


puestas, las puede encontrar 
en el apartado Búsqueda, una 
especie de enciclopedia de 
anatomía. También tendrá 
que reconstruir un cuerpo 
humano, bien a su ritmo, o 
bien con un tiempo prede¬ 
terminado, Otra de las posi¬ 
bilidades es aprender a lle¬ 
var una vida sana, donde 
Skelly será el 
guía para en¬ 
señar a los pe¬ 
queños las ac¬ 
tividades que 
tiene que ha¬ 
cer sin olvi¬ 
darse de con* 
trolar si tiene 
hambre, sed o 
está cansado, 

“Búsqueda 11 
contiene infor* 
mación, activi¬ 
dades, vídeos y 
un dicciona¬ 
rio, y se puede 
acceder a ella 
desde cual¬ 
quiera de las 


cuatro actividades mencio¬ 
nadas. Se dirige a niños de 7 
a 11 años y cuesta aproxi* 
madamente 5,000 pías,La 
“Enciclopedia de la Ciencia 
2.0 W está pensada para los 
que ya hayan cumplido 10 
años. Su precio ronda las 
10.000 ptas. Contiene 4 gran¬ 
des áreas: Matemáticas, Físi¬ 
ca, Química y 
Ciencias Na¬ 
turales. Cada 
una de ellas se 
divide a su vez 
en apartados 
que desarro¬ 
llan cada te¬ 
ma. Entre las 
novedades de 
esta versión se 
encuentra Ma¬ 
teriales a Ex¬ 
plorar, Molé- 
cuíes Virtua¬ 
les, vídeos y 
selección On¬ 
line. Incluye 
juegos con 
preguntas. 



Gracias a! nuevo panel de 
navegación el usuario se 
orientará mejor. 
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De lo rueda al satélite 


Enciclopedia de los Inventos ¡ 

SALVAT 
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SALVAT 


Con la garantía de una gran marca. 


Salvat, prestigiosa editorial de libros de referencia de 
gran calidad, se ha convertido, con el tiempo, en una 
sólida institución, pionera en la reali¬ 
zación de obras de consulta interactivas. 

Combinando la última tecnología 
multimedia con los valiosos 125 años I MULTIMEDIA 
de experiencia editorial, un equipo de | 


SALVAT 


profesionales desarrolla los temas más selectos, para 
que las generaciones de hoy dispongan de las inagotables 
fuentes de cultura y conocimientos en 
el soporte informático más moderno. 

Con la calidad del líder, y con la garantía 
de una gran marca. 

La garantía Salvat. 

www.salvat.com 


CON LA GARANTIA SALVAT 






























































































Trucos 


Sistemas operativos 


SUMRRI 



Miiiuu.— -anj 

EB Menú de 
contexto 

Los modernos sistemas 
operativos como Win¬ 
dows 95 o Windows 98 
están basados en obje¬ 
tos. Esto quiere decir 
que todos ios elementos 
que manejamos son ob¬ 
jetos, y como tales, tie¬ 
nen su personalidad, 

Así, al actuar sobre un 
icono, en tos mentís só¬ 
lo aparecerán tas opcio¬ 
nes que tienen relación 
con un icono. Los me¬ 
ntís contextúales son 
justamente eso, los me¬ 
ntís que aparecen al pul¬ 
sar el botón derecho so¬ 
bre un icono con las 
opciones que guardan 
relación con ese icono.' 

GS Cola 
de espera 

Este término sirve para 
denominara unos me¬ 
canismos de los siste¬ 
mas operativos que sir¬ 
ven de almacén para 
algunos procesos. Uno 
de los casos más claros 
es precisamente éste, el 
de la impresión, en el 
que e! ordenador que es 
muy rápido, no debe 
verse frenado por la im¬ 
presora, que es bastante 
lenta. Así, la solución es 
bien sencilla. Cuando se 
imprime algo no va di¬ 
rectamente a la impre¬ 
sora, sino a la cola de 
espera que funciona co¬ 
mo la cola del cine. El 
primero que llega es el 
primero al que atienden, 

V si llegas al final, tienes 
que esperar a que atien¬ 
dan a los demás (a que 
se impriman), 

ES Archivo 
temporal 

Muchas veces la memo- : 
ría RAM del ordenador 
no es suficiente para po¬ 
der trabajar con un grá¬ 
fico, un documento o un 
programa muy comple¬ 
jo. En estos casos la so¬ 
lución pasa por emplear 
ficheros del disco duro 
como áreas de almace¬ 
namiento temporal,El 
programa que necesita 
más espacio es quien 
gestiona estos ficheros. 

Los crea al principio, los 
usa y al final los borra. 



Windows 98 


Windows 95 

45 

Windows 3.1 

46 

Word 95/97 

48-50 

Excel 95/97 

51 



Imprimir sin impresora 


3 En el menú de contexto 
01 haga ciick aquí 

Abrir 


Interrumpir impresión 


Configurar como predeterminada 
Purgar documentos de impresión 



En el caso de que use en 
sus desplazamientos un or¬ 
denador portátil, y prepare 
documentos en sus viajes, 
rara vez tendrá una impre¬ 
sora a su disposición para 
imprimirlos. Para que no 
pierda el control de los ar¬ 
chivos que aún hay que im¬ 
primir, recuerde a Windows 
que io haga en cuanto esté 
conectada la impresora: 


I Haga ciick en el botón 
mifúáol de Windows 98, 
mueva la flecha del ratón a # 

| I 


Nt- 




y haga ciick en •- 


| Panel de control 

¡s _, 

j jp Barra de íaieas y Menú Infero...| 


En la pantalla se abre una ven¬ 
tana con los iconos de todas 
las impresoras instaladas 
como,por ejemplo, •—i 


4 Cierre la ventana con un 
ciick en [x)> Si a conti¬ 
nuación introduce sus tex¬ 
tos en la forma acostumbra- 



2 Con el botón derecho 
del ratón haga ciick en el 
icono que simboliza su im¬ 
presora (que no está conec¬ 
tada), que tiene esta forma: #- 



HP DeskJet 
37GC 


da.Windows 98 los guardará 
en La cola de espera E3, 

siempre que tenga suficiente 
espacio libre en el disco duro 
de su ordenador. 

Tan pronto esté conectada 
su impresora, podrá enviude 
los textos acumulados para 
que los imprima como si hu¬ 
biera estado conectada des¬ 
de el principio. Para ello, re¬ 
píta ios pasos 1 y 2, En el 
menú, elimine la marca in¬ 
troducida anteriormente de¬ 
lante de la opción 

Abril 


✓ Interrumpir impresión 


Configurar como predeterminada 

Pyigar documentos de impresión 

con un dick del ratón y, des¬ 
pués de una breve espera, 
verá como la impresora co¬ 
mienza a trabajar e imprime 
todas las páginas pendien¬ 
tes. Cuando termine todo, 
puede cerrar esta ventana 
haciendo ciick en [Rl o do¬ 
ble ciick en el símbolo 0 
de la esquina superior iz¬ 
quierda de esta ventana. 
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Sistemas operativos 


Trucos 


ows 95 


Cómo acelerar el disco duro 


Piopicilüdei iíd Síitcn 


Al trabajar con aplicacio¬ 
nes potentes, es importante 
tener un disco duro rápido, 
puesto que el sistema utiliza 
éste frecuentemente como 
archivo temporal [¡3 de da¬ 
tos. Si tiene instalada en su 
PC la versión más reciente 
de Windows 95. 
puede acelerar 
el acceso a su 
disco duro, siem¬ 
pre que éste uti¬ 
lice la transmi¬ 
sión por DMA 
m . Para obtener 
información ai 
respecto consul¬ 
te el manual de 
instrucciones. Si 
es así, siga estos 
pasos para con¬ 
figurar la trans¬ 
misión acelerada 
de datos desde y 
hacia el disco 
duro; 

I Mire qué versión EJ de 
Window s 95 tiene instala¬ 
da me diante u n click en el 
botón inicio ¡ y sitúe la fle¬ 

cha del ratón en 
haciendo a continuación 
click en 


Cü Panel de conird 


2 En la ventana que apare¬ 
ce en la pantalla haga un 
doble click en 


(Si este icono no estuviera a 
la vísta, haciendo click en las 
flechitas de la parte superior 
e inferior de la barra en el 
lado derecho de la ventana 
Windows le mostrará otros 
adicionales) y aparecerá la 
siguiente ventana 


BLLÍjlÜ 


[ Gereri; ] A*wvttJ3dQf ds mpeHtrvüi ] Pífftet dfl húídwjHí | ftti jJfríuVD | 



Síttwnec 

WíxJwíí 98 
4101839 

Regido a iwtte da. 


PC: 


Gwnefntd 
Farturffl U Procstwr 
IrldMWqTMUsíí^í®' 
129.ÜMS de RAM 


¡ AcgQftf | GancHy 


Si dentro del apartado “Gene¬ 
rar aparece lo siguiente: • 


Sistema: 

Microsoft Windows 95 
f00.950 B)« - 


tiene la versión "buena" y 
puede continuar. Si no fuera 
asi, lamentablemente, su PC 
no está preparado para que 
este truco funcione. En las 
próximas entregas de estos 
trucos comentaremos otras 
opciones para los ordenado¬ 
res en los que pase esto. 


3 Ahora haga click en la 
pestaña de la parte supe- 
rior de la ventana llam ada 
ÍAdminisfrádof de dispositivos 1 y 
Windows le mostrará un lis¬ 
tado con los dispositivos dei 
sistema: 


A Elija [g ¿|> Unidades de disco | 
■§ haciendo doble click 
con el ratón y verá como 
aparece la siguiente lista 
con las unidades de disco 
que tiene instaladas en su 
ordenador: 


Después sólo tiene que 
hacer doble click en 
ja ge he me ipe DisK tvp£ 4¡ .para que 
se abra la siguiente ventana: 


encontrará varios campos 
con las posibilidades de con¬ 
figuración para acelerar el 
funcionamiento de su disco 
duro. 

El campo que estamos bus¬ 
cando ahora tiene el siguien¬ 
te aspecto: 



Esta opción, por su¬ 
puesto, sólo estará dis¬ 
ponible si el disco duro 
de su PC cuenta con la 
capacidad de hacer 
transferencias de datos 
por medio de DMA. 

7 Haga click en la casilla 
blanc a que h ay justo de¬ 
lante de r dm&L de manera 
que quede activada y presen¬ 
te este aspecto: 

p !dm& 

Para dar por finaliza¬ 
dos los cambios, 
ha ga click c on el ratón 
en í Aceptar] , para cerrar 
el cuadro de diálogo del dis¬ 
co duro y luego pulse sobre 
i Aceptar I para cerrar el cua¬ 
dro de diálogo “Propiedades 


S g) Adapladw de vídeo 
3 1P Adapladoíes de led 
3 & CD-ROM 

0 ^ Ccntjoiadoies de cisca duro 
l+ ^ Contootedcaes de ¿squete 
S ^ Controiocbe$ de sonkto, de vídeo y de juegos 
0 W Dispositivos desyema 
a 9 Monítof 

a Mouse 

Puertos (COM y LPT] 

Teclado 

¡3 ¿d Unidades de efeoo 


Unidades de disco! 


tóí GENERIC IDE DISK TYPE44 
Sí GENERIC IDE DISK TYPE46 
-9 GENERIC NEC FLOPPi DISK 




Propiedades de GENERIC IDE DISK TYPE44 


\ Genetaf Corfiguadón ¡ Confeotador | 

j GENERIC IDE DISK TYPE44 

T ipo de cfcípOíAivo Unidad^ de dsco 
Fabncaite (UNdadéí de risco estándar J 

- 


6 Ahora haga click con el 
ratón en la etiqueta 
IConfiguración i para acceder al 
apartado adecuado, donde 


del sistema', 

9 A continua¬ 
ción, y para 
que los cambios 
introducidos se 
pongan en mar¬ 
cha, hay que rei 
nielar el ordena 
dor. En este 
momento Windows nos pre¬ 
guntará si queremos hacerlo 
para lo cual basta con hacer 
click con el ratón en [lE, es¬ 
perar y trabajar más rápido. 


Desactivar los perfiles de usuario 


Si desea garantizar que to¬ 
dos ios usuarios del ordena¬ 
dor conserven la misma apa¬ 
riencia del Escritorio, le 
recomendamos que evite el 
uso de perfiles de usuario 
EJ. Para conseguirlo, com¬ 
pruebe los siguientes puntos 
en la configuración de su PC: 

I Haga click en i ^ lnici p| y 
después en el submenu 


P-Mtd ccfiltoj] 


En la ventana que se abre, 
haga doble click con el bo¬ 
tón izquierdo del ratón en el 
icono de contraseñas de 


usuario EEh que tiene este 
aspecto: 



Contraseñas 


2 


Ahora Windows 95 abrirá 
una ventana llamada 


Y Piopiedacíes dé Contraseñas 


Elija la ficha correspondien- 
te haciendo click en 
1 Pañíes de usuario] . 


3 Si no aparece un punto 
delante de la opción,! 
actívela haciendo click con el 


ratón en ella. De esta forma 
eliminará el uso de distintos 
Perfiles de Usuario para cada 
persona. Así todos los usua¬ 
rios trabajarán con el mismo 
escritorio y configuración en 
Windows 95. 

Por cierto, este truco también 
es valido para Windows 98. 


4 

5 


Cierre esta ve ntana h a- 
riendo click en I Aceptar | , 

Para que los cambios rea¬ 
lizados entren en funcio¬ 


namiento sólo hace falta ce- 
rrar la venta na del 
¡?|g!ii^3?liupn haciendo 
click en el símbolo [xj que 
está en la esquina superior 
derecha de la ventana, o me¬ 
diante un doble díck en el 
símbolo üj de la esquina su¬ 
perior izquierda. 

Un último sistema también 
podría ser pulsar una vez so¬ 
bre el símbolo E^l y seleccio¬ 
nar la opción I Cerrar I > 

Ahora reinicie el ordenador 
y ya estará todo hecho. 



jtüdos los usuarios del equipo usan las mismas preferencia^ 


N °2 Cflüiputer 

_L¿lJ 


¿Qué es...? 


CU DMA 

Son las siglas de “Direct 
Memory Access", o Ac¬ 
ceso Directo a la Memo¬ 
ria, que es un sistema 
para que los periféricos, 
como el disco duro, in¬ 
tercambien datos con la 
memoria. La ventaja de 
este sistema es que no 
hace falta que el proce¬ 
sador (el Pentium), ten¬ 
ga que leer los datos del 
disco duro para escribir¬ 
los en la memoria y vi¬ 
ceversa, sino que los 
datos van directamente 
del disco a la memoria 
sin que el procesador 
pierda tiempo en ello. 

GUI Versión 

Los programas de orde¬ 
nador, y los sistemas 
operativos son progra¬ 
mas, aunque muy gran¬ 
des, siempre están evo¬ 
lucionando. Debido a 
esto, la primera vez que 
aparecen en el mercado 
sólo tienen unas cuantas 
características y, a medi¬ 
da que pasa el tiempo, 
los programadores van 
mejorando el producto y 
pasan de la primera ver¬ 
sión (generalmente 1.0) 
a ia 2.0, la 3.0, etc. Cuan¬ 
do se realizan pequeños 
cambios de una versión a 
la siguiente, sólo se cam¬ 
bia la segunda cifra, co¬ 
mo . por ejemplo, de la 
versión 2.0 a la 2.1. 

E3 Perfiles de 
usuario 

Un mismo ordenador 
puede tener bastantes 
usuarios diferentes. Es 
posible que, en una ofi¬ 
cina, varias personas se 
sienten delante de un PC 
a lo largo del día. Cada 
uno puede personalizar 
su escritorio de Win¬ 
dows, y ésta informa¬ 
ción se guarda en su 
perfil de usuario. 

GH Contraseñas 
de usuario 

Nadie es culpable hasta 
que se demuestre lo 
contrario, pero cuando 
mucha gente accede a 
datos de un PC o de la 
red. no viene mal que 
cada usuario tenga una 
clave distinta. Así todos 
están protegidos. 




























































































































Sistemas operativos 


¿Que es...? 


H Configuración 
del Sistema 

Casi tocios los progra¬ 
mas suelen tener un lu¬ 
gar en el que se confi¬ 
guran varios aspectos 
para adecuarlo a nues¬ 
tras necesidades. 

Los sistemas operativos 
son un caso clarísimo 
de esto, yaque deben 
controlar casi todo lo 
que se “mueve” en e! 

PC, y tienen que estar 
perfectamente persona¬ 
lizados para cada orde¬ 
nador. En Windows 3.1 
la mayor parte de los 
ajustes que se pueden 
hacer están reunidos 
dentro del ¡cono del Pa¬ 
nel de Control. 

00 Memoria 
virtual 

La memoria virtual es 
una especi e de Archiv o 
temporal LdMbftill, 
pero que no la crea un 
programa, sino que la 
controla el sistema ope¬ 
rativo (Windows). 

Luego los programas 
que se ejecuten dentro 
de Windows, sin saber 
nada de archivos tempo¬ 
rales ni de memoria vir¬ 
tual, le piden memoria 
RAM al ordenador, y és¬ 
te les da toda la que 
puede. Cuando se acaba 
la RAM, les da RAM “de 
mentira” usando ei dis¬ 
co duro. Por eso se lla¬ 
ma memoria virtual, 
porque funciona como 
la memoria, pero no es 
memoria de verdad. 


13 


M Modo 
Protegido 

Los primeros ordenado¬ 
res con procesadores 
8086 y 80286 tenían 
bastantes limitaciones. 
Una de ellas era la impo¬ 
sibilidad de tener una 
verdadera memoria vir¬ 
tual. Luego vinieron los 
80386 que, cor el modo 
protegido, ya podían ha¬ 
cerlo. El modo protegi¬ 
do es una capacidad de 
los 386 y posteriores, 
que tiene muchas venta¬ 
jas para ia ejecución de 
programas, como per¬ 
mitir que varios progra¬ 
mas usen un PC como 
cada uno de ellos fueran 
el único que se ejecuta. 



Fin dei horario de verano 


Durante el último fin de se¬ 
mana del mes de octubre lle¬ 
gará otra vez el momento: 
termina el horario de verano 
y habrá que retrasar los re¬ 
lojes una hora. Su PC tam¬ 
bién dispone de éste ele¬ 
mento. ¿Ugunos ordenadores, 
especialmente los más mo¬ 
dernos, se hacen cargo au¬ 
tomáticamente de este cam¬ 
bio. ¿Y qué pasa si el suyo se 
niega? Computer Hoy se en¬ 
carga de que usted esté a la 
altura de su tiempo: 


1 Encienda el ordenador y 
cargue Windows 3H de la 
forma acostumbrada. 


2 


Si en la pantalla no apare¬ 
ciera la ventana del gru- 
"Principal\ábralo con un 


doble click en el icono 




ó 0 ¿ 



Principal 

3 En el grupo "Principal" 
haga doble click en 



Panel de control 

4 Aparecerá en pantalla la 
ventana Configuración 
del sistema EU. Haga doble 
click en 



Facha/Hcra 


5 En la ventana que se 
abre a continuacióruapa- 
recen indicadas la fecha y la 
hora actuales. Haga click en 


la hora f y parpadeará la 
marca de inserción para la 
nueva hora. 

" Hora 

'* 9:29:16 [f¡ 

e Con un click en la flechi- 
ta KLque está a la dere¬ 
cha de la hora, las cifras de 
ésta aumentarán de una en 
una (cambio de horario de 
invierno al de verano) y con 
un click en la flechíta |j] 
disminuirán, también de una 
en una (cambio de horario 
de verano al de invierno). 
Por lo tanto a finales de oc¬ 
tubre debe hacer click en ia 


flecha de la parte inferior 
para adelantarla hora. 

7 Confirme la nueva hora 
haciendo click con el 
botón izquierdo del ratón 
sobre lAceptarj . cierre esta 
ventana y aparecerá de nue¬ 
vo en el cuadro de diálogo 
llamado “Configuración dd 
Sistema", 

El último paso es hacer 
doble click con el botón 
izquierdo del ratón en el 
símbolo de cierre de la ven¬ 
tana: 0. A partir de este 
momento, su ordenador es¬ 
tará al día. 


Fecha y Hora 


Fecha 

S/12/93 

A 

x 


Aceptar 


Cancelar 

Hora 

3: 23: 16 

s 


Ayuda 


Cómo mejorar el rendimiento del ordenador 


Aquellos que aún trabajen 
con Windows 3 1 puede que 
lo tengan instalado en orde¬ 
nadores que se han quedado 
un poco pequeños y a los 
que conviene sacar el máxi¬ 
mo rendimiento. Precisa¬ 
mente en estas máquinas 
suele haber poca memoria 
disponible y conviene apro¬ 
vecharla adecuadamente. Es¬ 
to se puede hacer optimi¬ 
zando el tamaño de ia 
memoria virtual EÜ que usa 
Windows 3-1 para suplir la 
poca memoria “real 1 . 

Veamos cómo se puede 
hacer esto: 


1 Coloqúese en el escrito¬ 
rio de Windows y abra 
este subgrupo de programas 


Principal 
haciendo click en él dos ve¬ 
ces con el botón izquierdo 
dd ratón. Una vez dentro de 
él, repita la operación para 
abrir el Panel de Control pul¬ 
sando sobre este Icono: 



2 Pulse d botón izquierdo 
del ratón dos veces sobre 
este icono: 



teresa es, en primer lugar, el 
f tamaño de la memoria vir¬ 
tual y, después, si es perma¬ 
nente o temporal,# 


para que aparezca el cuadro 
de diálogo de configuración 
de las características dd 
modo protegido M del mi¬ 
croprocesador en Windows, 
No se preocupe. Esta venta¬ 
na # se llama ’ 386 extendí- 


Memoria virtual 


aproximadamente el doble de 
la memoria RAM de que dis¬ 
ponga. El valor perfecto debe 
ser entre 2 veces y dos veces y 
media la 


Configuiactán actual 
Unidad: C: 

Tamaño: 24,378 K 0 { 
Tipo: Fflimanantfi 


utilizando BIOS| 


Acep*m 1 


Cancelar 


Cambiar» 


Ayuda | 



Lnpio afnñ&c Ion 


do” aunque su ordenador sea 
un Pentium o Pentium II. Y 
es que, a fin de cuentas, un 
Pentium II es un 386 muy 
potenciado, y los mecanis¬ 
mos internos de los dos pro¬ 
cesadores se parecen bastante. 

Ahora haga click sobre el 
botón iMeffl oda virtual— j para 
ver la configuración que tie¬ 
ne actualmente la memoria 
virtual en su Windows 3.1 
Esta ventana tiene varios 
campos, pero el que nos in- 


3 Si la memoria virtual que 
tiene es aproximadamen¬ 
te el doble de grande que la 
memoria RAM de su 
ordenador, puede de¬ 
jarla como está. En 
caso contrario, será 
conveniente que la 
cambíe. Para ello 
haga click sobre el 
botón 1 CambiaT>>n y 
la ventana se expan- 


cantidad 
de RAM 
del PC. 
(Siempre 
que ten¬ 
ga ese es- 


dirá hacia abajo, mostrándole 
estos datos: 


pació libre en el disco duro de 
su ordenador). Asegúrese de 
que está seleccionada 


Ahora sólo tiene que pul¬ 
sar el botón 


Nueva coniiguf 


Uflrdad: 

lípo: 


Permanente 


Espacíe dkponible: 
Tamaño máximo: 
Tamaño recomendado: 


Xamafío nuevo: 


[ 


Pulse sobre este recuadro y 
cambíelo por el nuevo valor 
que, en nuestro caso es 
[l ieqmH que deberá ser de 


Aceptar I y, 

después, hacer click en gÜ 
para confirmar el cambio que 
acaba de hacer. Como ocurre 
habitualmente con Windows 
3.1, para que los cambios ten¬ 
gan efecto hace falta reiniciar 
el ordenador. Este proceso es 
lento pero necesario, ya que 
el ordenador lee 
ciertos datos en el 
momento del arran¬ 
que y va cargando 
los módulos apro¬ 
piados a la configu¬ 
ración, y ia única 
forma de que lo 


37.308 KB 
24,39a KB 
7.774 KB 


ftil KB 


haga es cargar todo de nue- 
vo.Hágalo pulsan do el botón. 

fle iniciar Windcm>~l 

Ahora el PC irá mejor. 


Cfjypmter N D 2 

































































































































































¿Buscas al mejor proveedor de Internet? 






Trucos 


Procesadores de texto 


◄ 


ED Drag and Drop 

Este término inglés, cu¬ 
ya traducción más co¬ 
mún es “Arrastrar y Sol¬ 
tar”, simboliza todo lo 
que ofrece un sistema 
operativo moderno que 
se controla con el ratón. 
La parte de “Arrastrar” 
se refiere a lo que hace¬ 
mos cuando selecciona¬ 
mos algo en Windows y 
luego pulsamos el botón 
izquierdo sobre el área 
seleccionada y, sin sol¬ 
tarlo, movemos el ratón. 
Lo que hemos seleccio¬ 
nado se desplaza por el 
Escritorio hasta el mo¬ 
mento en el que solta¬ 
mos el botón del ratón 
(“Drop”) que es cuando 
dejamos caer lo que es¬ 
tábamos moviendo. 

D Líneas 
numeradas 

En muchos casos es 
conveniente incluir lis¬ 
tas numeradas en un 
documentos. Existen 
múltiples opciones de 
numeración: con símbo¬ 
los de todo tipo, con nú¬ 
meros, con letras, etc. 


1 . 

Esta es la línea 1 

2. 

Esta es la línea 2 

3. 

Esta es la línea 3 

4. 

Esta es la línea 4 

5. 

Esta es la línea 5 

Pero una de las más 


empleadas es la lista 
numerada, que se pare¬ 
ce a las instrucciones 
de un manual, donde 
cada línea va precedida 
de un número. Aquí Los 
números son consecuti¬ 
vos y cada párrafo co¬ 
mienza por uno de 
ellos. 

EH Autoformato 

Esta característica, que 
forma parte de muchos 
programas modernos, 
sirve para que el orde¬ 
nador, vaya aplicando 
ciertos formatos a me¬ 
dida que escribimos. 
Así, cuando detecta que 
queremos una lista nu¬ 
merada, lo hace él sólo. 


Copiar y mover con el ratón 


A veces se da uno cuenta de 
que algunos párrafos de un 
texto estarían mejor en otro 
lugar del documento. No es 
problema para Word 97. Me¬ 
diante el llamado “ D ra g a n d 
Drop” ED ("Arrastrar y Sol¬ 
tar") se puede hacer al mo¬ 
mento. Funciona así: 

1 Marque el párrafo que 
desea mover. Irá más rá¬ 
pido si hace doble click en 
el espacio libre a la iz¬ 
quierda del párrafo. Verá 
que todo el párrafo se mar- 
ca de color negro, f 


I - Queremos analizar en conúu 
grabación, y para ello vamos a ] 
contamos con un aparato SCSI 
de puerto paralelo 


3- Buscamos una grabadora int 
capacidad para grabar CD-RW, 
(PCA3Ó2RW) 


2 - El objetivo es analizar en eo 
grabación, y para ello vamos a 
contamos con un aparato SCSI 


Si no puede ver en la pági¬ 
na el lugar de inserción, lleve 
el puntero del ratón hacia 
arriba o hacia abajo, según en 
qué parte del texto se en¬ 
cuentre la posición buscada, 
y verá que la página avanza 
hacia arriba o abajo, de forma 
que rápidamente podrá al¬ 
canzar una parte del texto no 
visible en la página inicial. 
Suelte el botón izquierdo del 
ratón en cuanto llegue al lu¬ 
gar deseado. El párrafo desa¬ 
parecerá de su ubicación an¬ 
terior y aparecerá insertado 
en su nueva posición en el 
texto i 


2 Lleve el puntero del ratón 
hasta el texto marcado, ac¬ 
to seguido presione el botón 
izquierdo del ratón y no lo 
suelte. El puntero se trans¬ 
forma en una flecha con un 
rectángulo de pequeños pun- 


1 - Qu iremos analizar en c 
grabación, y para ello vatru 
contamos con un aparato S 
de puerto paralelo 

2 - El^bjetivo es analizar e 
grabación, y para ello varm 
contamos con un aparato S 
de puerto paralelo, y quere: 
generación con capacidad \ 
3610 (PCA362RW). 

3 - Buscamos una grabadoi 
capacidad para grabar CD- 




¿Desea insertar un pá- 


donde ha hecho click tam¬ 
bién es visible un pequeño 
campo de inserción con pe¬ 
queños puntos. 

rrafo en otra parte del 
texto pero sin borrar el pá¬ 
rrafo de su posición origi¬ 
nal? Pues muy sencillo: ha- 

1 - Queremos analizar en con 
grabación, y para ello vamos 
contamos con un aparato SCÍ 
de puerto paralelo 

diciones toda la oferta dispon: 
a probar cada programa con v 
>1 externo de una cierta antigü 

3 - Buscamos una grabadora alterna con conexión IDE de i 
capacidad para grabar CD-RW, que podria ser vuestro mod 

|(PCA362RW) WMtMÉiu 


2 - El objetivo es analizar en 
grabación, y para ello^mos 
contamos con un aparato SC^ 
de puerto paralelo, y quereme 
generación con capacidad pai 
3610fPCA36?RW> 

:ondiciones toda la oferta dis| 
a probar cada programa con v 
>1 externo de una cierta antigü 
>s una grabadora interna con c 
a grabar CD-RW, que podría 

Ahora mueva dicho cam¬ 
po con el ratón, sin soltar 
el botón izquierdo, hasta el 
lugar en que desea insertar el 

ga lo descrito en el punto 
2, pero mantenga pulsada 
además la tecla [Qjjjf De es¬ 
ta manera el párrafo no se 
desplazará, sino que se co- 


párrafo marcado. 


piara. 


puter u°-2 


Ajustar columnas al final del texto 


Si usted ha escrito un tex¬ 
to en varias columnas, y le 
molesta que la columna no 
esté escrita hasta el final, 



guiente forma: 

1 Mueva el cursor hacia el 
final del texto. Esta acción 
se realiza más rápidamente 
pulsando la tecla QUEJ man¬ 
teniendo apretada la tecla 
(ÜdJ. Si el cursor no está en 
una línea en blanco, 
pulse una vez más la 
tecla O. 


2 Haga click en 
IInsertar! y des¬ 
pués en el elemento 
EEliasnn .Word abre la 
ventana siguiente: •— 


3 Haciendo click en 

| r continuo ~| aparece un 
punto negro dentro de l cír¬ 
culo blanco: [^feninuoj| 

4 Haciendo click en 
| Aceptar | , la ventana de¬ 
saparece de la pantalla y 
Word divide el texto en co¬ 


lumnas de igual longitud: 



Con algunas combinacio¬ 
nes de texto, la última co¬ 
lumna puede tener una o 
dos filas de menos. 



Formatos fuera 


Dentro de Word puede re¬ 
saltar signos o palabras suel¬ 
tas, pero también frases y pá¬ 
rrafos enteros mediante 
subrayado, negrita o letra cur¬ 
siva o cualquier combinación 
de estas posibilidades. 

Li lili: i n i ;Jt IN r.ti. íl 11 ¡ Jl-I -,k 

128 bils de entlkos J !). ID > M íhíIlivc 

«opone pin-*! WKtluoioiic* ÍÍDTV iL 3.3^0 >t 
1 ftSO punios, un cofiirolmtor inteligente 
ík retuiws í IRP í. un eodhttLadúr prognunubte 
de nluiHiriii liileiltc (FLMQy RAM IV\C‘ 

No obstante le recomen¬ 
damos que no abuse de es¬ 
tas opciones puesto que, si 
por cualquier motivo desea 
volver a eliminarlas, le cos¬ 
tará mucho trabajo corre¬ 
girlas una a una. ¡Para cada 
palabra necesitará por lo me¬ 
nos tres clicks de ratón! Si¬ 
guiendo estos pasos conse- 



2 A continuación sólo ten¬ 
drá que mantener pre¬ 
sionada la tecla CTRL y pul¬ 
sar la tecla SPACE ¡Ya está! 


. es la última generación del co procesador de 128 bits 
de gráficos 3D, 2D y MPEG, incluye soporte para 
resoluciones HDTV de 1.920 x 1.080 puntos, un 
controlador inteligente de recursos (LRP), un 
controlador programable de memoria latente (PLMC) y 
RAM DAC 
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..."que saca Chispas a tu Conexión". 

Acceso a Internet CTrimestral: 3.900 ptsj ^wS^ 


Para más información, llámanos 

Telf. 902-345 345 


C Semestral: 6.500 pts i 
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de Regalo 


Incluye: • acceso ilimitado 

• 3 MB de espacio Web 

• 2 e-mail 
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Regalo 

IVA no Incluido 


Info Vía Plus 


Telefónica j 




Todo un Acierto. 

Internet http://www.jet.es 
Infovía http://jet.inf 
info@jet.es 













Trucos 


Procesadores de texto 


¿Qué es...? 


] Formularios 

Un formulario “de la vida 
real” es una hoja con es¬ 
pacios para rellenar con 
los datos que se piden. 
En Word se puede hacer 
lo mismo, y dentro de un 
documento se pueden 
marcar diferentes zonas, 
llamadas campos ü], 
que contendrán infor¬ 
maciones de todo 
tipo. En el caso de un 
formulario de Word, 
podemos restringir el 
contenido de esos 
campos para que sólo 
acepten los datos del 
tipo pedido. 

E Campos 

En una base de datos un 
campo es cada uno de 
los espacios destinados 
a contener los datos de 
una ficha. Por ejemplo, si 
creamos una base de da¬ 
tos de películas, un cam¬ 
po podría ser “Título”, 
otro “Director”, etc. 

En el caso de un formula¬ 
rio de Word, cada una de 
las zonas marcadas para 
que contengan datos de 
un tipo concreto es un 
campo. Lo interesante es 
bloquear el contenido del 
resto del texto, que actúa 
así de plantilla, en la que 
se pueden rellenar deter¬ 
minados valores. 

□1 Barra de 
herramientas 

Las aplicaciones de Win¬ 
dows 95 o Windows 98 
bien pensadas se distin¬ 
guen de otros programas 
por varios detalles, pero 
uno de los que realmente 
ayuda a que sean más 
cómodas y fáciles de 
usares la presencia de 
una barra de herramien¬ 
tas. De esta forma, en lu¬ 
gar de tener que buscar 
por los menús cada uno 
délos comandos que se 
quieren emplear, basta 
con efectuar una simple 
pulsación de ratón sobre 
el ¡cono correspondiente. 
En los programas real¬ 
mente buenos,se puede 
personalizare! contenido 
de esta barra para que in¬ 
cluya las acciones prefe¬ 
ridas de cada uno. 


Numeración automática al instante 


Si a veces tiene que mos¬ 
trar un texto con líneas nu¬ 
meradas iMüEEttlfl .verá lo 
sencillo que es darle el for¬ 
mato correspondiente a va¬ 
rios párrafos. Para ello sim¬ 
plemente deberá marcar los 
párrafos en cuestión y luego 
hacer click en el símbolo 


De esta manera los párra¬ 
fos seleccionados se des¬ 
plazan algo a la derecha y re¬ 
ciben un signo de 
numeración que, por lo ge¬ 
neral, es un punto negro. 
Pues bien, hay una manera 
más rápida de hacerlo y ade¬ 
más sin usar el ratón. Fun¬ 
ciona así: 

1 Coloque el cursor al prin¬ 
cipio de una línea en la 
que quiera comenzar la nu¬ 
meración y escriba un signo 
*, ahora pulse (3 o bienTAB. 

2 Introduzca el texto de¬ 
seado y al terminar pul¬ 
se la tecla B. 


3 Aparecerá al comienzo 
del nuevo párrafo el sím¬ 
bolo de numeración: el pun¬ 
to negro.También el párrafo 
siguiente se toma como par¬ 
te de la numeración y apa¬ 
recerá con el punto corres¬ 
pondiente: 



4 Otro tipo de signo de 
numeración aparecerá si 
en lugar de un asterisco 
pulsa la tecla ">" mante¬ 
niendo pulsada a la vez la 
tecla de mayúsculas [t] 

1 ; 1 ■ 2 ' ¡ ■ 3 ■ 1 ■ 4 ■ 

> Párrafo 1: aquí se empleó 
> la tecla Mayúsculas 
> Párrafo 2 

> I 


5 Cuando termine de nu¬ 
merar, basta con pulsar la 
tecla BACKSPACE al llegar a 
la línea que ya no forme par¬ 
te de la presentación. El sig¬ 
no desaparecerá. 

6 ¿Que ésto no le funcio¬ 
na? Entonces comprue¬ 
be si tiene activado el for¬ 
mato automático de 
numeración. En la configu¬ 
ración estándar debería es¬ 
tar activado. En Word 95 en¬ 
contrará esta función 
haciendo click en el menú 
| Herramientas] y luego en 
IOpciones,,, | . Haga click en 

Autoformato La 

casilla “Lis¬ 
tas automá- 


debería tener una marca 
delante. Si no es así, haga 
click en la casilla blanca que 
tiene delante. Cierre la ven- 
tana h aciendo click en 
| Aceptar] . 

En la nueva versión de 
Word, WinWord 97, esta fun¬ 
ción se esconde en otro si¬ 
tio. Aquí deberá hacer click 
primero en | Herramientas] en 
la Barra de menús y luego en 
la opción lAutocorrección... | . 
Aparecerá una ventana con 
varias fichas. Haga click en 

lAutcifcirmatci mientras escribe] 

También aquí debería apa¬ 
recer la marca ante la nu¬ 
meración automática. 

Si no es así, haga click en 
esta casilla f y después pu l- 


ticas con 
núme¬ 
ros” 

en esta ventana: 


F Listas automáticas con viñetas i 


F Listas automáticas con números 


se sobre ¡Aceptar | : 


Aplicar mientras escribe 
V jTituigs] 

W Bordes 
W Labias 


P Listas automáticas con viñetas 
P Listas automáticas con números 


Formularios y más formularios 


¿Escribe con frecuencia fac¬ 
turas, recibos o formularios 
[Q ? Entonces tal vez conoz¬ 
ca el problema: se abre un vie¬ 
jo archivo como muestra pa¬ 
ra cambiar sólo la fecha y una 
cantidad determinada y, sin 
querer, borra el texto que no 
es. ¡A escribir todo de nuevo! 
Pues eso no tiene por qué 
ocurrirle si guarda ese tipo de 
archivos como "formularios". 
De esta manera, Word le per¬ 
mite escribir sólo en deter¬ 
minadas posiciones del tex¬ 
to, los llamados "campos ES 
de formulario". Así es como 
se convierte su documento 
en un formulario: 


Imagen 


y, al final, en Cuadro de controles I 
Dibujo 

2 Ahora 
abra el- 
documento deseado, por 
ejemplo, un recibo estándar 
en el que sólo se cambie el 
importe y la fecha: 



3 Vamos a ver esto con el im¬ 
porte. Mueva, pues, el cur¬ 
sor a la posición en la que de¬ 
berá luego poner la cantidad: 



5 Dado que en la posición 
elegida introducirá una 
cantidad en cifras, haga doble 
click con el botón izq uierdo 
del ratón en | j>ta¡], y apa¬ 


recerá la siguiente ventana: 


9 


¡Mueva entonces el punte¬ 
ro hasta de trás de 
ptas., en IctTa 7 ^ y repita 


el paso 4. El documento ten¬ 
drá ahora éste aspecto: 




Trata te**» 

ÍToaJLu SMiiid 

1] 

Cwaiw | 

1 .mgn mtajBfi: 


FíimwaíWtaan: irnüa... | 

[ikrWtBdo 

±1 

[[___ zl 






tbTLadm: 

r 



Al wk: 


r Calais 

1 


Jll 1? Kefcr.0 



6 Aquí deberá indicar qué ti¬ 
po de datos deberán ser 
aceptados por Word. En nues¬ 
tro caso, sólo son cifras, así 


al lado de 
elija 


TJpo: 


Texto normal 

T 


Antes de guardar¬ 
lo todo deberá in¬ 
dicarle a Word que en lo 
sucesivo ya sólo podrá escri¬ 
bir datos en los campos de 
formulario establecidos. Elija 
para ello en el menú 
|Herrannieni=as~| la opción 
proteger documento] y haga click 

en |t*~ iFormuiariosill e inmedia¬ 
tamente después en lAceptarl 


1 Arranque Word y asegúre¬ 
se de que dispone de la 

barra de herramientas ED 

Formula rio. A tal efecto haga 
click en | Ver | , luego en 

CU Esquema 
□ Documento maestro 


Barras de herramientas 


^ Regla 

5^1 Mapa del documento 




En la bar ra de menús For- 
mulario, l abl F lü 1 iti 1 1 -^1 
haga click sobre el botón |ab| | 
. El documento tendrá ahora 
éste aspecto. 




7 Dado que, en algunas mo¬ 
nedas, se usan dos cifras 
decimales tras la coma, haga 
click también sobre la flecha 
al lado de 


Formato de número: 


li 

d 


y elija 


#.## 0,00 


8 


Cierre la v entana ha cien- 
do click en | Aceptar | y ve¬ 
rá el as pecto final del prime r 
campo: I ptas., en letra: | 


Guarde el texto pulsan¬ 
do la tecla G mientras 
mantiene presionado (ÜsJ. 

Cuando vuelva a abrir 
el documento, ya sólo 
podrá escribir en los dos cam¬ 
pos preestablecidos para ello, 
por ejemplo: 


He abonado la canlidad ele 


15 0Ü0 pías.. en lefia BU—BMB 
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Hojas de cálculo 


Trucos 


223] 


Borde en varias celdas 


¿Desea crear un borde al¬ 
rededor de varias celdas en 
una tabla de Excel? Así po¬ 
drá, por ejemplo, resaltar per¬ 
fectamente los títulos de co¬ 
lumnas. Hágalo de esta 
forma: 

1 Marque con el ratón las 
celdas en las que desee 
poner un borde. Para ello, ha¬ 
ga click primero en la celda 
superior izquierda de la zona 
y arrastre el puntero del ra¬ 
tón hasta la celda inferior de¬ 
recha sin soltar el botón del 
ratón.Las celdas selecciona¬ 
das aparecen entonces rode¬ 
adas de un borde grueso: 


Luego haga click en una 


de las opciones 


Estilo:* 


dentro 


Ninguno- 



A 

B 

C 

1 




2 

Día 1 



3 

Lunes 

345 

189.750 pta 

4 

Martes 

223 

122.650 pta 

5 

Miércoles 

312 

171.600 pta 


2 A continuación, haga 
click con el botón dere¬ 
cho del ratón dentro de la 
zona seleccionada. En el me¬ 
nú de contexto elija. 


de para indicarle a Excel qué 
aspecto deberá tener el bor¬ 
de. Elija por ejemplo 


:■ 


Ü para un borde es- 


Formato de celdas... 


pecialmente grueso. 

6 1 

[ 


Excel abrirá entonces la ven¬ 
tana. 


Formato de celdas 


3 Haciend o click sobre la 
pestaña [Bordes] , tendrá 
la ficha que desea en pri¬ 
mer plano. 

Haga c lick sobre la opción 


Contorno 


De este modo le ordena a 
Excel que dibuje un borde 
en la zona señalada. 


Haciendo click en 
| Aceptar | . Exce i ce _ 

rrará la ventana y creará 
el borde alrededor de las cel¬ 
das que habíamos señalado. 
Un consejo: para organi¬ 
zar una hoja de cálculo, 
escriba primero los datos. 
Empiece con los nombres de 
las filas y las columnas, lue¬ 
go rellene los demás campos 
con valores y fórmulas. Cuan¬ 
do esté razonablemente se¬ 
guro de que no va a añadir 
más columnas o más filas, ya 
puede darle formato. 

Para observar el efecto final, 
puede hacer click sobre una 
celda no marcada en su ho¬ 
ja, de esta forma se dibujará 
el borde creado: 



A 

B 

C 

1 




2 

Día 

Visitantes 

Caja 

3 

Lunes 

345 

189.750 pta 

|4| 

Martes 

223 

122.650 pta 

|5| 

Miércoles 

312 

171.600 pta 


Mostrar una cifra como fracción iti 


¿Trabaja usted mejor 
con fracciones EH 
ue con decimales 

? En las hojas de cál¬ 
culo de Excel puede 
hacer que estos nú¬ 
meros aparezcan co¬ 
mo fracciones: 

I Haga click con el 
botón derecho del 
ratón en una celda en 
la que previamente ha¬ 
ya introducido una cifra de¬ 
cimal, por ejemplo [5 32 | - 

2 Inmediatamente después 
Excel le muestra un me¬ 
nú. El ija con un click la op¬ 
ción Sobre 

la pantalla aparecerá la 
ventana 




Upo: 


Hasta un 


Hasta dos dígitos (21/25) 
Hasta tres dígitos (312/943) 
Como medios (1/2) 

Como cuartos (2/4) 

Como octavos (4/8) 

Como dieciseisavos (8/16) 
Como décimas (3/10) 

Como centésimas (30/100) 


en la opción iflgpwwn a la 
derecha de dicha lista apa¬ 
recerá entonces otra: 

Aquí puede ver las posibi¬ 
lidades que Excel ofrece pa¬ 
ra representar una fracción. 
Haga click en 


Formato de celdas 





i Número j j 

| Alineación | 


3 Haga click en el Conjun¬ 
to de fichas que aparece 
sobre 


4 


Número 


En la lista que aparece ba¬ 
jo | Categoría : | haga click 


para obtener el mayor grado 
de precisión. En el campo 
que hay encima de la lista ya 
puede ver qué aspecto ten¬ 
drá la cifra como fracción: 


rMuestrap 
5 8/25 


5 Hacien do click c on el ra¬ 
tón en | Aceptar! , la frac¬ 
ción apa recerá tamb ién en 
la celda: [5 8/25 . 


Presentar fracciones como tales 


Si introduce en la hoja de 
cálculo Excel 97 una frac¬ 
ción, por ejemplo 



A 

i 

3/5 


y a continuación pulsa 
0 , se llevará una sorpre¬ 
sa. El resultado que le dará 
Excel no será ni 3/5 ni 0,6, 
sino 



A 

1 

03-mav 


Esto se debe a que la hoja 
de cálculo interpreta los da¬ 
tos introducidos como una 
fecha. Computer Hoy le en¬ 
seña cómo introducir la frac¬ 
ción correctamente: 

I Haga click en la celda en 
la que Excel 97 deba pre¬ 
sentar una fracción, por 
ejemplo:# 



A 

|1 



Teclee un cero y deje un 
espacio libre: 



A 

|1| 

0 


Entonces escriba la frac¬ 
ción: 



A I 

I 1 ! 

0 3/5 


Después, pulsando EL 
podrá ver el resultado de¬ 
seado: 



A | 

1 

3/5 


Si quiere comprobar que 
Excel 97 realmente lo re¬ 
conoce como una fracción 
lo puede mirar en la Barra 
de fórmulas EQ . Haga click 
de nuevo en la celta Al. En¬ 
tonces verá el dato en la ba¬ 
rra de fórmulas como cifra 
decimal “normal”: 




U¡ Fracciones 

Los ordenadores traba¬ 
jan con números en bi¬ 
nario, que es un sistema 
de numeración compli¬ 
cado de entender y que 
no se parece nada al que 
empleamos habitual¬ 
mente. Pero muchas de 
las operaciones que rea¬ 
lizamos habitualmente 
consisten en dividir una 
cifra entre otra. Gracias 
a las calculadoras esta¬ 
mos acostumbrados a 
trabajar con los núme¬ 
ros en forma decimal 
m pero existen peque¬ 
ños errores de redon¬ 
deo, que se solucionan 
si no operamos las frac¬ 
ciones y las dejamos in¬ 
dicadas con su forma 
original. 

10 Decimales 

Como comentamos más 
arriba, el sistema de nu¬ 
meración de los ordena¬ 
dores es el binario, pero 
todas las matemáticas 
que utilizamos las per¬ 
sonas a lo largo del día 
emplean el sistema de¬ 
cimal. Es un poco con¬ 
fuso, pero también se 
conoce con este nombre 
a la manera de indicar 
los resultados de una 
operación matemática 
que no da números en¬ 
teros. El problema que 
surge en los ordenado¬ 
res es que los progra¬ 
mas escriben números 
decimales como los que 
usamos nosotros pero, 
internamente, emplean 
números binarios, y en 
el paso de uno a otro se 
producen pequeños 
errores. Por eso es muy 
interesante poder dejar 
los números como frac¬ 
ciones, ya que así se 
mantiene la precisión 
hasta el final. 

í0 Barra de 
fórmulas 

Es la zona de Excel en la 
que se escriben los da¬ 
tos que van a parar a las 
celdas, pero que es es¬ 
pecialmente útil cuando 
introducimos fórmulas o 
datos extensos, ya que 
tiene un tamaño mucho 
más adecuado que las 
pequeñas celdas de la 
tabla principal. 


= 0,6 
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SUMñRIO 


1 


¿Qué es...? 


Dirección IP 

Es un conjunto de cua¬ 
tro números del 0 al 255 
separados por puntos 
que sirven para identifi¬ 
car cada aparato conec¬ 
tado a una red. Las di¬ 
recciones pueden ser 
fijas, como en la mayo¬ 
ría de los servidores de 
información de Internet, 
o provisionales. Las si¬ 
glas IP significan “Inter¬ 
net Protocol”, es decir, 
protocolo de comunica¬ 
ciones para internet. 

Nombres de 
dominio 

También se denomina 
dirección de Internet. Se 
utilizan para simplificar 
la identificación de las 
direcciones IP dentro de 
Internet. Se componen 
de varios nombres sepa¬ 
rados por puntos. De 
derecha a izquierda los 
nombres identifican el 
tipo de organización a la 
que pertenece el orde¬ 
nador y el nombre de la 
organización. Más a la 
izquierda podemos en¬ 
contrar el nombre asig¬ 
nado al ordenador o el 
tipo de servicio que de¬ 
sempeña. Así, por ejem¬ 
plo, la dirección 
“www.microsoft.com” 
significa que la máquina 
está dedicada a páginas 
web (“www”), que per¬ 
tenece a la empresa o 
institución Microsoft y 
que dicha organización 
es comercial (“com”). 

Páginas web 

Son páginas que utilizan 
un lenguaje especial lla¬ 
mado Html que permite 
presentaren pantalla 
texto y gráficos en el 
formato deseado. La 
evolución de este len¬ 
guaje ha permitido in¬ 
corporar también soni¬ 
do, vídeo y hasta 
programas. 

Enlace 

Son zonas de las pági¬ 
nas web que permiten 
acceder a otras páginas 
o a otros recursos de 
Internet mediante el 
clickdel ratón. Pueden 
aparecer como texto su¬ 
brayado o como zonas 
concretas de un gráfico. 
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Internet nos espera con miles de pági¬ 
nas repletas de información pero... ¿có¬ 
mo conectarnos? Computer Hoy le guía 
paso a paso en su primera excursión. 


T odo el mundo parece ha¬ 
berse vuelto loco con In¬ 
ternet. Los medios de co¬ 
municación se encargan de 
meternos en la cabeza que 
conectarnos a esta red mun¬ 
dial es una necesidad y que 
si no lo hacemos estamos 
perdiendo el tren del futuro. 
Lo cierto es que, a las puer¬ 
tas del año 2000, Internet se 
perfila como el medio de co¬ 
municación mundial más efi¬ 
caz de los que existen ac¬ 
tualmente. Pero ¿que es esto 
de Internet y para que sirve? 
En primer lugar vamos a ex¬ 
plicar su estructura: Internet 
es una red, es decir, un con¬ 
junto de ordenadores co¬ 
nectados entre si. En el caso 
de Internet esta red de or¬ 
denadores es global, es decir 
que pertenecen a ella orde¬ 
nadores de todas las partes 
del mundo. Gracias a esta co¬ 
nexión estas máquinas pue¬ 
den intercambiarse todo ti¬ 


po de información. En In¬ 
ternet podemos encontrar 
ordenadores que ofrecen in- 

Internet permite in¬ 
tercambiar datos 

formación, los servidores, y 
ordenadores que re¬ 
ciben información, 
los clientes. Para en¬ 
tendernos los servi¬ 
dores vienen a ser co¬ 
mo las emisoras de 
televisión y los clien¬ 
tes los aparatos re¬ 
ceptores. Cada orde¬ 
nador que se conecta 
a Internet, ya sea co¬ 
mo servidor o como 
cliente, tiene asigna¬ 
da una dirección, lla¬ 
mada dirección IPGU 
Esta dirección identi¬ 
fica a cada ordenador 
de la red para que los 
datos que viajan por 
ella lleguen siempre 


a su destino. Estas direccio¬ 
nes suelen ser fijas para los 
servidores y variables para 
los clientes, a los que se les 
asigna una provisional cada 
vez que se conectan. Las di¬ 
recciones IP de la mayoría 
de los servidores se trans¬ 


forman en conjuntos de pa¬ 
labras separados por puntos 
llamados nombres de do¬ 
minio E0 para identificarlos 
más fácilmente. Los datos 
viajan gracias al sistema o 
protocolo TCP/IP. Este sis¬ 
tema empaqueta los datos en 



Este es el camino que tenemos que seguir para llegar a Internet: Utili¬ 
zando un módem desde el ordenador de casa 1 conectaremos con el 
servidor del proveedor 2 que nos permite conectar con Internet ^ . 
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trozos y les asigna un par de 
direcciones IP: la del desti¬ 
natario y la del remitente. 
Como si se tratara de pe¬ 
queños carteros, estos pa¬ 
quetes van viajando por la 
red hasta que encuentran la 
dirección que corresponde 
a su destino. Si no se halla la 
dirección en un tiempo de¬ 
terminado el paquete vuel¬ 
ve al ordenador del que par¬ 
tió y se produce un error. Si 
el paquete llega al ordena¬ 
dor de destino pero los da¬ 


tos que contiene no son co¬ 
rrectos, entonces se pide al 
ordenador que lo envió que 

La información viaja 
en forma de paquetes 

lo vuelva a mandar. Gracias 
a este sistema podemos en¬ 
viar o recibir datos desde 
cualquier parte del mundo. 
Gran parte de la información 
de Internet se presenta en 
forma de páginas WEBOE] 
que contienen texto, gráfi¬ 


cos, sonido, vídeo y también 
enlacesGH a otras páginas 
web. Existen muchos servi¬ 
dores que contienen páginas 
web y que las dedican a los 
temas más diversos. Sin em¬ 
bargo este no es el único 
servicio que ofrece la red In¬ 
ternet. Existen otros servi¬ 
cios como el correo elec¬ 
trónico LiMüll o el 
FTPE 3 CSÍE 51 entre otros. 
Gracias al primero podremos 
tener una dirección de co¬ 
rreo que nos permitirá en¬ 


viar y recibir mensajes des¬ 
de nuestro ordenador. El se¬ 
gundo sistema se utiliza pa¬ 
ra enviar y recibir ficheros 
de todo tipo. 

Una red cada vez 
más lenta 

Ya sabemos cómo funciona 
pero ¿y el futuro de Internet? 
Esta red fue creada en los 
años sesenta por el gobier¬ 
no de los Estados Unidos co¬ 
mo una red relativamente 


pequeña y robusta que ser¬ 
vía para comunicar entre si 
los organismos oficiales y 
universidades más impor¬ 
tantes del país. Al crecer de 
forma tan espectacular el sis¬ 
tema de comunicación se es¬ 
tá quedando obsoleto ya 
que, al aumentar el número 
de ordenadores conectados, 
la red va más lenta. Para so¬ 
lucionarlo ya se está hablan¬ 
do de la nueva Internet 2 cu¬ 
yo proyecto se desarrolla, 
como no, en EEUU. 


¿Que t3 pdro ij u ij iu j 1 £5 



Un ordenador multimedia completo, como el de la imagen, 
nos permitirá disfrutar a fondo de todas las posibilidades 
multimedia que nos ofrece Internet. 

Ya hemos dicho que In- tium, Celeron o AMD, me- 


ternet es una red de or¬ 
denadores, así que, lo pri¬ 
mero, si queremos entrar 
en ella, es conseguir un 
ordenador y conectarle 
un modem (ver cuadro 
“Módems” abajo) o con¬ 
figurar el que tenemos. 
Como veremos al final, 
esto es una verdad a me¬ 
dias pero vamos a ver 
primero que tipo de or¬ 
denador necesitamos pa¬ 
ra conectarnos a Inter¬ 
net. La respuesta es bien 
fácil: si vamos a com¬ 
prarnos un ordenador 
nuevo nos vale práctica¬ 
mente cualquiera. 

Para variar: más 
Windows 

Si lo que vamos a com¬ 
prar es un PC nuevo, 
prácticamente todos los 
que vamos a encontrar en 
el mercado nos pueden 
servir. En cuanto a las ca¬ 
racterísticas técnicas nos 
podemos conformar con 
un ordenador basado en 
un microprocesador Pen- 


moria RAM de 32 MBytes 
y un disco duro de 2 gi- 
gabytes. Si queremos dis¬ 
frutar de los contenidos 
multimedia necesitare¬ 
mos también que tenga 
instalada una tarjeta de 
sonido y unos altavoces. 


El sistema operativo tam¬ 
poco va a suponer un 
gran problema. Casi todos 
estos ordenadores ten¬ 
drán instalado el sistema 
Windows 95 o Windows 
98 y ambos están prepa¬ 
rados para la conexión 
con Internet.Además, en 
el mercado empiezan a 
aparecer ordenadores es¬ 
pecialmente pensados pa¬ 
ra su conexión a Internet 
como el iMac de Apple. 
En este caso sólo ten¬ 
dremos que preocupar¬ 
nos de enchufar el cable 
de corriente, el del telé¬ 
fono y... ¡a navegar! 

Ordenadores 

antiguos 

Si lo que queremos es 
conectarnos con nuestro 
viejo ordenador, puede 
que necesitemos una pe¬ 
queña ampliación. Para 


disfrutar de todas las po¬ 
sibilidades de Internet es 
recomendable instalar, co¬ 
mo mínimo,Windows 95, 
aunque podemos conec¬ 
tarnos a Internet también 
desde nuestro Windows 
3.1 e incluso desde MS- 
DOS. La alternativa al or¬ 


denador está llegando en 
forma de diversos apara¬ 
tos dedicados a la nave¬ 
gación por internet que 
no requieren el uso del 
PC. Unos tienen forma de 
agenda electrónica y 
otros se han diseñado pa¬ 
ra conectarlos al televisor. 



La industria de los ordenadores también se aprovecha del 
éxito de Internet. Productos como el Apple IMac se han pen¬ 
sado especialmente para su conexión a esta red-. 


El módem 



Los módem externos pueden 
servicios como Internet pero 
enviar o recibir faxes. 


servirnos para conectarnos a 
también se pueden usar para 


El módem es un pequeño pe¬ 
ro importante aparato que se 
conecta al PC y a la línea del 
teléfono, de manera que el 
ordenador pueda intercam¬ 
biar datos con otros orde¬ 
nadores generalmente a tra¬ 
vés de la red internet. Dicha 
conexión se puede realizara 
través de la línea telefónica 
normal o de una línea RDSI 
EHZJjBJI. 

A toda velocidad 

Los módem que podemos 
encontrar en el mercado son 
de dos tipos. Los externos, 


que suelen ser más caros y 
se conectan al puerto serie 
del ordenador, y los internos, 
que se insertan en una ra¬ 
nura de expansión. Para co¬ 
nectarnos a Internet sin frus¬ 
traciones tendremos que 
adquirir un módem que al¬ 
cance unas prestaciones de 
por lo menos 33.600 bps 
. Si nos plantea¬ 
mos compartir la conexión a 
internet en una pequeña ofi¬ 
cina o si nos encanta la ve¬ 
locidad, puede ser intere¬ 
sante invertir el dinero en un 
módem RDSI. 
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¿Qué es...? 


Correo 

Electrónico 

Es un sistema que permi¬ 
te enviar y recibir mensa¬ 
jes escritos a través de la 
red Internet a cualquier 
parte del mundo. Dentro 
de cada mensaje es posi¬ 
ble incorporar también fi¬ 
cheros de todo tipo, des¬ 
de imágenes hasta 
programas. Una direc¬ 
ción de correo puede ser 
por ejemplo: 

computerhoy@hobbypress.es 

FTP 

Significa “File Transfer 
Protocol”, es decir, Pro¬ 
tocolo de transferencia 
de ficheros. Se utiliza pa¬ 
ra intercambiar ficheros 
con un servidor de Inter¬ 
net. Algunas empresas 
utilizan estos servidores 
para ofrecer programas 
gratuitos o actualizacio¬ 
nes de productos. 

OH RDSI 

La Red Digital de Servi¬ 
cios Integrados, es ideal 
para la transmisión de 
datos digitales ya que no 
se ve afectada por los 
ruidos o interferencias. 
Alcanza prestaciones de 
hasta 64.000 bps, el cos¬ 
te de la llamada es idénti¬ 
co al de la línea telefóni¬ 
ca convencional, y 
también se pueden reali¬ 
zar llamadas de voz. 

bps 

La velocidad de transmi¬ 
sión de los módems se 
mide en Bits por segun¬ 
do. Una gran velocidad 
ahorra tiempo de transfe¬ 
rencia y gastos telefóni¬ 
cos. El precio de compra 
más elevado de los apa¬ 
ratos más veloces, se 
amortiza rápidamente 
con el ahorro de dinero 
en la factura del teléfono. 

Infovía 

Es una red de Telefónica 
a la que se puede acce¬ 
der por módem marcan¬ 
do el 055. Permite co¬ 
nectarse al proveedor 
desde cualquier punto 
de España sin importar 
en qué ciudad se en¬ 
cuentre, dado que el 
precio de la llamada a 
Infovía es el mismo que 
el de una llamada local. 



necesita liara 


entrar? 


Aunque Internet es un en¬ 
torno que, en principio, está 
abierto para todo el mundo, 
no nos podemos conectar di¬ 
rectamente desde nuestra ca¬ 
sa. Para ello necesitaremos 
contratar los servicios de un 
proveedor que esté conec¬ 
tado permanentemente a In¬ 
ternet. Al conectarnos por 
módem al proveedor, este 
nos abrirá el camino para 
que nuestro ordenador pue¬ 
da circular por la red y em¬ 
piece a intercambiar datos 
con otros ordenadores per¬ 


mitiéndonos enviar y recibir 
datos de Internet. 

Un servicio de pago 

Algunas empresas o ban¬ 
cos ofrecen acceso gratuito 
a Internet para sus clientes 
pero lo habitual es que ten¬ 
gamos que pagar por el pri¬ 
vilegio. Eso sí, recibiremos 
también una o más direc¬ 
ciones de correo electróni¬ 
co y hasta puede que un pe¬ 
queño espacio para nuestra 
propia página web. Como su¬ 
cede en casi todas partes, en 


Dios Proveerá 

Guía de la conexión a Internet en España 
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Aunque tiene un nombre curioso, la página de web Dios Prove¬ 
erá <D es uno de los centros de información más fiables para 
conocer la calidad de los proveedores españoles de Internet. 


el mundo de los pro¬ 
veedores, los hay me¬ 
jores y peores. Para 
saberlo lo mejor es fi¬ 
jarnos en los servi¬ 
cios que nos ofrecen, 
la calidad de su co¬ 
nexión a internet y la 
calidad de la atención 
al cliente. Esto último 
es muy importante a 
la hora de pedir ayu¬ 
da para solucionar 
nuestros problemas 
de conexión. Si ne- 



Retevisión ->2 quiere entrar también 
en la oferta de conexión. 


Esta página 
pertenece a 
un provee¬ 
dor de Inter¬ 
net español. 
Dato curio¬ 
so: España 
es el pais 
con más 
proveedores 
del mundo. 



cesitamos Internet para el 
trabajo será bueno contratar 
a un proveedor que tenga 
un número directo para ac¬ 
ceder al servidor sin tener 
que utilizar la conexión a 
través de Infovía El que no 
siempre funciona bien. 



Direcciones Online 


-KD www.areas.net/dp 
-KD www.retevision.es 
-K3) www.telefonica.es 


p 


Lo que cuesta Internet 


Ya hemos visto que cosas va¬ 
mos a necesitar para zambu¬ 
llirnos en Internet, es el mo¬ 
mento de pensar cuanto nos 
va a costar el invento. En lo 


Telefónica 

Tífrfbtaa dr Eip*d 


Tendrá que buscar mucho 
para encontrar las tarifas de 
Telefónica -xg) en su web. 

que respecta al equipo infor¬ 
mático y el módem la cosa se 
puede solucionar con un de¬ 
sembolso de poco más de 
125.000 pesetas. Hay que re¬ 
cordar que si queremos dis¬ 
frutar plenamente de los con¬ 
tenidos de Internet tendremos 
que adquirir el ordenador con 


tarjeta de sonido y altavoces, 
lo que no debería incrementar 
excesivamente el precio. 

Los proveedores 

En lo que respecta a los pro¬ 
veedores, si no tenemos la 
suerte de contar con una co¬ 
nexión gratuita ofrecida por 
nuestro banco u otra empresa, 
tendremos que desembolsar 
desde unas mil quinientas a 
dos mil pesetas mensuales. 
Hay que tener en cuenta que el 
precio variará según la dura¬ 
ción que contratemos para el 
servicio. Si contratamos una 
conexión de seis meses o un 
año nos saldrá más económi¬ 
ca que si lo contratamos de 
forma mensual. Otro capítulo 
aparte es el gasto teléfónico. 
A la espera de nuevos opera¬ 
dores tenemos que someter¬ 
nos a las tarifas de Telefónica 
explicadas en el cuadro. 


Tarifa especial 

Para los que se pasan las ho¬ 
ras navegando por Internet, 
ahora es posible contratar un 
abono especial con Telefónica 
especialmente pensado para 
Internautas. Este prevé el pa¬ 
go de una cuota de 250 pese¬ 


tas al mes, además de la cuo¬ 
ta normal, y ofrece una tarifa 
más barata para conexiones 
largas en el horario normal y 
punta. Para contratar el plan 
es necesario llamar al núme¬ 
ro 1004 de atención al cliente 
de Telefónica. 


Tarifas de Telefónica 

Nuevas tarifas operativas desde el 7 de agosto de 1998. 

Tarifa reducida: 

• De lunes a viernes de 22:00 a las 8:00 del día siguiente 

• Sábados de 14:00 a 24:00 

• Domingos todo el día. 

• Festivos nacionales todo el día 

Tarifa normal y punta: 

• Resto de las horas 

Llamadas al 055 de Infovía o a servidores locales 
(en la misma ciudad) 

• Establecimiento de llamada 

• (incluye 160 seg. de conexión): 13,22 ptas. 

• Cada segundo adicional en tarifa reducida: 0,0317 ptas. 

• Cada segundo adicional en tarifa normal y punta: 0,0873 ptas. 

Precios IVA incluido 
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SI ESTO SUCEDE. ¿QUÉ HARÍAS Tú? 



todo a su paso, contra los Ciborgs, mitad hombres mitad 
máquinas, contra los 

Protectores que tratan de 

mantener el poco orden restante, gs ^ 

^ contra las increíbles Amazonas, : ' '* '' M 

contra los siniestros Espectros y 
contra los errantes Pobladores. 


S itúate en el año 2030, tras décadas de guerra, hambre 
y plagas los supervivientes se han 
organizado en tribus que vagan por un Tj 

planeta desolado, luchando unas 0\ 

contra otras por los , t ’jj 

Jib escasos recursos y los 

^ pocos territorios seguros r ^ 

* que quedan. 


Tribal Rage además incluye: 

Editor de misiones: con el ^ 

que podrás crear tus propias 

^ misiones, diseñando - fe&í „ v 

ÍJL¿A desde el territorio donde 
. í3w ^ se desarrollarán las 

i campañas hasta el potencial de ” N 

« ' tus enemigos o el de tu propia tribu. 

Editor de unidades: con el que podrás 

personalizar todos los elementos de tu 
tribu, vehículos y guerreros de una 
^ manera fácil e intuitiva. 


Toma el control de una de las 
tribus y lucha por la supervivencia y 
el bienestar de los tuyos. 

Construye minas de 
extracción y casinos para 
obtener dinero, compra 
armamento para defenderte de los 
feroces ataques de tus adversarios, 
construye hospitales para atender a 
los heridos y una vez que estés listo 
prepárate a conquistar nuevos 
territorios. 


S £1HOLOCAUSTO NUCLEAR. 
OS HAS fUEMES SOBREVIVE* 


No te será fácil alcanzar tu 
objetivo, tendrás que luchar contra los 
Motoristas que incendian y saquean 


Juego en Internet o red local 

te permite jugar contra hasta 7 
jugadores simultáneamente. 




TIENDAS DE INFORMÁTICA 


TRADUCIDO Y DOBLADO 

AL CASTELLANO 
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Estrategia en tiempo real de los líderes en "War Games' 



Oí dinamic 

MULTIMEDIA 

www.dinamic.com 902 480 482 
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^Los coches, ya sean 
& deportivos o sencillos 
utilitarios, despiertan el 
- -interés de muchos. 

«Descubra las páginas 
cfue más cuentan sobre 
el mundo del motor. 
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P or la famosa autopista 
de la información pa¬ 
san a diario millones 
de coches de todas clases, 
formas, colores y diseños; co¬ 
mo si estuviésemos en el ma¬ 
yor concesionario del Pla¬ 
neta. Una de las ventajas de 
Internet es que, por mucho 
que a uno le guste asomarse 
al mundo del automovilismo 
y salir a circular por cual¬ 
quier parte, no corre el peli¬ 


gro de que le atropellen, al 
menos físicamente. Al igual 
que ocurre en los avances de 
tecnología y comunicación, 
la velocidad siempre ha sido 
una de las grandes obsesio¬ 
nes del hombre. El automó¬ 
vil, desde su aparición a fi¬ 
nales del XIX, es al mismo 
tiempo, símbolo de poder 
social y también un medio 
de transporte y comunica¬ 
ción tan importante como 


sobre valorado. Se lo merez¬ 
ca o no, el hecho es que to¬ 
do lo que se refiere a los au¬ 
tomóviles despierta interés, 
ya sea por motivos deporti¬ 
vos o como usuario del más 
sencillo utilitario. 

De lo sencillo a lo 
sofisticado 

En Internet podemos ac¬ 
ceder fácilmente a miles de 
páginas desa¬ 
rrolladas por 
los propios fa¬ 
bricantes de 
los vehículos, 
listas intermi¬ 
nables de ca¬ 
racterísticas 
técnicas, álbu¬ 
mes para que 
nos sumerja¬ 
mos en un 
océano de fo¬ 
tos impresio¬ 
nantes e inclu¬ 
so pruebas de 
conducción 
virtuales. Ade¬ 


más, abundan los sites dedi¬ 
cados a deportes del motor, 
consejos prácticos, críticas 
y noticias acerca de nuevos 
modelos. Si no se cansa de 
saber más, eche una buena 
ojeada a alguna de las revis¬ 
tas online y pase algunos 
buenos ratos con divertidos 
juegos que le ayudará a con¬ 
vertirse en un mejor y más 
seguro conductor. Sin duda, 
algunas de las páginas mas 
curiosas son aquellas en las 
que podemos disfrutar de la 
imagen de coches tan mag¬ 
níficos como el Jaguar, Lam¬ 
borghini, Ferrari o el mítico 
Rolls-Royce. Aunque estén 
muy por encima de nuestras 
posibilidades, siempre re¬ 
sulta gratificante conocer sus 
maravillas mecánicas y su al¬ 
tísimo nivel estético. 

Compra y venta de 
nuevos y usados 

Si lo que tiene entre manos 
es la compra o la venta de su 
vehículo, también encontra¬ 


rá que informan sobre la ad¬ 
quisición en las mejores con¬ 
diciones posibles. 

Además de poder acceder 
sencilla y rápidamente a to¬ 
da la información que poda¬ 
mos necesitar acerca de ve¬ 
hículos nuevos o usados, los 
fabricantes intentan seducir 
a los internautas a través de 
ofertas especiales, descuen¬ 
tos (poco importantes casi 
siempre) y algún que otro re¬ 
galo más simbólico que inte¬ 
resante. Ahora que algunos 
modelos de coches, sobre to¬ 
do los más lujosos, empiezan 
a incluir pequeños termina¬ 
les de ordenador con acce¬ 
so a Internet tanto para el 
conductor como para los 
pasajeros, encontramos otra 
excusa más para navegar 
por estas páginas dedicadas 
a automóviles que prolife- 
ran más que nunca. Como 
siempre, en Computer Hoy 
hemos seleccionado algu¬ 
nas de las interesantes, pa¬ 
ra que nuestra conducción 
a través de la red nos resul- 




Así califica Computer Hoy 


Computer Hoy califica en este artículo 
la calidad de las páginas que aparecen 
en la red Internet sobre temas concre¬ 
tos. Las seis casillas que se observan 
en el margen inferior indican si existe 
la posibilidad de copiar programas, si 
el acceso es gratuito, la existencia de 
enlaces con otras páginas, si se ha in¬ 


corporado audio y/o vídeo y el idioma 
del texto de la página. La nota de cali¬ 
dad se refiere a los contenidos y a su 
actualización. Los colores (■ = bien, 
= regular, ■ = mal) sirven de re¬ 
ferencia adicional a la calidad. En la 
parte inferior encontraremos la direc¬ 
ción de la página. 


Software Gratuita 


Enlaces 


Vdeo 


Audio 


r 


Calidad: 


Notable 


Dirección online: http://www.absline.com 
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Absline 
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COCHES NUEVOS 
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Coches huevos Coches Usados 
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ITV 

Taller Práctico 
Telefs. de Interes 

Enlaces del Motor 
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• La DGT prevé 7.000 de desplazamiento en 

i el puente del 12-0 

• BMWfabricará en Tailandia 

Secciones: Editorial • Novedades ■ Pruebas ■ 

Ranking - Humor- Contacto 


ABS Service 


Si esta pensando en 
comprar un coche nuevo 
o usado le acercamos las 
mejores ofertas del 
mercado totalmente 


-t/>t Zíejir- 
Club Abs 
Galería 3d 


Si quiere ponerse en contacto con nosotros por correo electrónico nuestra direcció 


A bsline es una de esas páginas que 
conviene tener siempre a mano 
para enterarnos de las últimas nove¬ 
dades del sector. Incluye una sección 
de noticias que se actualiza a diario 
y buenos “links” centrados siempre 
en el mundo del motor a nivel de 
usuario y también de competición. 
En un rincón especialmente diseña¬ 
do para los profesionales del motor, 
se encuentra una guía de precios de 


vehículos antiguos y 
modernos, la sección 
"Abs Service" com¬ 
puesta por compara¬ 
tivas entre modelos y 
marcas, una pequeña 
revista con datos 
acerca de los mode¬ 
los más vendidos y 
una opción de finan¬ 
ciación y crédito para 
ayudarnos a decidir 
cuántos queremos 
pagar en caso de que 
por fin encontremos 
nuestro modelo soñado. Muy intere¬ 
sante resulta la sección dedicada a 
vehículos clásicos, con bastante in¬ 
formación de modelos que quizá no 
están al alcance de todos, pero que 
siguen mostrando un enorme poder 
de seducción... Con un diseño sen¬ 
cillo y funcional, Absline es un buen 
ejemplo de hasta qué punto se pue¬ 
den mezclar con acierto el negocio 
con la información. 


S0 

Gratuita 

Enlaces 


0 

Espa oí Calidad: 

Dirección online: http://www.absline.com 


Scalextric 



C ualquiera que 
haya sido niño 
sabrá por experien¬ 
cia el placer que se 
siente cuando ga¬ 
namos al Scalextric 
a nuestro hermano 
o a nuestro amigo. 

El que fue uno de 
los juguetes más 
deseado de los años 
70, también se ha 
adaptado a las nue¬ 
vas tecnologías, con 
nuevos modelos, 
pistas y opciones. La página oficial de 
Scalextric, a la que podemos acceder 
con el plug-in Shockwave o en una ver¬ 
sión reducida si no contamos con el 
programa de Macromedia, incluye un 
curioso museo con algunos de los mo¬ 
delos clásicos y los más difíciles de en¬ 
contrar, una sección de novedades, con 
los últimos lanzamientos en pistas, ve¬ 
hículos y accesorios, un forum en el 
que podemos conocer las opiniones 


de otros usuarios, buenos “links” del 
mundo del motor e incluso un exten¬ 
so catálogo online. Si quieres, también 
puedes inscribirte en el Club Scalex¬ 
tric a través de un pequeño cuestio¬ 
nario, para recibir en casa información, 
ofertas y acceso a concursos. La pá¬ 
gina resulta muy llamativa y divertida, 
con el ambiente típico de los peque¬ 
ños y rápidos coches con los que mu¬ 
chos aún seguimos soñando. 



N Q 2 


Dirección General de Tráfico 


L a web de la DGT es, con todo me¬ 
recimiento, una de las "biblias" del 
mundo del motor. Rebosante de in¬ 
formación, supone una ayuda im¬ 
prescindible y especialmente útil no 
sólo cuando deseamos salir de via¬ 
je, sino también para mejorar nues¬ 
tra manera de conducir y para evi¬ 
tarnos atascos innecesarios. Cuenta 
con información actualizada acerca 
del estado de las carreteras y puer¬ 
tos de montaña y nos permite cono¬ 
cer los lugares dónde se han forma¬ 
do retenciones. Así mismo, nos 
informa del mejor itinerario posible 
entre dos pueblos o ciudades y de los 
precios e instalaciones de la autopista 
de nuestra elección. En el lado ad¬ 
ministrativo, también podemos in¬ 
formarnos acerca de multas, ITV, ta¬ 
sas de tráfico y trámites de 
matriculación, etc. Lo mejor de todo 
es que podemos disfrutar de un buen 
número de consejos e informaciones 
acerca de seguridad vial y técnicas pa¬ 
ra disfrutar de una conducción tran¬ 



quila. La revista "Tráfico", publicada en 
papel por la propia DGT, también está 
presente en la web en versión elec¬ 
trónica para consultarla con toda co¬ 
modidad. Incluye un buscador que nos 
facilitará bastante las cosas. 
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Gratuita 

Enlaces 

0 

0 

Espa oí Calidad: 

Dirección online: http://www.dgt.es 
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Carpoint 


M icrosoft no sólo desea conver¬ 
tirse en líder del software, está 
extendiendo su influencia a otros 
campos, como los viajes o los co¬ 
ches. Carpoint es una excelente web 
visualmente irresistible, con una in¬ 
terfaz bastante intuitiva y sobre to¬ 
do, muchos servicios interesantes. 
Además de incluir toda clase de da¬ 
tos acerca de casi todos los vehícu¬ 
los del mercado, nos permite la po¬ 
sibilidad de leer críticas y pruebas de 


conducción, junto a algunas compa¬ 
rativas, e incluso nos invita a subir 
de forma virtual a un vehículo. Car¬ 
point ofrece una buena sección de 
anuncios por palabras y descuentos 
del 15% en la adquisición de varios 
seguros. Por si fuera poco, para los 
indecisos, la propia web nos acon¬ 
seja el modelo más adecuado según 
nuestras necesidades y gustos. Car¬ 
point resulta un auténtico paraíso pa¬ 
ra los amantes de los coches. 


e Gratuita Enlaces V deo 


Audio 


ingi s Calidad: 


Notable 


Dirección online: http://carpoint.rnsn.com 
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Cibercar 


9 Fed. Internacional de Automovilismo 




FERRARI F 512 M 

SENSACIONES AL ROJO A 315 KILOMETROS POR HORA 
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C ibercar es un buen ejemplo de las 
ventajas que aporta la tecnología 
al mundo del motor. Comparativas, ar¬ 
tículos acerca de las diferentes mar¬ 
cas y modelos, pruebas, noticias, con¬ 


sejos al comprar un coche, ya 
sea usado o nuevo, precios, ca¬ 
racterísticas e interesantes co¬ 
mentarios dan forma a una pá¬ 
gina que, a pesar de su carácter 
comercial (pertenece a una red 
de concesionarios), aporta bue¬ 
na información. El diseño resul¬ 
ta bastante simple, incluso in¬ 
sulso y falto de atractivo, pero 
en este caso, lo importante es el 
contenido y, sobre todo, la gran 
variedad de opciones que nos 
ofrece, bastante innovadoras y 
originales, como la que nos per¬ 
mite buscar nuestro coche ide¬ 
al en función de nuestras nece¬ 
sidades de potencia, velocidad, 
prestaciones, complementos, 
etc. Destaca muy especialmen¬ 
te la extensión y la calidad de los 
artículos que analizan en profundidad 
los últimos modelos aparecidos en el 
mercado, con objetividad y un lenguaje 
claro y conciso, como si estuviéramos 
leyendo una revista especializada. 
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Gratuita 

Enlaces 
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Espa oi Calidad: 

Dirección online: http://www.cibercar.com 


Car and Driver 



L a versión online de la edición es¬ 
pañola de Car And Driver nos per¬ 
mite disfrutar con algunos de los me¬ 
jores artículos y secciones de la 
edición impresa. Considerada una de 
las mejores publicaciones del sector 
en Estados Unidos y Europa, la web 
de C&D incluye noticias en la sección 
"Planeta motor", varias comparativas, 
un reportaje central que suele en¬ 
frentar a modelos punteros de su ca¬ 
tegoría y una sección de humor. Tam¬ 


bién podemos consultar varios nú¬ 
meros de meses anteriores, suscri¬ 
birnos a la revista "de papel" y bus¬ 
car coche. Lo mejor, como era de 
esperar, son sus buenos artículos, 
que ofrecen toda clase de detalles. 
La web ofrece un diseño intuitivo y 
bastante asequible incluso para los 
nuevos usuarios, aunque se queda 
corta en variedad de contenido. Cla¬ 
ro que, si ofrecieran todos los artí¬ 
culos ¿quién compraría la revista? 


Gratuita 


Enlaces 


Espa ol 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: http://www.hachette.es/c driver 



L os aficionados a la 
Fórmula 1 ya sabrán 
que la FIA es la máxima 
autoridad del sector en 
lo que a reglamentación 
y campeonatos se refie¬ 
re. Su página web, bas¬ 
tante completa, nos abre 
de par en par los boxes 
de un deporte tan espec¬ 
tacular como peligroso. 
Calendarios, clasifica¬ 
ciones, datos curiosos y 
biografías de escuderías 
y pilotos se mezclan con 
consejos prácticos de 
conducción, técnicas es¬ 
peciales e información 
acerca de las condiciones que debe 
cumplir cualquier piloto para entrar 
en la Fórmula 1. La página, muy bien 
diseñada, nos pone detrás del vo¬ 
lante de un modo bastante acerta¬ 
do, con buenas fotografías y algún 
que otro elemento multimedia y 
cientos de artículos. Sin embargo, 


lo mejor de la web de la FIA son sus 
links, entre los que destacan los de 
museos automovilísticos, viajes, tu¬ 
rismo y ecología. No se pierda la op¬ 
ción "Consumidores", cargada de 
consejos para que saquemos el ma¬ 
yor partido a nuestro coche y el 
mundo que le rodea. 
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Coches.net 


Secciones Q 

VEHÍCULOS HUEVOS 

SOLICITA OFERTA 
VEHÍCULOS OCASlOH 

SEGUROS REGAL 

FINANCIACION 
MAGAZINE SEMANAL 
TALLER VIRTUAL 

RED PE VENTAS 


Más zonas O 

Otras zonas disponibles en 
nuestro web. 


[ Debates 

Ir © 
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Visita a nuestros patrocinadores Q 

Magazine O 


Magazine semanal, número 34 

Número de artículos: 20 



Ediciones Anteriores 


Si deseas leer nuestros 
magazines anteriores 
puedes hacerlo 
escogiendo la semana 
que desea en el menú 
desplegable. 


Semana 34 
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Buscar © 


|Buscador Noticias 


Utilizando nuestro motor 
de búsqueda localizarás 

-J..'-. .... U ~UI- 


Coches.net 


I nformación práctica es lo que en¬ 
contrará principalmente en esta 
web. Se divide en tres partes: “Sec¬ 
ciones”, “Más zonas” y “Tienda”. En 
la primera de ellas puede acceder a 
información sobre vehículos nuevos, 
de ocasión, seguros, taller virtual, 
tienda de accesorios o red de ventas. 
En la segunda parte puede encontrar 
direcciones para hacer la ITV, com¬ 
parativas, ranking, quiniela e inlcuso 
un lugar en el que intercambiar ide¬ 


as y comentarios con otros visitan¬ 
tes de la página.Finalmente, la tien¬ 
da nos informa sobre diversos tipos 
de productos como alerones, anti- 
rrobos, fundas, tapacubos, llantas o 
luces de freno, con los precios, sitios 
donde comprarlos y hasta fotos de 
cada uno.En definitiva, una página 
variada en la que hasta podrá hacer 
números para saber lo que le cuesta 
financiar su coche, eso sí, con la ase¬ 
guradora patrocinadora. 
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Dirección online: http://www.coches.net 
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Automóviles en Internet 


Online 


Quinta Marcha 
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film. 
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A demás de un programa de televi¬ 
sión dedicado a la música que mu¬ 
chos recordaremos, resulta que Quin¬ 
ta Marcha también es una revista de 
coches que tiene su propia página de 
web. En este servidor podremos en¬ 
contrar los artículos más importan¬ 
tes de los últimos doce números de 
la revista. Los artículos contienen 


pruebas de un coche y 
una moto por cada nú¬ 
mero. Los artículos están 
ilustrados con las fotos 
correspondientes y son 
bastante fieles a la reali¬ 
dad. Hemos seguido (y 
envidiado) con interés la 
prueba que llevó a los re¬ 
dactores a viajar a Sevi¬ 
lla montados en un fla¬ 
mante Alfa 156 lleno de 
caballos. En definitiva: la 
información de las pági¬ 
nas de Quinta Marcha es 
bastante interesante pe¬ 
ro la estructura dista bas¬ 
tante de lo que consideramos una web 
completa. No hemos encontrado en¬ 
laces útiles, salvo los que nos envían 
a otra página de venta de coches usa¬ 
dos. Eso sí, si queremos podemos 
suscribirnos a la revista (la de papel) 
a través de correo electrónico, con¬ 
tactar con la Redacción o consultar 
servicios que ofrece la editorial. 
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Dirección online: http://www.quintamarcha.com 



Merca Coche 
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E página web, de escaso atractivo , 
puede resultar útil a aquellos que 
estén en la desesperada búsqueda y 
captura de un coche nuevo... o semi- 
nuevo. Por un lado se nos ofrece la 
posibilidad de consultar los datos de 
un vehículo nuevo específico. Si es¬ 
pecificamos la provincia donde vivi¬ 
mos recibiremos información de las 
ofertas de los concesionarios más 
cercano en nuestra propia casa. Por 
otro lado, también podemos consul¬ 


tar la base de datos de coches usa¬ 
dos que podremos buscar con el mis¬ 
mo sistema que el de coches nuevos. 
En general la idea es buena pero la 
realización deja bastante que desear. 
La información de los modelos está 
bastante anticuada y al buscar con¬ 
cesionarios de coches en Madrid ob¬ 
tuvimos el mensaje siguiente que nos 
dejó francamente preocupados: “No 
existen Concesionarios de la provin¬ 
cia de Madrid”. Hay que mejorar... 
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Caraudio 



■ h encontraras roda la actualidad del mundo doí car audia y da internac. I>La a día iremos acnialitaji 
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Disfruta del viaje 

podemos cam- sulta interesante la posibilidad que 


C araudio te infor¬ 
ma acerca de 
las instalaciones y 
ofertas comerciales 
dedicadas al mun¬ 
do del audio, como 
su nombre indica, 
y lo hace a través 
de una página web 
de diseño bastante 
poco atractivo, no 
sólo por sus can¬ 
ciones dulzonas y 
empalagosas en 
muchas ocasiones 
(afortunadamente 
biarlas con un sencillo click de mou- 
se), sino por su contenido, intere¬ 
sante pero poco variado. Entre sus 
virtudes destaca lo que llaman "Su- 
perbuscador", posibilidad de enviar 
nuestras consultas técnicas y de ac¬ 
ceder a diversos links dedicados al 
mundo del ocio y a temas variados 
que, sin embargo, poco o nada tie¬ 
nen que ver con los automóviles. Re¬ 


nos permite comprobar el tiempo que 
llevamos conectados a la página en 
segundos y ver la hora exacta en la 
parte superior de la página. Más que 
útil es curioso, como también lo es 
la relación de concursos a los que po¬ 
demos acceder no sólo los lectores 
de Cataluña, donde está ubicada la 
página, sino también desde el resto 
de España. 
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Real Automóvil Club de España 


REAL AUTOMÓVIL CLUB DE ESPAÑA 

BIENVENIDA 

SERVICIOS AL ASOCIADO 
GESTION Y DOCUMENTOS DEL AUTOMOVIL 
OTROS SERVICIOS 

El Club de todos í* 313 m3S información y hacerse Socio llamen al teléfono: 

los automovilistas 900 20 00 93 



E sperábamos bastante más de la pá¬ 
gina oficial del RACE. Como servi¬ 
cio al automovilista con marcado ca¬ 
rácter público (aunque se trate de una 
entidad privada), la información que 
ofrece resulta bastante normalita, por 
no decir mediocre. La mayor parte de 
sus páginas se limitan a informar de 
las ventajas que conlleva unirse al RA¬ 
CE y de las prestaciones que éste ofre¬ 
ce en caso de avería o incidente, co¬ 
mo asesoría jurídica, sustitución de 
vehículo, descuentos en algunos via¬ 
jes, etc, pero poco más en lo que a 
consejos y enlaces se refiere. Lejos de 


resultar una web visualmente atracti¬ 
va o rebosante de ideas, como ocurre 
con los clubes de otros países, la del 
RACE nos parece un tanto pobre y fal¬ 
ta de imaginación, demasiado enca¬ 
minada a la captación de nuevos clien¬ 
tes. Es una pena que no hayan incluido 
secciones en un campo cargado de po¬ 
sibilidades, ya que ni siquiera nos per¬ 
miten acceder online a los servicios 
que ofrece el RACE (expedición de per¬ 
misos internacionales, importación de 
vehículos, etc), remitiéndonos única¬ 
mente a un teléfono para solucionar 
dudas. Muy poco creativos. 
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Copias de seguridad 


SUMARIO 




...y como periférico externo, que se 
puede mover rápidamente de un orde¬ 
nador a otro. 


I a información almacena¬ 
da en el disco duro del 
ordenador es, general¬ 
mente, lo más valioso que 
hay en toda la máquina. Ase¬ 
gurar los datos para que, si 
pasa algo no se pierdan, es 
una tarea que no resulta es¬ 
pecialmente complicada. La 


segunda o tercera vez que 
haga el backup UJ o copia 
de seguridad, verá que es tan 
sencillo como arrancar el or¬ 
denador o terminar la sesión 
de Windows. Vamos a dar un 
repaso a los periféricos que 
sirven para realizar esta ope¬ 
ración.Veremos todo lo que 


conviene saber sobre las uni¬ 
dades de grabación, ya que 
el procedimiento de copias 
de seguridad depende, fun¬ 
damentalmente, del hard¬ 
ware de backup que tenga 
en su PC. Los periféricos que 
se utilizan para hacer copias 
de seguridad emplean varios 
tipos de soporte -cintas mag¬ 
néticas, discos magnéticos o 
CDs regrabables- que se di¬ 
ferencian en la forma de fun¬ 
cionar, en el precio y en la ve¬ 
locidad de trabajo. 

Opción económica: 
las cintas 

No es fácil escoger el méto¬ 
do más adecuado para cada 
caso. Pero, para simplificar, 
separaremos los aparatos en 
dos categorías según el mé¬ 
todo de funcionamiento: cin¬ 
tas magnéticas y discos. 

Las cintas son la opción 
más económica ya que el 
coste del material por Mb al- 

Computer n°2 


macenado es muy 
bajo y, además, se 
puede grabar va¬ 
rias veces en el 
mismo soporte. 

Su desventaja 
más importante es 
que los datos se 
graban secuencial- 
mente, esto es, uno 
detrás de otro, 
igual que la música 
en una casete tra¬ 
dicional. Este siste¬ 
ma implica que a la 
hora de copiar datos tendre¬ 
mos que rebobinar la cinta 
hasta el principio, o avanzar 
hasta la posición que esté li¬ 
bre, justo después de los da¬ 
tos ya grabados, como suce¬ 
de con las casetes en las que 
hay que adelantar o atrasar la 
cinta para llegar a la canción 
deseada. En los discos, por 
otro lado, es posible acceder 
a los datos directamente, co¬ 
mo en un lector de CD, en el 
que se puede elegir la can¬ 


ción que queremos escu¬ 
char. Si el aparato quiere ir 
a una parte concreta, la ca¬ 
beza de lectura sólo tarda un 
instante en llegar allí, ya que 
se puede alcanzar cualquier 
parte de la superficie de gra¬ 
bación sin más que girar el 
disco y mover la cabeza de 
lectura/grabación, mientras 
que en la cinta, la cabeza es 
fija, y la superficie de la cin¬ 
ta se desplaza sobre ella, con 
lo que sólo una pequeña 


Iomega Ditto (interno) 



La unidad de cinta Ditto de Iomega se puede adquirir como 
unidad interna para montar en el ordenador... 
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Con un grabador de CD-R puede grabar sus pro¬ 
pios CDs. Y los datos quedan para siempre. 


parte de su superficie está 
"expuesta" cada vez; el resto 
está tapado, y tenemos que 
recorrerla desde un extremo 
hasta el otro. 

Las cintas son muy intere¬ 
santes cuando se tiene que 
guardar una gran cantidad de 
datos de golpe (datos que 
luego se quieren recuperar 
también a la vez), como po¬ 
dría suceder con el fichero 
de existencias de un almacén 
en un día determinado. 


Guardar datos de 
forma rápida 

Podemos encontrar graba¬ 
dores de distintos formatos 
de cinta streamer G3. Aquí 
veremos los más importan¬ 
tes: "QIC" y "DDS". Las siglas 
"QIC" vienen de "Quarter 
Inch Cartridge", que aluden 
al formato de un cuarto de 
pulgada o 6,35 mm. "DDS" 
significa "Digital Data Stora- 
ge", en español "almacena¬ 
miento digital de datos". Las 
cintas QIC pueden guardar 
hasta 3,2 Gb, y la mayor par¬ 
te del mercado está en ma¬ 
nos del Ditto, un sistema del 
fabricante Iomega V . Si mi¬ 
ra en las tiendas verá dos ti¬ 
pos de periféricos: 
internos y externos. 

Los primeros se in¬ 
tegran en el ordena¬ 
dor, pero exigen una 
instalación más com- 
pleja, mientras que 
los externos son más 
fáciles de montar, ya 
que no hace falta 
abrir el ordenador 
para instalarlos. 

Los dos tipos de 
aparatos suelen in¬ 
cluir un programa 
de backup fácil de 
manejar, ya que van 
dirigidos a un públi¬ 
co no especializado. 


La cinta 
o cartu¬ 
cho M se 

introduce 
en la ra¬ 
nura co¬ 
rrespon¬ 
diente, 
como la 
radio ex- 
traíble de 
un coche. 
El cabezal 
magnético 
está bien 
sujeto y la 
cinta pasa 
sobre él. Este sistema es re¬ 
comendable cuando se quie¬ 
ren salvar datos sin gastarse 
una fortuna, aunque otros mé¬ 
todos más caros son mejores 
en capacidad y velocidad. 

El segundo sistema de bac¬ 
kup basado en cintas es el 
"DDS", que emplea la tecno¬ 
logía de los sistemas de gra¬ 
bación digitales DAT ("Digi¬ 
tal Audio Tape" o cinta de 
audio digital). Los streamer 
DDS son caros, pero pue¬ 
den almacenar una gran 
cantidad de datos y trabajan 
a mucha velocidad. Este sis¬ 
tema usa unas cintas simila¬ 
res a las de vídeo, que se en- 
rrollan sobre unos cabezales 
especiales o tambores que 
son capaces de leer y escri¬ 
bir a la vez sobre la cinta. 

La cinta avanza despacio 
sobre el tambor en un deter¬ 
minado ángulo mientras que 
el tambor gira a gran veloci¬ 
dad angular, de forma que los 
cabezales pueden escribir un 
gran número de pistas. Este 
método, por tanto, resulta 
más rápido que el de cabezal 
fijo utilizado por el sistema 
QIC. Lo curioso es que, a pe¬ 
sar de la mayor complejidad 
del sistema, estos periféricos 


Ricoh MP 6200S 



son realmente silenciosos. 

Los aparatos DDS resultan 
interesantes cuando necesi¬ 
tamos almacenar rápida¬ 
mente una gran cantidad de 
datos a un coste razonable. 
El precio medio de un strea¬ 
mer DDS ronda las 100.000 
pesetas, pero el coste por Mb 
en cinta es de unas dos ptas. 
El precio inicial es alto pero, 
si se utiliza a menudo, la ven¬ 
taja de precio en el soporte 
magnético compensa. 

Los dos factores más im¬ 
portantes de cara a la como¬ 
didad del sistema son: la ve¬ 
locidad de grabación y el 
tamaño del soporte. Hay que 
tener en cuenta que un sis¬ 
tema de backup debe ser fá¬ 
cil de utilizar para que los 


Panasonic LF- 



La unidad PD LF-1000 de Panasonic alma 
cena los datos por un procedimiento ópti¬ 
co con la ayuda de un rayo láser variable. 


usuarios respeten el calen¬ 
dario de copias de seguridad. 


Discos duros 
adicionales 


La unidad CD-RW puede grabar varias 
veces sobre el mismo soporte. Trabaja 
de manera similar a la unidad PD. 


Si el sistema es lento hará 
falta dejarlo en marcha mu¬ 
cho tiempo y alguien tendrá 
que estar un buen rato dedi¬ 
cado a ello fuera del horario 
de uso del PC. Además, la 
cantidad de datos que caben 
en cada soporte es impor¬ 
tante, ya que un sistema en 
el que haya que cambiar de 
cinta cinco veces consegui¬ 
rá que los usuarios vean el 
backup como una pérdida 
de tiempo. Si coinciden las 
dos cosas, qué tarda mucho 
tiempo en hacer la 
copia y qué necesi¬ 
ta varias cintas, al¬ 
guien tendrá que 
dedicarle mucho 
tiempo cada vez, se 
hartará pronto del 
backup y puede 
que no lo haga ni 
bien, ni a menudo. 

Existen otros sis- ““ 


temas de backup que utilizan 
discos como soporte en lu¬ 
gar de cintas. Estos pueden 
dividirse en dos categorías 
fundamentales: disquetes y 
discos duros removibles. 

Los removibles tiene 
una gran capacidad 

Los disquetes y los super- 
disquetes (disquetes de gran 
capacidad) son la solución 
perfecta cuando tenga que 
transportarlos con frecuen¬ 
cia de un sitio a otro, ahorrar 
espacio o almacenar peque¬ 
ñas cantidades de datos. 

Los discos duros removi¬ 
bles son tratados por el or¬ 
denador como un disco du¬ 
ro adicional, por lo que 
aparecerán con 
su letra de uni¬ 
dad W . En cam¬ 
bio los sistemas 
de backup en 
cinta vuelcan la 
información del 
disco duro a un 
soporte desde el 
que no se pue¬ 
den leer directa¬ 
mente. En todo 
caso, para salvar 
sus datos deberá 
utilizar siempre 
una unidad dedi¬ 
cada sólo a esto. 
Debido al gran 
volumen de datos que mane¬ 
jan los ordenadores actuales, 
los disquetes clásicos, con su 
limitado espacio, ya no re¬ 
sultan útiles para los proce¬ 
sos de backup. Para hacer el 
backup de un disco de 200 
Mb se necesitarían más de 
140 disquetes. Si uno de es¬ 
tos disquetes se dañara, ten¬ 
dría que tirar toda la colec¬ 
ción a la basura. Resulta 
fundamental disponer de dis¬ 
quetes de mayor tamaño, de 
hecho, varios fabricantes ya 
se han apuntado al reto. 

Iomega ha tomado la de¬ 
lantera y desde hace un par 
de años tiene en el mercado 
su sistema de disquetes Zip, 
que pueden almacenar 100 


VI Direcciones online 


http://www.iomega.com 

http://www.ortechnology.com 

http://www.syquest.com 

http://www.fujitsu.com 

http://www.panasonic.com 

http://www.ricoh-red.com 
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ED Backup 


El término backup se re¬ 
fiere a la producción de 
copias de seguridad de 
ficheros y programas 
con un software espe¬ 
cial: los programas de 
Backup. 


ES Streamer 

La expresión streamer 
viene del inglés "to stre- 
am" (fluir), se utiliza pa¬ 
ra denominar los dispo¬ 
sitivos que graban datos 
sobre cintas magnéti¬ 
cas. Los datos "fluyen" 
sobre el soporte sin in¬ 
terrupción. 


ES Cartucho 

Traducido literalmente 
del inglés “cartridge” 

Se refiere en general a la 
carcasa de las cintas de 
streamer, de los disque¬ 
tes magneto-ópticos y 
otros sistemas de alma¬ 
cenamiento de datos. 



ES Letra de unidad 

Son las letras que el sis¬ 
tema asigna a la disque- 
tera, al disco duro y a 
otros periféricos del or¬ 
denador que pueden al¬ 
macenar datos. Lo nor¬ 
mal es que “A" 
corresponda ala disque- 
tera y la "C" al disco duro. 



j Disco de 3üíj 
(A:) 


ES Puerto 
paralelo 

Este conector se encuen¬ 
tra en la parte trasera del 
ordenador y es donde se 
conecta normalmente la 
impresora. El puerto es 
capaz de transmitir 8 bits 
a la vez (en paralelo). 

Por tanto, es mucho más 
rápido que un puerto se¬ 
rie en que los bits se 
transmiten de uno en 
uno, consecutivamente 
(en serie). 
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¿Qué es...? 
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03 SCSI 

Esta abreviatura viene de 
"Small Computer System 
Interface" y es un están¬ 
dar para dispositivos de 
almacenamiento masivo, 
como los discos duros, 
pero también para el es¬ 
cáner u otros periféricos 
que se pueden conectar 
al ordenador internao 
externamente. No todos 
los ordenadores dispo¬ 
nen de puertos SCSI pe¬ 
ro se puede conseguir 
instalando una tarjeta es¬ 
pecial en el ordenador. 

ES EIDE 

Abreviatura de "Enhanced 
Integrated Device Elec¬ 
tronics", un estándar de 
conexión para discos du¬ 
ros y otras unidades en 
lasque la "inteligencia" 
electrónica está en el dis¬ 
positivo y no en la con¬ 
troladora. A este puerto 
interno se conectan la 
mayoría de los discos 
duros y otros dispositi¬ 
vos de almacenamiento, 
sobre todo las unidades 
lectoras de CD-ROM. La 
instalación de un periféri¬ 
co a un puerto EIDE es 
directa en la mayoría de 
los casos ya que casi to¬ 
dos los PCs disponen de 
este tipo de puertos. 

M LS-120 

Se identifica así al forma¬ 
to de disquete de 120 
Mb. LS es la abreviatura 
de "Láser Servo". En este 
dispositivo las pistas de 
datos se encuentran em¬ 
paquetadas de una ma¬ 
nera más densa en com¬ 
paración con los 
disquetes 
tradiciona¬ 
les. La uni¬ 
dad lectora 
utiliza unas 
pistas adi¬ 
cionales que 
debe identifi¬ 
car el láser 
paraposicionar 
los cabezales de lectura y 
escritura. Así resulta po¬ 
sible el acceso a los da¬ 


tos. 

El aspecto de la unidad 
LSI 20 es semejante a la 
de cualquier disquetera 


Zip Iomega 




Con la unidad Zip se llevan, en 
un sólo soporte, 100 Mb de 
datos sin problema. 


Mb sobre un único disco no 
mucho más grande que los 
disquetes habituales, pero 
que no es compatible con 
ellos. Existen unidades Zip 
que se co nectan al puerto 
paralelo a un 

bus SCSI EI3, o al bus EIDE 
m . Si quiere instalar la uni¬ 
dad Zip dentro de la caja del 
ordenador podrá usar los 
aparatos EIDE o SCSI pero, si 
quiere usar la unidad exter¬ 
na, tendrá que elegir entre la 
SCSI y la de puerto paralelo. 

Sistemas fiables: 
Iomega y Syquest 

Las unidades Zip son inte¬ 
resantes cuando no hace fal¬ 
ta guardar mucha informa¬ 
ción. Por ejemplo, para 
guardar todos los datos de un 
disco duro de 1 Gb necesita¬ 
rá 10 disquetes, que a más de 
2.000 pesetas cada uno no es 
precisamente una ganga. 

Panasonic, Compaq y 3M, 
motivados por el éxito de Io¬ 
mega, han desarrollado el dis¬ 
quete LS-120 m , junto con 
su correspondiente periféri¬ 
co, fabricado por O.R.Tech- 
nology ->« , que muchos con¬ 
sideran como el sucesor de 
los disquetes de 3,5 pulgadas. 
La mayor ventaja de esta so¬ 
lución es que también puede 
usar los disquetes tradicio¬ 
nales que todavía son nece¬ 
sarios. 

Las unidades LS-120 se 
pueden adquirir en las tien¬ 
das de informática a un pre¬ 
cio similar al de las unidades 
Zip. Se instalan como uni¬ 
dades internas conectadas 
al puerto EIDE de su orde¬ 
nador o, desde hace pocas 


fechas, como unidades ex¬ 
ternas. Una unidad LS-120 es 
muy interesante si no tiene 
que grabar grandes cantida¬ 
des de datos, como con el 
Zip. Si su ordenador no le 
permite añadir una segunda 
disquetera, una unidad LS- 
120 es perfecta. 

Los rendimientos de los dis¬ 
cos duros removibles cada 
vez se aproximan más a los 
estándares de los discos du¬ 
ros fijos. Dentro de los discos 
removibles podremos en¬ 
contrar tres sistemas de lec¬ 
tura: magnético, óptico y 
magneto-óptico. 

Los discos removibles de 
tipo magnético están en el 
mercado desde hace tiempo 
y, por regla general, disponen 
de una o dos capas de alu¬ 
minio cuya superficie, como 
la de los disquetes, se en¬ 
cuentra imantada. 

Los cabezales de lectura y 
escritura leen y escriben so¬ 
bre ambas caras del disco. Los 
discos removibles de tipo óp¬ 
tico disponen de una capa re¬ 
flectante cuyas propiedades 


se modifican mediante un ra¬ 
yo láser. Aquí la información 
se guarda en función de las 
zonas modificadas y las no 
modificadas. 

En los sistemas magneto- 
ópticos, un láser calienta la 
superficie imantada cuyo es¬ 
tado magnético se modifica 
por la acción de un cabezal 
de escritura-lectura. Los da¬ 
tos quedan fijos una vez se 
enfria la superficie y enton¬ 
ces, ya pueden leerse. Esto 
se puede repetir un número 
indefinido de veces. 

Los discos removibles más 
famosos y veteranos son los 
de Syquest -*V , que aho¬ 
ra tiene dos modelos, EZ 
feFlyer y Syjet. 

El EZ Flyer es muy seme¬ 
jante en aspecto a las uni¬ 
dades Zip pero almacena 
230 Mb en sus cartuchos. Es 


los discos Zip. 

La unidad Jaz de Iomega 
utiliza la misma técnica, aun¬ 
que los disquetes tienen otro 
aspecto. Existe en variante 
interna o externa y se co¬ 
necta a través de un puerto 
SCSI. El Jaz utiliza como so¬ 
porte de datos un cartucho 
con dos discos con una ca- 

Grandes cantidad de 
datos a buen recaudo 

pacidad de 1 o 2 Gb. El ren¬ 
dimiento que tiene el Jaz de 
Iomega es tan alto que pue¬ 
de utilizarse como si fuera 
un lector de CDs o casi un 
disco duro. 

Syquest dispone de varias 
soluciones parecidas al Jaz: 
SparQ, Syjet y Quest. El nue¬ 
vo SparQ es una réplica del 
Jaz, y cuenta con 1 Gigabyte 


0R Technology LS-120 



una estupenda solución pa¬ 
ra guardar cantidades inter¬ 
medias de información, ya 
que duplica la capacidad de 


Sony STD 
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de capacidad. Como unidad 
profesional el Syjet almace¬ 
na 1,3 Gigabytes de infor¬ 
mación, casi tanto como el 
Jaz. Esta unidad Syjet también 
se conecta utilizando un 
puerto SCSI. 

Por último es Quest el sis¬ 
tema de más capacidad, ya 
que graba 4,7 Gb de infor¬ 
mación. Lógicamente su pre¬ 
cio es más alto, pero es una 
interesantísima opción. 

Las unidades magneto-óp¬ 
ticas combinan los sistemas 
de escritura ópticos y mag¬ 
néticos. Un láser calienta la 
superficie especial sobre el 
soporte hasta que la acción 
de un campo magnético es 
capaz de afectar a las partí¬ 
culas del disco y orientarlas ► 
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Experto 


Copias de seguridad 


¿Qué es...? 


M Limdow 

Es la abreviatura inglesa 
de "Light Intensity Mo¬ 
dularon Direct Overwri- 
te". Se trata de un nuevo 
procedimiento de escri¬ 
tura para dispositivos 
magneto-ópticos que 
proporciona mayor velo¬ 
cidad que los sistemas 
tradicionales. En una 
misma operación se 
puede borrar y escribir. 
En las unidades de al¬ 
macenamiento magne¬ 
to-ópticas tradicionales 
no era posible escribir y 
borrara la vez. 

ES Unidad PD 

Es la abreviatura inglesa 
de "Phase Change Dri- 
ve". Traducido literal¬ 
mente significa "unidad 
de cambio de fase" y se 
refiere a la técnica con 
que la unidad almacena 
los datos. En una capa 
superficial del disco se 
encuentran unas partí¬ 
culas especiales que, 
por efecto del láser, 
cambian de estado y así 
permiten el almacena¬ 
miento de los datos. 

DI Séxtuple 

Es un indicativo de la 
velocidad con la que se 
transmiten los datos en 
comparación con la ve¬ 
locidad de un CD musi¬ 
cal (150 Kb/s o 1x). Un 
dispositivo de séxtuple 
velocidad o 6x tiene una 
velocidad 6 veces mayor 
que la del primer CD (6 
x 150= 900 Kb/s). Ac¬ 
tualmente hay modelos 
comerciales que llegan 
hasta 40x. 

EQ Caddy 

Este es el nombre que 
tiene la carcasa en laque 
se inserta el CD o el CD- 
ROM dentro de la uni¬ 
dad. La carcasa le prote¬ 
ge de la suciedad y las 
rayaduras. Esta técnica 
se utiliza en algunos CD- 
ROMs en vez del sistema 
de bandeja extraíble. 

ES Controladora 

Es la interfaz eléctrica 
mediante la cual el or¬ 
denador maneja los 
periféricos como la dis- 
quetera, el CD-ROM o 
el disco duro. 




en cierta dirección. Una vez 
imantada la superficie se pue¬ 
de leer la información graba¬ 
da por este procedimiento. 

Atención a los pre- 
cios de los discos 

El método magneto-óptico 
es el más seguro, porque la su¬ 
perficie está protegida con 
una capa de material plástico 
contra los cambios de tem¬ 
peratura y la luz. El único "pe¬ 
ro" del sistema es la lentitud 
al grabar datos, ya que debe 
calentar la superficie, alterar¬ 
la magnéticamente y, com¬ 
probar que los datos se han 
grabado correctamente.Todos 
estos procesos los realiza el 
aparato sin intervención del 
software, y por ello son siste¬ 
mas de gran fiabilidad ya que, 
no importa quién los use, o 
cómo tenga configurado el or¬ 
denador, seguro que se han 
grabado correctamente. 


Mb. Aunque los discos PD 
puedan insertarse en otros 
lectores con caddy E U , sólo 
funcionan en éste. 

Las unidades PD funcionan 
gracias a un sistema que uti¬ 
liza propiedades químicas de 
ciertos materiales que modi¬ 
fican su estructura por efec¬ 
to del láser. El sistema PD no 
es demasiado rápido y, aun¬ 
que resulta bastante durade¬ 
ro, disminuye su capacidad 
de almacenamiento con el 
uso. El fabricante indica que 
el sistema puede utilizarse 
unas 500.000 veces. 

Lo último en el entorno de 
los ordenadores personales 
son los CD-Rewritable o CD- 
RW (CD Regrabable varias ve¬ 
ces). Estas unidades se basan 
en el mismo principio que los 
lectores ópticos de CD-ROM. 
Los grabadores de CD-RW son 
grabadores de CD-R que tam¬ 
bién pueden grabar discos 
CD-RW, aunque todos los nue¬ 


Syquest EZ Flyer 


Iomega Jaz 


Los discos Jaz pueden almace¬ 
nar hasta 2 Gb de información. 


La lentitud era hasta hace 
muy poco su mayor inconve¬ 
niente, ya que antes de grabar 
era necesario borrar todo el 
soporte. Los fabricantes han 
superado esta limitación con 
la tecnología LimdOW LÜ 
que permite borrar, leer y es¬ 
cribir en una operación. La 
unidad magneto-óptica de Fu¬ 
jitsu^ almacena 640 Mb y 
resulta muy interesante para 
almacenar grandes cantidades 
de datos. Si lo más importan¬ 
te es la seguridad de sus da¬ 
tos, esta es su solución. 

Para escribir una y 
otra vez 

El modelo LF-1000 de uni¬ 
dad PD EQ de Panasonic 
son dos aparatos en uno. Por 
un lado es un CD-ROM de 
Séxtuple fS¡ velocidad y,por 
otro, puede utilizarse como 
grabador de discos PD pu- 
diendo almacenar hasta 640 


vos aparatos admiten ambos 
tipos de discos. 

Mientras que otras unidades 
necesitan soporte especial, 
los CD-RW emplean discos 
CD-R normales que luego se 
leen en unidades CD-ROM tra¬ 
dicionales. Los CD-RW sólo se 
pueden leer en lectores de 
CD-ROM que soporten este 
estándar (casi todos). 

La unidad de Ricoh -^p 
que aparece en este artículo 
puede regrabar discos unas 
1.000 veces. Esto quiere de¬ 
cir que, si utiliza la grabado¬ 
ra una vez por semana el dis¬ 
positivo tendrá una vida útil 
de al menos 20 años. Esta op¬ 
ción es interesante cuando se 
tenga la intención de modifi¬ 
car los datos grabados. 

Hoy en día casi cualquier 
grabador de CD-R también 
puede grabar discos CD-RW 
o existe un modelo de otro 
fabricante de precio similar 
que cuenta con esa capaci¬ 

Computer n °2 





La unidad EZFIyer es la replica del fabricante Syquest a su 
competidor Iomega, que construye la unidad Zip. 



dad. La ventaja de grabar en 
discos CD-R en lugar de CD- 
RW es que se pueden leer en 
todas las unidades de CD- 
ROM y el coste del soporte 
cada vez es menor. 

En el resto de discos re¬ 
movibles la información se 
almacena como en un dis- 
quete o un disco duro. En 
cambio, grabar un CD-R es al¬ 
go intermedio entre un stre- 
amer y un disco, los datos se 
graban de una vez, como 
en el streamer, pero se ac¬ 
cede a ellos como en los 
discos. El software de gra¬ 
bación debe saber todo lo 
que se va a almacenar gene¬ 
rando unas tablas de conte¬ 
nido que hacen referencia a 
los datos. Luego graba toda 
esta información de princi¬ 
pio a fin sin parar. 

Las unidades de CD graba- 
bles son una buena herra¬ 
mienta para hacer copias de 
seguridad de grandes canti¬ 
dades de información, con 
un límite de 640 Mb por dis¬ 


co, pero no podremos cam¬ 
biar los datos que contienen 
en el futuro. 

SCSI: la alternativa 
profesional 

Para conectar al ordenador 
los periféricos para guardar 
los datos, necesita el bus ade¬ 
cuado, ya sea SCSI o EIDE. Ca¬ 
si todos los PCs cuentan con 
un puerto EIDE, al que está 
conectado el disco duro. 

Los puertos SCSI son ha¬ 
bituales en los Macintosh, pe¬ 
ro en los PCs suele ser nece¬ 
saria una tarjeta adicional 
para utilizar periféricos SCSI. 

En el mercado podemos 
encontrar muchos fabrican¬ 
tes, pero el líder destacado 
es Adaptec con sus contro- 
ladoras ES scsi pci de va- 
rios tipos, especialmente de 
la serie 2940. Existen otras 
alternativas más baratas, pe¬ 
ro ninguna tiene el soporte 
de controladores del que dis¬ 
pone Adaptec. 


Fujitsu DynaMO 640 
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Escanea tus diapositivas 
en tu escáner de sobremesa. 



Distribuido por: 


Fácil de usar, sin 

cables ni software. 

1. Coloca DiapoScan® sobre el 
cristal del escáner de sobremesa. 

2. Introduce la diapositiva en el 
soporte porta-diapos. 

3. Escanea como si de una fotografía 
se tratase con tu software habitual. 


Universal, para todos 
los escáners. 

DiapoScan® funciona con todo tipo 
de escáners de sobremesa. 
Diaposcan® escanea además 
transparencias de hasta 60x60 mm. 


Gran calidad de 
imagen. 

DiapoScan® consigue una gran 
calidad gracias a sus cristales ópticos 
de tecnología alemana de gran 
precisión. Está desarrollado en 
colaboración con la Universidad 
Complutense de Madrid. 


^\gti 

Cia. de Distribución de Software, S.A. 


Tel. 91 6600830 
Tel. 93 4304905 


Woridwide Sales Corp. 
Tel. 91 3044060 


DiApoScan.. 


Visítanos en SIMO, 
Pabellón 3 Stand 3112 


Por sólo 


9*990 

IVA incluido 


Ptas. 


Escanea tus diaoositivas en tu escáner de sobremesa 
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Práctico 


Todo sobre el DVD 


¿Qué es...? 


[3 CD-ROM 

Las unidades de CD- 
ROM son lectores de CD 
para ordenador. Pueden 
leer no solo los CD de 
música, como los tradi¬ 
cionales lectores de CD, 
sino también los CD- 
ROM que almacenan 
programas y datos con 
una capacidad de hasta 
650 Megabytes. 

m DVD-ROM 

DVD-ROM es la abrevia¬ 
ción de "Digital Versatile 
Disc" o sea "disco digital 
versátil". En él se pue¬ 
den guardar datos, imá¬ 
genes, sonido y vídeo 
con una calidad superior 
y con mayor capacidad 
de la que tienen los mo¬ 
dernos CD-ROM. 

03 Megabyte 

La capacidad de almace¬ 
namiento de un ordena¬ 
dor está indicada en Me¬ 
gabytes (abreviado MB). 
EL CD-ROM ofrece un 
espacio de apenas 
650MB, un DVD hasta 
17 Gigabytes, es decir, 
unos 17.000 Megabytes. 

m DVD-Vídeo 

El vídeo DVD se conver¬ 
tirá en el medio de al¬ 
macenamiento digital 
del futuro para usuarios 
de vídeo. Hasta ahora 
existen videos DVD que 
sólo se pueden reprodu¬ 
cir. Los DVD grabables 
no estarán disponibles 
antes del 2000. 

m DVD+RW 

DVD+RW es el nombre 
de un proyecto para una 
técnica de grabación de 
DVD que compite con la 
DVD-RAM. El DVD+RW 
tendrá una capacidad de 
3 Gigabytes aproximada¬ 
mente y se podrán leer 
en una unidad de DVD- 
ROM estándar. 

03 Vídeo CD 

El vídeo CD fue introdu¬ 
cido ya hace unos años 
como competencia de 
las casetes VHS. Tiene 
un formato mucho más 
grande que los CD-ROM 
o los DVD y ofrecen una 
calidad de imagen supe¬ 
rior a las cintas de vídeo 
tradicionales. 



El hermano gemelo que es capaz de mucho más: el nuevo DVD-ROM. 
Parece un CD-ROM y sin embargo , almacena hasta 25 veces más. 
Antes del año 2000 la nueva técnica sustituirá al viejo CD-ROM. 


E n 1998 comenzó a ha¬ 
cer furor un nuevo dis¬ 
co de plata. Sus carac¬ 
terísticas le hacen ser el 
candidato ideal para ocupar, 
en un futuro cercano, el 
puesto de sistema de alma¬ 
cenamiento más utilizado. 
Sus argumentos son pode¬ 
rosos: la misma información 
que ahora cabe aproxima¬ 
damente en siete CD-ROM 
[iTl podrá almacenarse en un 
solo DVD-ROM [3. 

¿Quién necesita 
tanto espacio? 

En efecto: en lugar de los es- 
casos 650 megabytes ESque 

puede ofrecernos el CD- 
ROM, el DVD-ROM de menor 
capacidad almacena casi sie¬ 
te veces más alcanzando la 
imponente cifra de 4,7 Gi¬ 
gabytes. Además el DVD- 
ROM promete importantes 
mejoras en la calidad de so¬ 
nido y de imagen así como 
en su uso para el ordenador 
utilizando un proceso de fa¬ 


bricación y grabación mu¬ 
cho más sofisticado. 

Pero, como hemos dicho, 
esta capacidad la alcanzan 
los discos DVD de menor ca¬ 
pacidad. Existen DVD-ROM 


que utilizan una doble capa 
para almacenar los datos. Si 
además estos discos son gra¬ 
bados utilizando las dos ca¬ 
ras, se pueden llegar a alma¬ 
cenar hasta 17 Gigabytes, la 


friolera de 25 veces más que 
un CD-ROM. 

Toda esa inmensa cantidad 
de espacio de almacena¬ 
miento puede parecer exa¬ 
gerada pero lo cierto es que 




Diferencias entre DVD-ROM y CD-ROM 


En un disco DVD la velocidad de lectura de da¬ 
tos es mayor que en un CD. Por cada vuelta 
pueden ser leídos casi ocho veces más datos 
que en un CD-ROM. En un DVD de dos caras 
se leen datos a la velocidad de un CD-ROM con 


velocidad 16x. Las unidades de DVD-ROM ade¬ 
más de DVD leen también todo tipos de CD, 
como CD de música y CD-ROM a velocidad ma¬ 
yor. La tabla muestra valores para una unidad 
de CD-ROM 24x y una de DVD-ROM 2x 



DVD-ROM 

CD-ROM 

Formatos compatibles 

DVD-VídeoED DVD-ROM, 
DVD+RW ES , CD-ROM, 

CD-Audio, CD-R, CD-RW 

Vídeo CD[S CD-Audio, 
CD-RW[MM±)l,CDROM, 

CD-R lilJiifldil] 

Diámetro del disco 

120 mm 

120 mm 

Número de caras utilizables 

Una cara. En el futuro dos caras, 
cada una con dos capas útiles con 
capacidad de hasta 4GB por capa. 

Una capa 

Capacidad 

Hasta 17 Gigabytes 

0,65 Gigabytes 

Velocidad de copia de datos 

2,7 Megabytes por segundo 

3,6 Megabytes por segundo 

Tiempo de acceso EEIBiEBU 

150 ms 

110 ms 

Precio de la unida lectora 

A partir de 25.000 ptas, unas 

35.000 con tarjeta descompresora 

A partir de las 8.000 ptas. 
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el espacio de un CD-ROM no 
es suficiente sobre todo en 
el caso de juegos de orde¬ 
nador, catálogos de imágenes 
y grandes obras de consulta. 
Antes no había más remedio 
que distribuir el producto en 
más de un disco CD-ROM. 
Con el DVD podremos tener 
en un sólo disco incluso una 
recopilación de algunos de 
estos productos. 

Sin embargo, la que se va a 
beneficiar más directamen¬ 
te de la gran capacidad de 
los discos DVD es la indus¬ 
tria del vídeo. Además el 
DVD puede dejar en el olvi¬ 
do los problemas de calidad 
de imágen de las cintas mag¬ 
néticas actuales ya que con 
este soporte se obtiene una 
calidad muy alta. 

Técnicamente el DVD- 
ROM es el último vástago de 
una gran familia. Al igual que 
en el caso del CD, el DVD es¬ 
tá ya disponible en distintos 
formatos especiales que se 
utilizan para música, vídeo y 
programas de ordenador. Mu¬ 
chos de ellos ya podemos 
verlos en los escaparates de 
las tiendas. 

El consorcio DVD estable¬ 
ce las características técni¬ 
cas a este respecto. En este 
grupo están representados 
todos los grandes fabrican- 




Todo sobre el DVD 


DVD regrabable 


Práctico 



El DVD tiene una capacidad de almacena¬ 
miento de varios miles de Megabytes. Sería 
estupendo si éstos se pudieran también uti¬ 
lizar para la grabación . Tal demanda está jus¬ 
tificada, visto el gran éxito que ha tenido el 
CD regrabable. 

Lamentablemente en el campo de los DVD- 
RAM regrabables no todo son buenas noti¬ 
cias: este tipo de unidades están previstas 
en los planes sobre el DVD, pero los fabri¬ 
cantes no se ponen de acuerdo y aún no hay 
un estándar a la vista. La causa son las dife¬ 
rencias técnicas. En lugar de los 4,7 Gi- 
gabytes del DVD-ROM de momento el DVD- 
RAM admite "sólo" 2,6 Gigabytes de datos. 
Además, los DVD-RAM liiíifliflii se pueden 
reproducir exclusivamente en aparatos DVD- 
RAM y no en unidades de DVD-ROM. 

Por esta razón los inventores del CD, Philips 
y Sony, presentaron un proyecto para el de¬ 
sarrollo de su propio aparato de grabación, 
llamado DVD+RW. Según ambas multina¬ 


cionales, los discos grabados con el sistema 
DVD+RW se pueden leer sin problema algu¬ 
no en un aparato DVD-ROM . Además, su ca¬ 
pacidad de 3 Gigabytes le coloca en mejor 
posición con respecto a la tecnología rival. 
De todas formas, hasta ahora es sólo pura 
teoría. En cambio Toshiba quiere presentar 
su primer aparato de grabación DVD-RAM 
en breve, adelantándose a los demás. Más 
bien fuera de concurso será lanzado el DVD- 
R que como el CD-R se puede grabar una so¬ 
la vez. Culpable de ello es el precio del apa¬ 
rato de grabación : más de 1.700.000 ptas., 
lo que cuesta un coche pequeño. 

Gran parte de la culpa del aplazamiento del 
lanzamiento del grabador DVD la tiene Holly¬ 
wood , ya que con dichos discos se podrán 
conseguir copias digitales de películas sin 
diferencias reconocibles entre original y "fal¬ 
sificación". La industria cinematográfica se 
intenta defender frente a esto y esta buscando 
posibilidades de impedir tales copias. 


Así almacena el DVD 


Así almacena el CD 


proyecto del DVD. A la ca¬ 
beza de este grupo encon¬ 
tramos pesos pesados del 
mundo de la electrónica de 
consumo como Panasonic, 
Philips, Toshiba y Sony, lo 
que prácticamente garanti¬ 
za su éxito comercial. Los 
DVD musical es, sucesor es de 
los CD-AlldiO iHIllETíTIfrn y los 
DVD para ordenador regra¬ 
bables son los "niños terri¬ 
bles" del consorcio (ver el re¬ 
cuadro "DVD regrabable"). 


El DVD almacena los datos de una forma más compacta utilizando más pistas. Además,los 
DVD pueden grabar en dos capas y por las dos caras con lo que cabrán hasta 17 Gigabytes. 


Aquí es donde los enfrenta¬ 
mientos sobre los derechos 
de patente y prohibición de 
copias son más duros. Esto 
se debe sobre todo al ne¬ 



En España no ha terminado de introducirse el DVD por com¬ 
pleto, pero la tendencia para el siguiente año va en alza. 


fasto antecedente del for¬ 
mato CD con el que piratas 
de software y de música de 
todo el mundo han hecho su 
agosto. 

Este año, y bastante más 
tarde de lo que se había plan¬ 
teado originariamente, el 
DVD-ROM ha comenzado 
con decisión su marcha por 
el campo de la técnica de or¬ 
denadores. En los escapara¬ 
tes y en los anuncios de fa¬ 
bricantes de ordenadores, la 
opción de incorporar la uni¬ 
dad DVD se ha convertido 
en algo habitual. A ello está 
contribuyendo también el 
que estas unidades estén ba¬ 
jando de precio significati¬ 
vamente. Actualmente se 
puede adquirir una unidad 
de DVD para ordenador por 
unas 25.000 pesetas, un pre¬ 
cio que compite con las uni¬ 
dades de CD-ROM más caras. 
Para poder ver películas 
DVD-vídeo necesitaremos 
una tarjeta descompresora y 
el total puede subir hasta las 


40.000 aproximadamente. 
En todo caso se calcula que 
dentro de muy poco este 
disco prodigioso supere en 
ventas a su ilustre y anticua¬ 
do predecesor, tanto en uni¬ 
dades lectoras como en tí¬ 
tulos grabados. 

El problema es que, hoy en 
día la oferta de software pa¬ 
rece ser demasiado pobre. 
Aparte de algunos juegos, ac¬ 
tualmente no existe casi na¬ 
da en formato DVD-ROM. Sin 
embargo todo parece ser 
cuestión de tiempo, En Esta¬ 
dos Unidos han aparecido ya 
numerosos y complejos jue¬ 
gos de ordenador en DVD- 
ROM que pronto llegarán a 
nuestro país. Otras aplica¬ 
ciones como paquetes inte¬ 
grados o programas de di¬ 
bujo quizás tarden algo más 
en tener un tamaño sufi¬ 
ciente como para que sea 
rentable grabarlo en sopor¬ 
ta DVD. Pero desengáñense, 
seguiremos oyendo hablar, y 
mucho, del DVD. 


N Q 2 


iputer 


67 














































Práctico 


Todo sobre el DVD 


■SE 

ES CD-RW 

Es la abreviación para 
CD-Rewritable (reescribi- 
bles). Estos se pueden 
regrabar un número ilimi¬ 
tado de veces con graba¬ 
dores de CD especiales Al 
igual que los CD-R con¬ 
tienen 650 Megabytes. 



ES CD-R 

Los CD que se pueden 
grabarse llaman CD-R. 
Estos pueden ser graba¬ 
dos una sola vez con 
aparatos de grabación 
especiales y admiten 
cerca de 650 Megabytes. 

ES Tiempo 
de acceso 

Esto es el lapso de tiem¬ 
po que un aparato de re¬ 
producción (como la 
unidad de DVD-ROM, la 
unidad de CD-ROM o el 
disco duro) necesita pa¬ 
ra que puedan ser leídos 
los primeros datos. Se 
mide en milisegundos 
(ms), o sea en milésimas 
de segundo. Cuanto más 
breve sea el tiempo de 
acceso, más rápidamen¬ 
te reaccionará la unidad 
de DVD-ROM a las soli¬ 
citudes del usuario. 

ED CD Audio 

Los tradicionales CD de 
música se llaman tam¬ 
bién CD Audio. Tienen 
memoria para apenas 74 
minutos de música. El 
aparato de reproducción 
de CD Audio (llamado 
también lector de CD) 
gira el CD en modo de 
velocidad sencillo. 

ED DVD-RAM 

Un disco DVD-RAM se 
puede grabar y de nuevo 
borrar un numero ¡limi¬ 
tado de veces. Los pri¬ 
meros aparatos tendrán 
una capacidad de 2,7 G¡- 
gabytes. Están ya plane¬ 
ados de todas formas 
aparatos con una capaci¬ 
dad mayor. Estos DVD 
de fabricación casera por 
ahora no pueden ser leí¬ 
dos por unidades DVD. 


Cómo elegir su DVD 

Para ver películas en DVD tiene 
dos opciones: un DVD-ROM para 
ordenador o un lector DVD do¬ 


méstico.. ¿Cual 

El problema de siempre. Al 
final nos han convencido y 
decidimos estar al día en tec¬ 
nología, entrar de cabeza en 
la era digital, ponernos mo¬ 
rados de ver películas de al¬ 
ta calidad y escuchar músi¬ 
ca tridimensional. Con esta 
convicción nos acercamos a 
una tienda de aparatos de ví¬ 
deo y alta fidelidad y pre¬ 
guntamos por un reproduc¬ 
tor de DVD, nada especial... 
algo baratito.Y entonces es 
cuando nos llevamos la sor- 


es mejor? 

presa: el precio. Si en la tabla 
de la otra página hemos vis¬ 
to que una unidad de DVD- 
ROM para ordenador con su 
tarjetita que nos permite ver 
películas cuesta unas 40.000 
pesetas, un reproductor DVD 
doméstico puede costamos 
más del doble. Pero enton¬ 
ces ¿tendremos que tirarnos 
de cabeza a comprar una 
unidad DVD para nuestro or¬ 
denador? Bueno, la cosa no 
es tan fácil. Por un lado vea¬ 
mos las ventajas de la unidad 



Las unidades de DVD domésticas son aún demasiado caras 
pero tienen incorporado lo necesario para disfrutar de las 
ventajas del DVD vídeo. 



Las unidades de DVD ROM para ordenador nos permiten leer 
todos nuestros CD-ROM y disfrutar de las películas en ese for¬ 
mato. Eso sí, tendremos que comprar una tarjeta adicional. 


para el ordenador. El primer 
punto importante es su pre¬ 
cio. El segundo es que, ade¬ 
más de poder reproducir pe¬ 
lículas en DVD, podremos 
utilizarla para leer datos de 
los DVD-ROM y de todos 
nuestros CD-ROM. 

Pero, también existen pun¬ 
tos a favor para los repro¬ 
ductores de tipo doméstico. 
El propio reproductor in¬ 
corpora la descompresión 
de vídeo y la descodifica¬ 
ción de audio necesaria pa¬ 
ra los efectos de sonido en 
tres dimensiones. Solamen¬ 
te tendremos que enchufar¬ 
lo al televisor y a unos alta¬ 
voces para tener un 
pequeño cine en casa. Otro 
punto a favor (aunque pue¬ 


da parecer una tontería) es 
que estos aparatos tienen 
mando a distancia, lo que le 
otorga el premio a la como¬ 
didad. Por último una cues¬ 
tión importante. Si usted no 
tiene ordenador y no lo uti¬ 
liza habitualmente el argu¬ 
mento del precio se tamba¬ 
lea, ya que tendrá que añadir 
al precio de la unidad de 
DVD el del ordenador. Por úl¬ 
timo un detalle frívolo. A me¬ 
nos que tenga un ordenador 
de diseño, no resulta muy es¬ 
tético tener nuestro PC pe¬ 
gado a nuestro televisor. En 
todo caso no creemos que 
todo esto justifique la gran 
diferencia de precio y con¬ 
fiamos en que los fabrican¬ 
tes empiecen a bajarlos. 



DVD Vídeo con el ordenador 



Increíble pero cierto, nuestro ordena¬ 
dor se puede convertir en el mejor si¬ 
tio para ver nuestras películas. 


Con una tarjeta vídeo descompresora 
DVD y una unidad de DVD-ROM podre¬ 
mos disfrutar de videos DVD con su or¬ 
denador siguiendo unos pocos pasos. 
Al abrir la caja nos encontraremos con 
dos piezas fundamentales: la unidad lec¬ 
tora, muy parecida a una unidad CD- 
ROM, y una tarjeta descompresora de 
vídeo. Para instalar la tarjeta tendremos 
que buscar, como es habitual, una ra¬ 
nura vacía del ordenador. Después ten¬ 
dremos que conectar la tarjeta descom¬ 
presora a la tarjeta de vídeo del 
ordenador. En algunos casos, como en 
el de la imagen, no hará falta andar con 


cables externos. En otros, como en los 
kits de Creative, tendremos que conec¬ 
tar las dos tarjetas con un cable espe¬ 
cial y el monitor a la tarjeta descompre¬ 
sora. Después de haber conectado la 
tarjeta y la unidad de DVD ya está listo 
para ver sus videos DVD. Con un equi¬ 
po HiFi adecuado es incluso posible ob¬ 
tener efectos de sonido Dolby AC-3E. 
Si queremos mejorar la imagen, puede 
conectar un buen televisor a la tarjeta ví¬ 
deo DVD. Lo mejor es utilizar la salida 
S-Vídeo con un cable especial que dá 
mejor calidad. Para el sonido puede ele¬ 



gir entre estéreo normal y tridimensio¬ 
nal. En este ultimo caso debe de pose¬ 
er un equipo HiFi Surround con entrada 
digital. Además de su enorme capaci¬ 
dad, el Vídeo DVD también es fácil de 
utilizar. Sin embargo, esto depende de 
si el fabricante ha incorporado ciertas 
facilidades. 
Entre las 
ventajas del 
DVD vídeo 
está la de 
avanzar rápi¬ 
damente 
hasta las es¬ 
cenas que 
queramos o 
parar la ima¬ 
gen deforma 
perfecta. To¬ 
do ello sin 
desgastar la 
película. En 
un DVD tam¬ 
bién es posi¬ 
ble elegir el 
doblaje y los 
Con este mando, o uno subtítulos en 
parecido, podremos diferentes 

controlar la película. idiomas . 
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Todo sobre el DVD 


Práctico 


Problemas 
con vídeos en DVD 

¿Películas de cine en la pantalla 
del ordenador? Con DVD es posi¬ 
ble. Pero la ausencia de un es¬ 
tándar para los reproductores de 
DVD vídeo crea problemas. 



de DVD-ROM y tarjeta vídeo 
DVD funcionen juntos sin 
problemas puede ser cosa de 
suerte. Algunos fabricantes, 
por ejemplo Creative Labs, 
comercializan packs que in¬ 
cluyen tanto la unidad de 
DVD como la tarjeta des¬ 
compresora MPEG. Sin em¬ 
bargo ni siquiera esto ga¬ 
rantiza que su PC acepte los 
nuevos títulos ya que los fa¬ 
bricantes no han llegado to¬ 
davía a establecer unos es¬ 
tándares 
obligato¬ 
rios que 
permitan 
afirmar 
con cierta 
tranquili¬ 
dad que 
nuestra 
unidad po¬ 
drá repro¬ 
ducir ví¬ 
deo DVD . 
La industria cinema¬ 
tográfica crea pro¬ 
blemas de otro tipo: 
teme las copias ile¬ 
gales hechas con el 
aparato de graba¬ 
ción que será dispo- 


Como ya hemos dicho, una 
unidad de DVD-ROM sola no 
es suficiente para poder ver 
videos DVD. Para llegar a dis¬ 
frutar de videos DVD con el 
ordenador se necesita una 
Tarjeta de vídeo DVD ES que 
sea capaz de descomprimir 
vídeo digital en formato 
MPEG 2 EQ . De todas formas, 
el hecho de que PC, unidad 


En España ya 
empiezan a 
llegar nume¬ 
rosos títulos 
en DVD-ví- 
deo, tanto 
nacionales 
como interna¬ 
cionales. 


0 Código DVD por zonas 



Bajo la presión de la indus¬ 
tria cinematográfica ameri¬ 
cana, en 1997 el mundo DVD 
se dividió en seis zonas. Eu¬ 
ropa y con ella también Es¬ 
paña tienen el código dos, 
junto con Japóny Sudáfrica. 


Un DVD comprado en Esta¬ 
dos Unidos con código zonal 
uno no se puede reproducir 
en un lector DVD español. 
Esto a menos que instalemos 
algún circuito o software que 
se salte la prohibición.. 


nible dentro de poco. De he¬ 
cho tales duplicados serían 
teóricamente perfectos. Eso 
es justo lo que quieren evi¬ 
tar las empresas cinemato¬ 
gráficas. Incluso la copia en 
casetes vhs m con fines 
privados les parece intole¬ 
rable. En seguida han colo¬ 
cado varios filtros para que 
las copias empeoren e in¬ 
cluso, en algún caso, no se 
puedan hacer. 

Como si esto no fuera su¬ 
ficiente también se pondrán 
trabas a la importación de 
películas de ultramar (ver 
cuadro superior). La codifi¬ 


cación del sonido también 
ha traído problemas. En prin¬ 
cipio en Europa el sistema 
de compresión de sonido pa¬ 
ra DVD tiene que ser MPEG 
2 y Dolby AC-3 en el resto 
del mundo. Sin embargo ca¬ 
si todos los lectores y las tar¬ 
jetas son capaces de repro¬ 
ducir sonido con ambos 
sistemas. 

A pesar de todos estos pro¬ 
blemas y discusiones, la in¬ 
dustria del cine se ha lanza¬ 
do a la aventura del vídeo en 
DVD y ya son bastantes los 
títulos que podemos encon¬ 
trar en este formato. 



I 0 Plan cronológico del DVD 


Los DVD vienen en masa.. Después de los videos DVD y los DVD-ROM pronto llegarán también los DVD musicales así como 
DVD regrabables. Las fechas exactas no son conocidas porque los fabricantes no se han puesto todavía de acuerdo en lo que 
se refiere a las particularidades técnicas. 

Fecha de aparición 

Nombre 

Descripción 

Disponible desde 1997 

DVD-Vídeo 

Admite de momento unos 120 minutos de Vídeo, 
posibilita la participación interactiva del usuario. 

Disponible desde 1997 

DVD-ROM 

Hasta 4,7 Glgabytes de espacio. 

A partir de 1998 

DVD-RAM 

Regrabable, capacidad hasta 2,6 Gigabytes 

Mediados de 1998 

DVD+RW 

Regrabable, compite con el formato DVD-RAM 
capacidad hasta 6 Gygabytes. 

1998 

DVD-R 

Grabable una vez, se ha desarrollado para 
uso profesional, capacidad hasta 7,8 Glgabytes 

1998 

Perfeccionamiento 
técnico del DVD-Rom 

Hasta 17 Glgabytes en dos capas 
y por las dos caras. 

1998 

Divx 

Descendiente del DVD para alquiler de vídeo y CD. 

1999 

DVD- musical 

Debería reemplazar a los actuales CD musicales. 

1999-2002 

Perfeccionamiento técnico 
del DVD regrabable 

DVD-RAM y DVD+RW deberían llegar paso a paso a 
almacenar hasta 17 Gigabytes. 


N e 2 


► ESEES* 

rn Dolby AC-3 

Dolby AC-3 es un proce¬ 
dimiento desarrollado 
por la empresa america¬ 
na Dolby para la repro¬ 
ducción digital del soni¬ 
do del cine. Es posible 
obtener hasta seis cana¬ 
les separados: delante a 
la izquierda y a la dere¬ 
cha, en el centro, detrás 
ala izquierda y a la dere¬ 
cha y además un canal 
para sonidos graves. Pa¬ 
ra poder utilizar estos ca¬ 
nales se necesita un am¬ 
plificador especial. 

[HTarjeta 
de vídeo DVD 

Este dispositivo hace 
posible operar el vídeo 
DVD desde el ordena¬ 
dor. Esta tarjeta se ins¬ 
tala en el PC y transfor¬ 
ma los datos de vídeo 
cifrados en datos legi¬ 
bles por el ordenador. 

En la mayoría de los ca¬ 
sos se puede conectar 
un televisora la tarjeta 
de vídeo DVD. 



en MPEG 

MPEG quiere decir "Mo- 
tion Picture Expert 
Group", en español 
"grupo de expertos en 
imágenes en movimien¬ 
to". Es un procedimiento 
que permite almacenar 
en poco espacio datos 
de imagen y de sonido 
con una perdida mínima 
de calidad. Para la re¬ 
producción es indispen¬ 
sable un dispositivo es¬ 
pecial (Descodificador) 
o un software especial. 
MPEG 2 es una de las 
versiones de MPEG. 

EH VHS 

VHS (Vídeo Home Sys¬ 
tem) es el sistema de ví¬ 
deo más empleado en el 
ámbito doméstico. Con 
aparatos de vídeo VHS se 
puede grabar y ver pelí¬ 
culas. Los videoclubs 
ofrecen compra y alquiler 
de películas casi exclusi¬ 
vamente en cintas VHS. 
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Importadores y Mayoristas de Hardware 


L 24X 


¡Abiertos 
Sábado lírde! 




Designed for 




IB 


a plago | 

F*Í Paga en 
¿ Sel Meses sin 
sel Intereses 


'-5SSS 




-’S 

MICROSOFT* 

\VlNDO\VS~95 


Multimedia SuperOferta 


- 






. ¡*B* 


?ü A-Trend 6130E AT Intel 440LX 
32MB DIMM SDRAM 

Kit MM:CD-R0M32X, T-Sonido 

YAMAHA 16Bits 3D, Altavcs.25W y Micróf.SM 
3,2GB H.D.UDMA • 3,5 FD 1.44MB 
15" Monitor C Digital NE BR Batch-Pc 
SVGA S3 Virge 3D 2MB PCI 64bits 
Mini Torre Batch-Pc c/Puerta 
Teclado 105t WIN 95 
Ratón compt. MS y Alfombrilla 
Salidas:] P-ECP/EPP, 

2S-UART 16550 
Impresora Canon 
BJ250 Color 


int^l® 

300'MHz celeron processor 




PB A-Trend • 32MB D IMM SDR AM 
Kit MM: CD-ROM 32X ¿jgEP 
T-Sonido 16 Bits 3D, Altavoces y Micrófono 
2,1GB H.D.UDMA • 3,5 FD 1.44MB 
14" Monitor .28 BR NE 
SVGA S3 Virge 3D 2MB PCI 64Bits ™ 
Mini Torre Batch-Pc c/Puerta 
Teclado Exp 105t WIN 95 
Ratón compt. MS y Alfombrilla 
Salidas:! P: ECP/EPP, 2S: UART16550 ^2 


Multimedia Mega-Batch ATX 


• PB A-Trend 6510 ATX intel 440EX 

• 32 MB DIMM SDRAM 




300MHz |SM 75.900 

333MHz 


processor 


intel® 

300MHz celeron' 


79.900 


300aMHz celeron processor 

333aMHz celeron 


processor 


84.900 

89.900 

92.900 


Kit MM: CD-ROM 32X 

Snd YAMAHA 3D, Altavoces 60W y Micróf. SM 

• 4,3GB HD UDMA • 3,5 FD 1. 44MB 

• 15" Monitor C.Digt. NE BR 

• ATi Rage Pro AGP 4MB 1 ° 

• Caja ATX • Ratón Echo PRIMAX 

• Teclado PS-2 105t WIN 95 • Salidas: 1P-ECP/ 
EPP, 2S-UART 16550, USB 


inU® 

300aMHz celeron 


300aMHz celeron'V«»' 
333aMHz celeron v»™ 


106.900 

112.900 

116.900 


300MHz 


AMDP 


82.900 


107.900 

333aMHz celeron,™» 110.900 
300MHz pentiumllp 109.900 
333MHzpentium s ll pr«es«>rl 17.900 


o 

0 

“O 

c/> 

0 

Q 


Microsoft* Windows 98 

(CD-ROM Con Manuales y Licencia) + 

Microsoft Works . +5.900 


* PB Ü-Trencf Intel 440EX 

• 32MB DIMM SDRAM • Kit MM: CD-ROM 32X, 


Micros 


IMffl 333/300MHz. 14.900/11.900 

AMDÍ1 


K6-2 3D 333/300MH 17.900 / 13.900 
K6-23D350MH . 23.900 


¡ nt—l Inlegrador de Procesadores 

miel® Intel N'16296 

Celeron T “processor 300MHz . 17.900 

mendocinio celeron™„o<„ 1 or300aMHz 128k 22.900 
mendocinio Celeron™, ,««sor 333aMHz 128k 26.900 
pent¡um®llpro'e«or 266 / 300 MHz 24.900 / 26.900 
pentium®ll P ro(esso> 333 / 350MHz. 28.900 / 33.900 
pentium®llpro«»o, 400 / 450MHz 62.900 / 92.900 


T.Sonidi YAMAHA 7191 6Bits 3D 
Altavoces 160W y Micrófono SM 

• 4,3GB H.D.UDMA • 3,5 FD 1.44MB 

• 15" Monitor C Digt. NE BR 

• SVGA AGP 4MB SGRAM 

• Caja ATX • Ratón Echo PRIMAX compt. MS 

• Teclado 1 05t WIN 95 

• Salidas:! P-ECP/EPP, 2S-UART 16550 


LG Car a n fia I 

__T 3 Años 


PB A-Trend 6220 ATX intel 440BX 
64MB DIMM SDRAM PC 100 
Kit MM: DVD-ROM TOSHIBA freí 
SoundBlaster AWE 64 PCI, J IM 

Altavoces 480W, Microfóno Sobremesa 
6,4GB H.D.UDMA • 3,5FD 1.44MB 
SVGA intel® ¡740 agp 8MB sgra m 
i 7" Monitor C.Digt. NE BR^jtfljM^ 

Caja SemiTorre ATX "í 1 a 

Teclado PS-2 WIN 95 • Ratón Echo PRIMAX 
Salidas: 1 P-ECP/EPP, 2S-UART 16550, USB 
Microsoft ” Windows 95* CD con Licencia 


a3 


> 


intel® 

300aMHz celeron v»» 


333aMHz celeron' 


processor 


900ptsha 


300MHz 

333MHz 


AMD+I 


108.900 

113.900 

99.900 

109.900 


intel® pentíunrll processor 

333MHz JVMCVhnology 169.900 
350MHz MVT.echnology 175.900 
400MHz MVr.echnology 203.900 
450MHZ IWKtechnology 232.900 


siMo t<z:i 


Madrid centro Jerez 






Pabellón 3-5, Stand 3117 


Fax: 91 710 39 02 m _ 
C.C.BurgoCentro II, L-54 


•/‘[lÉéHcf l Q D lominnoBelBB^ 


91 544 12 30 
Fax: 91 549 65 14 
- Metro Mondoa - 
C/ Fez. los Ríos 85 


91 435 72 10 
Fax: 9Í 578 18 08 
- Metro Goya - 
C/ G. Pardiñas 19 


* 


956 33 82 81 
Fax: 956 33 92 84 
C/ Pedro Alonso 14 


952 30 89 35 
Fax: 952 39 55 93 
C/ Don Cristian 14 

(aetrás ífeT'l Cofíé'jiícflés, 


95 458 36 13 
C/ San Florencio 4 

(Lince Teléfóinca'v 
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para más información de producios conéctate al wunu.batch-pc.es Noviembre i 

MULTIMEDIA f 


> 2 : 


Distribuidor P?lrtPO( Autorizado 

Consultar otros productos PRIMAX y mas datos 
PRIMAX en el Catálogo Batch-Pc 

creAtive 


CREATIVE 


_ - 16 Bits PnP/(OEM) . 

. 6.600/3.300 

e.2 64 Bits PCI PnP (OEM) . 

. 4.200 

» o 128 Bits PCI PnP. 

. 8.900 

5“ AWE 64 COID PnP. 

. 19.900 

Uve PnP. 

. 24.900 

3D BlasterBanshee PnP. 

. 15.900 

Kit Discoverv DVD-íiOh 5x 128Bits PCI 32.500 

Video WebCam -II USB . 

. 12.500 

Video VooDoo-ll 12MB. 

. 28.900 


Cascos c/M¡crófono / Micróf.Sobremesa ... 890 / 690 
T.S. YAHAMA 16Bits (comp SB) 3D/ PCI ... 2.200/2.900 
T.S.C/Allavoces y Micrófono 1 ¿Bits (comp)3D FD 3.500 

Altavoces 55W/60W. 1.900/2.500 

80W/120W/160W. 2.900/3.200/3.600 

240W/320W3D . 3.900/4.900 

CD-ROMs IDE36X . 6.900 

32X IDE LG Goldstar / SAMSUNG 6.800 / 6.200 

32X IDE Toshiba/SONY ¡nt . 6.500/9.500 

40XIDE/SU31.. 3.900 

32X SCSI Toshiba int. 14.900 

DVD Toshiba/ Samsung 4x int. 18.400/18.900 

Zottrix 

I Radio /1 Televisión estéreo Captu. ... 2.500/9.900 
Kit VideoConferencia +TV . 23.900 


Memoria 


CD-R / RW 


SIMMS 30p1MB/4MB .m.. 1.100/1.900 

SIMMS 8/16MB 72p.A. 2.500/ 

SIMMS 32 MB 72p..m. 5.501 

EDO SIMMS 8 MB 72p ..m. 1.290 

EDO SIMMS 16/ 32 MB 72p. Z... 3.600/6.500 

DIMM SDRAM 32 / 64 MB ( 1 Ons) ... 4.800/ 11.500 

DIMM SDRAM 128 MB ( 1 Ons) . 23.900 

DIMM SDRAM 64 MBlOOMHz . 11.900 

DIMM SDRAM 128 MBlOOnMHz . 23.900 

VIDEO DRAM EDO 1MB. 1.100 


HP CD-REGRABADOR 72001 Pt.P/ IDE int 56.900/42.90 
HP CD-REGRABAD0R 8100¡ 4x2x24 IDE int ... 54.901 1 

Traxdafa 

Grab. Lector CD-R-4120 4X12 SCSI inte/Soft. ... 44.900 

Re-Grabadora CD-RW-2260 2x2x6 IDE. 36.900 

CD-RW-2260 2x2x6 SCSI. 43.900 

PHILIPS Re-Grab.CD-RW-3620 2x2x6 IDE. 39.900 


14" SVGA Color .28 BRNE Digital . 15.900 

15"/17"SVGACo.28 B R NE Digita l .... 20.900/34.900 

G 3Año¡ ía 

14” SM400b Color .28 BRNE Digital . 20.800 

15" SM500s Color .28 BR NE Digital . 26.900 

17" SM700s Color .28 BR NE Digital . 51.900 

■ Garantía 

+** 3 Años, 1 "¡n situ" 

OoIdStar 

14"SW44i Color .28 BRNE Digital . 19.900 

15"SW55i Color .28 BRNEDigital . 24.900 

17"SW77¡ Color .28 BRNE Digital . 49.900 

19"400PST 0.25 ....SONY . 134.900 

17" 200EST / GST 0.25 . 73.900/99.900 

15" 100ES /GST 0.25 . 42.900/59.900 


Placas Base 


Cajas y Teclados 


irei 

— — 

soras 



HEWLETT- 

PACKARD 


i 


(onnect 

■ 


Mini Torre Batch-Pc 200W . 4.100 

Sobremesa 200W ATX / AT. 6.900 / 5.900 

SemiTorre 200W ATX / AT. 3.900 / 6.900 

Torre 230W ATX /AT. 10.900/8.900 

Teclado 105T Windows 95 AT . 1.900 





Teclado 105T WIN 95 PS-2 . 2.500 


vr^r^m 




Teclado Mecánico 105T WIN 95 AT . 3.900 

■ 1 .i " i M 


HP400C/690C . t... 17.900/23.900 

HP690C+ /710C . ..... 31.100/33.500 

HP720C/890C .... . 36.900/49.300 

HP Láser Jet 6L . 56.900 

Y más modelos en nuestro catálogo Batch-Pc 


Floppy 


Epson LX- 300 . EPSON ® 22.900 

Epson Stylus C. 300/ 440/ 640 1 5.900/ 22.900/ 29.900 
Epson Stylus Color Photo EX/ 740 ... 76.900/ 40.900 
Epson Stylus Color 850/800 . 54.900/49.200 

Canon 

Canon BJC-250* color. 16.900 

Canon BJC-4300* /4650* color. 22.901 / 54.900 

Canon LBP-660 Láser 7ppm . 45.900 


ZIP 100MB int IDE ATAPI (oem) 
ZIP 100MB Pt.P ext. 


3,5'FD 1,44MB . 2.50 

□OMEGA 

. 13.500 

. 16.500 


IMATION LS-120 SuperDisk™ 120MB 

y Lee.y Escribe 3,5", IDEint/Pt.P. 13.900/16.900 


Tarjetas de Vídeo PCI 


T. y Fax-Modems 


Cont PCI SCSI-II . 6.990 

Micronet 



i 

Kit Mobil Rack/ Bandeja/Rock ... 2.100/ .000/1.00 
Kit con ventilador (Haz extraible tu disco duro) 
Caja Externa para CD y HD IDE/ SCSI-II 9.900/ 8.900 

Ratón Compatible con Microsoft/PS2 . 890/990 

CD-R 74 min (650MB) Grabable OEM. 180 

CD-R 74 min (650MB) Grabable Kodak . 2 

Etiquetadoras CDs . 4.900 

Traxdata CD-R 74 min (650MB) Grabable... 200 

CD-R 74 min (650 Mb) Pack 10 uds. 1.900 

CD-RW 74 min (650MB) ReGrabable. 1.690 

Cintas para Streamers 
RED: Conectores - Terminadores - Cable Coaxial. 

Data Switch - Kits de Limpieza - Herramientas 
Toner - Cartuchos - Papel Premium de: 

EPSON. (BHrtf.T Canon. 


Hub 5 puertos RJ-45 ...... 5.900 

T.ENet BNC + RJ45 ISA / PCI . 1.990/ 2.900 

USRobotics Sporster Modem-Fax" 

56.000 Voz PnPlnt. 14.900 

56.000 2X Voz FLASH PnP ext. 17.900 

56.000 Afessage Plus PnP ext. 22.900 

Zottrix Modem-Fax' 

33.600 V34+/ 56.000 HSPint . 3.900/5.500 

33.600 V34+ V.Mail SpkFon ext/ int ... 7.500/ 5.900 

56.000 SVD ext/¡nt. 10.900/8.900 

56.000 Interno Rockwell PCI. ¡¡Nuevo!! . 7.900 

SupraExpress Modem-Fax* 
33.600VozV+PnPlnt ... 6.900 


Tarjetas de Video AGP 


•S 


Atrend Insistence on Perfection 

S7 ATC-5030 Intel 430 TX AT 51 2k . 9.900 

S7 ATC-5200 K6-2 3D,1 00MHz AT, 

AT y ATX conectores de FA. 12.900 

S7ATC-5220 K6-2 3D, 1 00MHz ATX . 12.900 

P-ll ATC-6130E Intel 440EXAT AGP USB. 12.900 

P-IIATC-6120 Intel 440LX ATX AGP USB . 14.900 

P-ll ATC-6510 Intel 440EX ATX AGP USB con 
Snd YAMAHA 3D, ATi Rage IIC AGP 3D 8Mb 17.900 
P-ll ATC-6220 Intel 440BX ATX AGP USB ... 17.900 

(OEM) 

S7 P5A-B K6-2 3D, 100MHz AT . 13.900 

P-ll P2B 440BX ATX 3-DIMM AGP USB. 23.900 

P-ll Dual P2B-D440BX ATX 3-DIMM AGP USB ... 45.900 
P2B-DS Con Controladora SCSI . 63.900 


S3 VIRGE 3DX EDO 2MB / 4MB. 2.900/3.900 

Ac.Video Voodoo-ll 8 /12MB (oem) 19.900/25.900 



56.000 PnP ext/PCI ¡nt. ’ 1.500/8.900 

128.000 NETCommander RDSI PnP ¡nt. 8.900 

VIDEO 

VIPER V550 3D 16MB SGRAM AGP. 24.90 

Ac.Video MONSTER3D-II 12/8MB ... 29.500/22.50 


ChipSet ¡nte s l ¡7404MB SGRAM. 6.900 

S3 Trio A6P3D 4MB SGRAM. 5.900 

fzíMhi 

V2740 (Intel ¡740) 8Mb SGRAM. 9.500 

mcitiox 

Millenium G200 8Mb Caja/OEM . conslt./13.900 

Mystique G200 8Mb Caja/ OEM . conslt./ 16.900 

_ 

2,1 /3,2UDMAIDE . pZfr. .. 14.900/18.2( 

4,3GB UDMA IDE. .(BF. . 19.500 

6,4/8,4GB UDMA IDE ...Üg®/ . 23.900/29.900 

12,0 GB UDMA IDE .™. 47.900 

4,5/6,5 GB Ultra SCSI-3 . 29.900/59.900 

4,5/6,5 GB Ultra WIDE SCSI . 43.900/59.900 


Discos Duros 


CA ■ZESl lrm Aceptamos 


Tarjetas Caja Madr¡d,VISA, MasterCard y 4B 


Alcala de Henares_ 


8889364 


C/ Gran ' 


Alcobendas p Móstoles Mataré 


Arganda 


(Esquiffá'c^n'Tá'itvCitííli 


91 663 7767 
Fax: 91 663 8727 
C/ Alicante 2 (Madrid) 


9166434 47 
Fax: 91 664 33 42 
C. Comercial C/ 2 Mayo, 27 

f/Lfiléítt T -í 9 Dptisihjo'cíéf'Mls: 


(Barcelona) 

93 75786 14 
Fax: 93 75783 03 
CAIemanya 50-52 


902 192 192 (91 871 74 64) 
Fax: 91 871 7706/ 14 
C/ Cabo de Trafalgar 57 - 59 
Rl. de Arganda (N-lll Salida 22) 




enua 


91 305 51 56 
Fax: 91 305 48 40 
C / Orion 1 (Madrid) 



96 382 66 74 o 
C/Dr. Sanchis Sivera ^ 
25 Bajo-DCHA ^ 


comercial@batch-pc.es tecnico@batch-pc.es 













































































































































Juegos 

Estrategia 

SUMARIO 




Así califica Computer Hoy los juegos 


Computer Hoy ha examinado 
de cerca los juegos de acción 
de mayor éxito. Se han califi¬ 
cado con un sistema similar 
al de las notas escolares. La 
nota de calidad ha sido la úni¬ 
ca determinante en el ran- 
king. De asignarse la misma 
nota a dos o más juegos, el 
precio decide sobre el orden 
de clasificación. Los colores 
(■= bien, = regular, ■ = 
mal) sirven de referencia adi¬ 
cional a la calidad. Las casi¬ 
llas azules ofrecen informa¬ 


ción suplementaria: en la ca¬ 
silla de la izquierda se indica 
el tipo de ordenador y la ca¬ 
pacidad de memoria mínima 
necesaria. En la segunda ca¬ 
silla encontrarás el espacio 
que ocupa en disco la instala¬ 
ción normal o estándar del 
juego. La tercera te dirá para 
que ordenadores y consolas 
está disponible el juego. La 
cuarta contiene la edad míni¬ 
ma recomendada para jugar. 
Finalmente la última indica la 
dificultad del juego. 


Tabla de puntuaciones 


■LBMaaM _ 6=Bien _I 

4 = Suficiente 


L os juegos de estrategia 
por ordenador nos ofre¬ 
cen la oportunidad de re¬ 
alizar nuestros sueños de 
conquista, poniendo bajo 
nuestro mando máquinas de 
guerra, ejércitos o civiliza¬ 
ciones enteras que depen¬ 
den de nuestra habilidad tác¬ 
tica para triunfar sobre sus 
enemigos. En algunos de 
ellos se trata solamente de 
dirigir nuestras tropas y arre¬ 
meter contra el enemigo su¬ 
friendo las menores bajas 
posibles. En otros, nuestra 
reponsabilidad es más gran¬ 
de, ya que tendremos que to¬ 
mar decisiones para la su¬ 
pervivencia de los nuestros. 


Tendremos que construir 
edificios, conseguir comida 
y materiales, e incluso fo¬ 
mentar y dirigir descubri¬ 
mientos científicos, todo ello 
procurando no soliviantar 
los ánimos de nuestros com¬ 
patriotas con los impuestos. 
Dos tipos de juegos que exi¬ 
gen dos formas distintas de 
plantear las partidas. En cual¬ 
quier caso, todos ellos exi¬ 
gen mucho más que reflejos 
o puntería, ya que tendre¬ 
mos que meditar nuestros 
movimientos con cuidado. 
Eso era más fácil hace algún 
tiempo, cuando este tipo de 
juegos funcionaba por el sis¬ 
tema de turnos. En la actua¬ 


lidad se juega en tiempo re¬ 
al. Es decir que tendremos 
que tomar nuestras decisio¬ 
nes en un tiempo limitado. 
Aunque existen multitud de 
juegos que reconstruyen 
épocas históricas, se están 
poniendo de moda los jue¬ 
gos de estrategia que utili¬ 
zan una ambientación de 
ciencia-ficción, ya que apor¬ 
tan variedad y sorpresas pa¬ 
ra aquellos acostumbrados a 
los mosquetes o las ametra¬ 
lladoras. Aunque dirigir ejér¬ 
citos y gobernar pueblos no 
parezca muy excitante os 
aseguramos que estos juegos 
pueden resultar sorpren¬ 
dentemente entretenidos. 


Cuestión 


Juegos de estrategia 
Tabla de los resultados 
Consejos prácticos 
Novedades de juegos 
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PUNTUACIÓN: 
1 er Puesto 


Commandos 


Los amantes de 
las películas de la 
II Guerra Mundial 
disfrutarán con 
“Commandos”. 


A rrastrándonos sin hacer ruido nos 
acercamos a las posiciones enemi¬ 
gas. Con un par de gestos, damos la or¬ 
den a nuestros hombres para que ocu¬ 
pen sus posiciones. El éxito de la 
misión depende de que cada uno actúe 
sin error y en el momento preciso. De 
repente se oye un grito: ¡nos han des¬ 
cubierto! Esta dramática situación po¬ 
dría muy bien ocurrimos jugando al 
“Commandos”. En este juego tenemos 
bajo nuestro mando a 
la flor y nata del cuer¬ 
po de operaciones 
especiales aliadas. 

Cada miembro del 
comando tiene unas 
habilidades indis¬ 



pensables para cumplir la misión. El 
“Commandos” es un juego de estrate¬ 
gia diferente, en el que podemos ver la 
acción mucho más cerca que en un jue¬ 
go tradicional. Los gráficos son increí¬ 
bles reconstrucciones de los escena¬ 
rios de la segunda guerra mundial 
cuidados al detalle. Y, por si fuera poco, 
es un juego hecho en España. 

Distribuidor: Proein 
Jei 915762208 


P166 
32 MB 


75 Mb 


PC 


A partir 
de 11 
años 


Para 

expertos 


www.pyrostudios.com 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


Notable 


Suficiente 

6.995 otas. 


J 

J 



A ge of Empires va camino de conver¬ 
tirse en un verdadero clásico de los 
juegos de estrategia. Aunque algunos 
detalles no dejan del todo satisfechos a 
los puristas, sin duda es un juego apa¬ 
sionante que, además, es muy adecua¬ 
do para que los principiantes se acer¬ 
quen a la estrategia por ordenador. Por 
si fuera poco, la ambientación histórica 
le da un aliciente adicional, convirtién¬ 
dolo en un juego educativo. El objetivo 


del juego dependerá de la civilización y 
la campaña que escojamos, pero suele 
pasar por construir con criterio y por 
administrar los recursos con cuidado. 
Para los más belicosos también hay es¬ 
cenarios en los que prima la estrategia 
militar. Los gráficos y el sonido son 
bastante buenos, podemos ver con de¬ 
talle el movimiento y los combates de 
elefantes, carros, arqueros y todo tipo 
de unidades. Sólo hemos podido en¬ 
contrar algunos fallos 
de la inteligencia del 
juego que pueden lle¬ 
gar a exasperar. 
Distribuidor: 

Microsoft 
Je!. 902 197198 



■' l ■ 








A partir 
de 11 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 

%A¿ 



P133 
32 MB 


74 Mb 


PC 




_ www.microsoft. 

Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


Bien 


j 


Suficiente I 

7.990 otas. I 






Mech Commander 


PUNTUACION: 
4 1 Puesto 


Starcraft 


P133 
32 MB 


PC 

Mac 


A partir 
de 11 


Para 

expertos 


www. b I izza rd. co m/sta r/sta r. htm 
Puntuación: Bien | 

Precio/Calidad: Suficiente I 

Precio: 6.995 otas. I 


PUNTUACIÓN: 
3 er Puesto 


Los combates de 
estas mortíferas 
máquinas de 
acero son espec¬ 
taculares. 


E en este juego de Microprose estare¬ 
mos al mando de una escuadra de 
“mech”, imponentes máquinas de gue¬ 
rra, con las que tendremos que con¬ 
quistar el territorio enemigo. El único 
inconveniente es que el enemigo, los 
clanes, también tiene máquinas de gue¬ 
rra. Este programa se basa en un famo¬ 
so juego de tablero de la empresa FASA 
llamado “Battle Tech” en el que partici¬ 
pan robots de combate de varias dece¬ 


nas de toneladas de peso con armas in¬ 
creíblemente “eficaces”. En el Mech 
Commander han conseguido recrear 
toda la atmósfera del juego original con 
pequeños, pero detallados gráficos, 
con los que podemos ver los movi¬ 
mientos de estas máquinas y hasta las 
piezas que van perdiendo. Manejar el 
programa es bastante sencillo, pero se 
complica bastante al tener que gestio¬ 
nar nuestros recursos. Se trata de un 
juego algo complica¬ 
do pero absolutamen¬ 
te recomendado para 
los que conozcan el 
original. 

Distribuidor: Proein 
Tei. 915762208 


A partir 
de 11 
años 


Para 

expertos 


www.mechcomniander.com 
Puntuación: Bien | 

Precio/Calidad: Suficiente I 

Precio: 7.995 otas. I 


sangrienta, tanto si nos enfrentamos al 
ordenador, como si elegimos la otra 
apasionante modalidad: la versión de 
juego multiusuario. Esta modalidad del 
Starcraft está haciendo verdadero furor 
en Internet y hasta existen clasificacio¬ 
nes de los jugadores más eficaces. Los 
gráficos y el sonido están a un nivel 
muy alto para este tipo de juego. 
Distribuidor: CoktelEducative 
Tei. 913832623 


En Starcraft colo¬ 
nizaremos leja¬ 
nos planetas y los 
defenderemos de 
otras razas. 


S i colonizar el Planeta Tierra no satis¬ 
face nuestras ansias de conquista 
nuestro juego es, sin duda, el Starcraft. 
En él podremos elegir entre tres razas 
distintas (la humana entre ellas), para 
comenzar la conquista de nuestro pro¬ 
pio imperio de sistema en sistema. El 
mecanismo es similar a otros juegos de 
“construcción y combate”. Lo primero 
a lo que tendremos que prestar aten¬ 
ción es a las construcciones. También 
tendermos que ex¬ 
traer del terreno la 
energía necesaria 
para entrenar nuevas 
tropas o construir 
edificios. La compe¬ 
tencia será dura y 
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PUNTUACIÓN: 

5 S Puesto 


Dune 2000 




En este juego es 
muy importante 
emplazar con 
cuidado nuestras 
construcciones. 


L a novela “Dune”, de Frank Herbert, 
es uno de los clásicos más popula¬ 
res de la literatura de ciencia-ficción. 
Las peripecias de la familia Atreides y 
el destino del Planeta Arrakis han ins¬ 
pirado a cineastas como David Linch, 
pero también fueron el tema principal 
de uno de los primeros juegos de es¬ 
trategia en tiempo real: el Dune II. Han 
pasado seis años desde que viera la luz 
este juego, y hasta hace muy poco no 
ha aparecido su se¬ 
cuela, el Dune 2000. 

Aunque técnicamen¬ 
te este último es su¬ 
perior, la dinámica 
de juego es práctica¬ 
mente la misma y 



aquellos que jugaron a Dune II no en¬ 
contrarán ninguna dificultad para ma¬ 
nejar Dune 2000. Como en la versión 
anterior, podremos escoger qué fac¬ 
ción queremos guiar para que con¬ 
quiste el planeta, es decir, los Atreides, 
los Ordos o los Harkonen. Los gráficos 
y el sonido acompañan bien a un juego 
fácil de utilizar pero muy entretendido. 

Distribuidor: Electronic Arts 
Jei 91304 7091 



www.dune2000.com 


Puntuación: Bien | 

Precio/Calidad: Suficiente I 

Precio: 6.990 Ptas. I 



PUNTUACIÓN: 
6 a Puesto 


En el mundo del Tribal Rage 
no es muy aconsejable salir 
a pasear desarmados... 


T ribal Rage nos propone un mundo 
de aspecto apocalíptico donde dis¬ 
tintas tribus luchan por sobrevivir sin 
importarles a quien tengan que pisote¬ 
ar. Cada una tiene sus propias caracte¬ 
rísticas y puede acceder a distintos ti¬ 
pos de tecnología y de armas. Dentro 
del juego tendremos que administrar 
nuestro dinero, con el que podremos 
edificar nuevas construcciones o ad¬ 
quirir nuevos vehículos de combate. A 


diferencia de otros juegos, nuestras ar¬ 
mas tienen una cantidad limitada de 
munición con lo que éste será otro fac¬ 
tor a vigilar en nuestra táctica. Aunque 
el juego es divertido, le faltan algunos 
detalles de calidad que tienen sus con¬ 
trincantes. Tanto los gráficos como la 
inteligencia de nuestras unidades y 
nuestro enemigos, flojean bastante. 
Por otro lado, el sonido es, a veces, 
bastante obsesivo aunque la banda so¬ 
nora nos haya gusta¬ 
do bastante. En todo 
caso, su interesante 
precio lo convierte en 
una buena compra. 
Distribuidor: Proein 
Je!. 915762208 



40 Mb 


A partir 
de 15 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 


_ www.talonsoft.com/tribal rage _ 

Puntuación: Bien | 


Precio/Calidad: 

Precio: 


Sobresaliente 


2.995 Ptas. I 



Caesar 


Civilization 


E l “Civilization II” es el más veterano 
de los que hemos probado en esta 
comparativa, y a pesar de ello, se de¬ 
fiende más que dignamente. Aunque en 
el apartado gráfico y en el de sonido 
este programa pierde bastantes puntos, 
el juego combina hábilmente los ingre¬ 
dientes para enganchar a todo el que 
juega con él. El mérito es, en gran parte, 
del legendario diseñador de juegos de 
estrategia Sid Meier, que comenzó su 
carrera de éxitos pre¬ 
cisamente con la se¬ 
rie Civilization. En 
este juego controla¬ 
mos, desde sus pri¬ 
meros pasos, los 
destinos de una civi¬ 


lización. Podremos optar por una tácti¬ 
ca agresiva de conquista indiscriminada 
o por otra en la que utilicemos un poco 
la diplomacia, pero, sin abusar de esta 
última porque resulta poco eficaz. 
Nuestro consejo es aprovechar la opor¬ 
tunidad de conseguir este clásico, so¬ 
bre todo ahora con un precio tan intere¬ 
sante. Además, funciona bajo Win3.1. 
Distribuidor: Proein 

Tei. 915762208 




P133 
32 MB 


A partir 
de 3 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 


www.microprose.com/qamesdesiqn/civ2/civ2.html 
Puntuación: Bien | 

Precio/Calidad: I 

Precio: 3.495 otas. I 


E l objetivo del “Caesar II” es el de 
trasportarnos a la época del Impe¬ 
rio Romano y confiar a nuestra habili¬ 
dad el desarrollo de una de las provin¬ 
cias de Roma. La taréa no es fácil ya 
que, aparte de enfrentarnos a las hor¬ 
das de bárbaros que animarán la fies¬ 
ta, hay que civilizar la región. Para eso, 
tendremos que ocuparnos de la sub¬ 
sistencia, la cultura, el entretenimiento 
y, en general, del bienestar de nuestros 


súbditos. En este juego hay que leer 
cuidadosamente las instrucciones y 
seguir los pasos recomendados para 
mantener en buen estado a nuestras 
ciudades. Los ladrones, las sequías, o 
las epidemias pueden resultar más 
mortíferas que las armas de nuestros 
enemigos. Los gráficos y el sonido del 
juego son muy básicos y hay algunos 
fallos en el control de las acciones. En 
la parte positiva señalar que el Caesar 
II es bastante entre¬ 
tenido, es barato y 
funciona también 
bajo Windows 3.1 
Distribuidor: 

Coktel Educative 
Tei. 91383 2623 




Sicrnmiginíls 

SO 


CAESAR]] 


486/33 

8 MB 


16Mb 


PC 


A partir 
de 11 


Apto 

princi¬ 






años 


piantes 


www.sierrastudios.com/qames/caesar2 
Puntuación: Suficiente I 

Precio/Calidad: I 

Precio: 2.995 ptas. I 


En este juego 
tendremos que 
hacer prosperar 
una provincia del 
Imperio Romano. 


En Civilization 
podremos hacer 
gala de nuestra 
diplomacia para 
triunfar. 
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Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y las 
evalúa según su importancia. Para que 
cada lector pueda comprobar los resulta¬ 
dos del test, se especifica la importancia 
de cada prueba sobre la puntuación total 
del test en esta columna. 






Los resultados al detalle: 




c 


I 4 a Puesto 

Á 

Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Evaluación 

Commandos 

Pyro Studios 

Proein 

91 57622 08 

A partir de 11 años 

CO 

"o 

Ageofthe empires 

Microsoft 

Microsoft 

902197198 

A partir de 11 años 

"o 

Mech Commander 

Micro Prose 

Proein 

91 57622 08 

A partir de 11 años 

co 

"o 

Starcraft 

Blizzard 

Coktel Educative 

91 3832623 

A partir de 11 años 

"o 

Servicio 

5% 

6,00 


6,00 

6,00 

6,00 

Teléfono de ayuda 

3% 

91 578 05 42 (Madrid) 

6 

902197198 (34,2 ptas. minuto) 

6 

91 578 05 42 (Madrid) 


6 

91383 27 60 (Madrid) 

6 

Servicio Online 

2% 

www.pyrostudios.com 

6 

www.microsoft.com/games/age 

6 

www.mechcommander.com 

6 

www. bl izzard .com/star/star, htm 

6 

Instalación 

25% 

9,20 


9,68 

9,36 

7,76 

Arranque automático 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 


10 

Sí 

10 

Indica espacio necesario en disco 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 


10 

No 

0 

Indica espacio libre en disco 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 


10 

No 

0 

Manual 

4% 

Claro 

5 

Detallado 

8 

Claro 


6 

Claro 

6 

Idioma 

5% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 


10 

Español 

10 

Compatible DirectX 

10% 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5) 


10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Manejo 

15% 

7,53 


7,53 

7,53 

7,93 

Periféricos de entrada 

4% 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, teclado 


6 

Ratón, teclado 

6 

Opciones de configuración 

3% 

Algunas 

3 

Algunas 

3 

Algunas 


3 

Suficientes 

5 

Idioma 

8% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 


10 

Español 

10 

Calidad de juego 

55% 

5,13 


4,78 

4,78 

5,25 

Gráficos/vídeo 

12% 

Aceptables 

5 

Aceptables 

5 

Aceptables 


6 

Buenos 

7 

Sonido/voz 

12% 

Impactante/claro 

6 

Impactante/claro 

5 

Aceptable/claro 


4 

Impactante/claro 

5 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

12% 

Aceptable 

5 

Mediocre 

4 

Mediocre 


4 

Mediocre 

4 

Jugabilidad 

12% 

Mediocre 

4 

Aceptable 

5 

Aceptable 


5 

Mediocre 

4 

Amplitud 

7% 

Extenso 

6 

Extenso 

5 

Extenso 


5 

Extenso 

6 

Nota intermedia 

100% 

6,55 


6,48 

6,40 

6,32 

Corrección positiva/negativa 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 


+0,5 

Juego en red 

+0,5 


Calidad 

Precio/Calidad 

Precio 

Cálculo de la nota precio/calidad 


1 Notable ◄- 7,05 

1 

Bien 4- 6,98] 

Suficiente 

Suficiente 


6-995 ptas- 


6.995:7,05 = 992 = Suficiente 


7-990 ptas- 


7.990:6,98 = 1.144 = Bien 


7-995 ptas- 


7.995:6.90 = 1.159 = Bien 


6-995 ptas- 


6.995:6,82 =1.026 = Notable 



Los resultados al detalle: 

\ 

[ 5 a Puesto 


[ 6 a Puesto 

- 

A 

f 7 a Puesto 

■ 

Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Evaluación 

Pune 2000 

Westwood Studios 

Electronic Arts 

91 3047091 

A partir de 15 años 

Nota 

Tribal Rage 

TalonSoft 

Dinamic 

902480482 

A partir de 11 años 

Nota 

Civilization II 

Microprose 

Proein 

91 57622 08 

A partir de 3 años 

Nota 

Servicio 

5% 

6,00 


6,00 


6,00 

Teléfono de ayuda 

3% 

902 75455 40 (Madrid) 

6 

902480 482 (34,2 ptas. minuto) 

6 

91 578 05 42 (Madrid) 

6 

Servicio WEB 

2% 

www.dune2000.com 

6 

www.talonsoft.com/tribal rage 

6 

www.niicroprose.com/gaiiiedesign/civ2/civ2.htiiil 

6 

Instalación 

25% 

9,20 


8,88 


3,76 

Arranque automático 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Indica espacio necesario en disco 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio libre en disco 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Manual 

4% 

Claro 

5 

Poco detallado 

3 

Claro 

6 

Idioma 

5% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Compatible DirectX 

10% 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

No (Instala drivers WinG) 

0 

Manejo 

15% 

7,73 


7,53 


7,53 

Periféricos de entrada 

4% 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Opciones de configuración 

3% 

Algunas 

4 

Algunas 

3 

Algunas 

3 

Idioma 

8% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Calidad de juego 

55% 

4,56 


3,35 


5,00 

Gráficos/vídeo 

12% 

Mediocres 

4 

Mediocres 

3 

Mediocres 

3 

Sonido/voz 

12% 

Impactante/poco claro 

4 

Mediocre/poco claro 

2 

Aceptable/claro 

4 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

12% 

Mediocre 

4 

Mediocre 

4 

Aceptable 

5 

Jugabilidad 

12% 

Aceptable 

6 

Mediocre 

4 

Buena 

8 

Amplitud 

7% 

Extenso 

5 

Poco extenso 

4 

Extenso 

5 

Nota intermedia 

100% 

6,27 


5,49 


5,12 

Corrección positiva/negativa 


Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 



Calidad 


|Bien 4- 

6,77 

Bien M 

5,99 

| Bien 4- 

5,12| 

Precio/Calidad 


Suficiente 


Sobresaliente 

i Notable 

Precio 


6.990 ptas. 

_1 

2.995 ptas. 

1 

3.495 ptas. 

Cálculo de la nota precio/calidad 


6.990 : 6,77 = 1.033 = Suficiente 

2.995 : 5,99 = 500 = Sobresaliente 

3.495:5,12 = 683 Notable 




CAESARQ J 



Caesar II 

Sierra 

Coktel Educative 

91 3832623 

A partir de 11 años 

"o 


6,00 

91 383 27 60 (Madrid) 

6 

www.sierrastudios.com/qames/caesar: 

6 


8,56 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Claro 

6 

Español 

10 

Sí (DirectX 2) 

10 


2,20 

Ratón, teclado 

6 

Algunas 

3 

Inglés 

0 


3,35 

Malos 

2 

Malos/no hay 

2 

Aceptable 

5 

Mediocre 

4 

Poco extenso 

4 


4,61 

Suficiente 4- 

4,6U 

Notable I 

2.995 ptas. 


2.995:4,61=649 Notable ► 


N-2 Computer 


75 


































































































































































































































































































Juegos 


Estrategia 




Commandos 


Aunque el "Commandos" 
pueda parecer un juego de 
acción entra de lleno en la 
definición de juego de es¬ 
trategia. Esto quiere decir 
que no podemos andar pe¬ 
gando tiros a diestro y si¬ 
niestro a todos los nazis que 
se nos pongan a tiro sino 
que hay que pensar cuida¬ 
dosamente las acciones de 
cada uno de los miembros 
de nuestro comando .< 


El mando aliado los ha 
puesto a nuestras órdenes 
con un propósito definido, 
así que, tendremos que es¬ 
tudiar a fondo las posibili¬ 
dades de cada uno. Para eso, 
lo mejor es dar un repaso a 
los tutoriales donde se nos 
explica el juego y las carac¬ 
terizas de cada uno de los 
especialistas de los que dis¬ 
ponemos. Para acceder a • 

hay que poner en marcha el 
juego, y luego, elegir la op¬ 
ción correspondiente. 

Sin embargo, hay algunos 
consejos que no encontra¬ 
remos en los tutoriales y que 
pueden significar el triunfo 
en nuestra misión. Lo pri¬ 
mero es valorar el uso del ar¬ 
pón. Si matamos a los guar¬ 




dias con cu¬ 
chillo, los 
que estén 
cerca nos ve¬ 
rán y se aler¬ 
tarán mien¬ 
tras que el 

arpón •- 

es silencioso 
y letal. Es 
bueno to¬ 
marse el tiempo suficiente 
para ver hasta dónde alcan¬ 
za el campo de vi¬ 
sión de los guardias, 
antes de mover un 
dedo, así que al principio de 
la misión ¡paciencia! A pesar 
de eso, no hay que confiar 
demasiado en la ayuda del 
campo de visión.Aunque las 
armas de fuego son ruidosas 
es bueno utilizarlas para aho¬ 
rrar energía, sobre todo cuan¬ 
do estamos finalizando la mi¬ 
sión y no hay nadie que nos 
pueda oír. Las huellas < 



pueden funcionar como una 
trampa excelente. Se puede, 
por ejemplo, correr mientras 
la patrulla está de espaldas 
hasta un lugar donde nos es¬ 
peran escondidos más com¬ 
pañeros. Los soldados segui¬ 
rán las huellas y tendremos 
la oportunidad de cogerlos 
desprevenidos. 



Si realmente no podemos 
completar nuestras misio¬ 
nes, he aquí algunos trucos 
que nos pueden facilitar la 
tarea. Eso sí, recomendamos 
no utilizarlos para disfrutar 
del juego completamente. 

I Los trucos funcionan una 
vez hayamos empezado 
a jugar, así que, lo primero 
que tendremos que hacer es 
arrancar el juego. 

2 Una vez en marcha el 
juego hay que teclear 
"1982 gonzo" (omitiendo las 
comillas). 

3 Ya estamos en el modo 
"trucos". Para que fun¬ 



Tribal Rage 


En realidad este juego no 
es demasiado difícil. Sola¬ 
mente tendremos que tener 
un ojo puesto a las finanzas 
para poder comprar lo que 
vayamos necesitando. Es 
muy importante vigilar la 
munición de nuestros efec¬ 
tivos para no quedarnos in¬ 
defensos ante el enemigo. Es 
bueno tener vigilados nues¬ 
tros edificios más importan¬ 
tes para no llevarnos sor- 
presillas. Si, a pesar de todo, 
no podemos con las otras tri¬ 
bus, aquí tenéis los habitua¬ 
les trucos. 


I Como de costumbre pa¬ 
ra los trucos, tenemos 
que tener el juego funcio¬ 
nando, así que haremos bien 
en ponerlo en marcha. 


2 Una vez nos hayamos 
metido en faena (o me¬ 
jor: en batalla) para activar 
los trucos bastará con pulsar 
simultáneamente [ctn]| y (p. ]) 
a la vez que pulsamos las si¬ 
guientes teclas. 






UJJJ Cambia el te¬ 
rreno del mapa •— 
0 Nos concede 
automáticamente 
la victoria . m 
@ Añade genero¬ 
samente 1000 cré¬ 
ditos a nuestras ne¬ 
cesitadas arcas sin 
que tengamos que 
esforzarnos. 


iputer u°-2 



• Para hacer 
viajar a nues¬ 
tros soldados 
instantánea¬ 
mente a cual¬ 
quier lugar 
del mapa tendremos que pul- 
sar a la vez las teclas (i> 1) y (x].f 

• Para conocer exactamen¬ 

te y en todo momento el 
campo de visión de nuestros 
enemigos podemos pulsar 
(o )] y, a la vez, [v]. •- 

• Para ser totalmente invul¬ 
nerables tendremos que pul¬ 
sar simultáneamente las te¬ 
clas [ctri] e@.i 


• Y si nos cansamos de ver¬ 
dad y no sabemos cómo aca¬ 
bar la misión, bastará con 
pulsar simultáneamente [ctri]| 


GOyCEJ-f 

-3 

D 

0 

0 


#* *# 


«M» ^ 


YJJXB 

(«iídhníl \mn MjtííAnifwcvú 


cionen ten¬ 
dremos que 
teclear las si¬ 
guientes 
combinacio¬ 
nes de teclas. 




^Easy Riders - Aliado 0/0 ! 

' o/o 

o/o 

o 

Supervivientes 0/0 ; 

: .0/0; 

0/0 

0 

Ángeles negros $ 0/0 

sil o/o 

0/0 

í: 0 
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Juegos 


Novedades de juegos 



Se anuncia el 
MDK2 


Interplay ->(f) ha puesto a 
trabajar duramente a los 
chicos de la empresa de 
software BioWare para el 
desarrollo de la segunda 
parte del juego MDK. Para 
poder comprar este juego 
tendremos que esperar 
hasta finales de 1999 y ha¬ 
brá versión tanto para PC 
como para la nueva con¬ 
sola DreamCast de Sega. 
BioWare se ha comprome¬ 
tido a superar con este 
programa al MDK original. 
Para ello, además de me¬ 
jorar otros aspectos del 
juego, se va a mejorar tan¬ 
to la calidad como la rapi¬ 
dez del juego con un nue¬ 
vo sistema de gráficos de 
última generación creado 
por la propia compañía lla¬ 
mado “Ornen". 


Sidewinder Freestyle Pro 



El aspecto inofensivo del Sidewinder 
Freestyle Pro esconde un original invento 
para el control de nuestros juegos. 


• A veces uno piensa que lo 
ha visto todo en el mundo de 
los juegos de ordenador y 
que no van a poder sorpren¬ 
derle con nada. Bueno, pues 
no es cierto. La industria de 
los juegos de ordenador está 
llena de mentes inquietas y 
el “Gamepad” Microsoft Si¬ 
dewinder Freestyle Pro es 
una buena prueba de ello. 
Un “Gamepad” es un dispo¬ 
sitivo de control para juegos 
utilizado principalmente en 
el mundo de las consola. 
Consiste, literalmente, en un 
trozo de plástico lleno de bo¬ 


tones en forma 
de “croissant” 
que enchufa¬ 
mos a la conso¬ 
la o el ordena¬ 
dor para sutituir 
al tradicional 
“joystick”. Pero 
el Sidewinder 
Freestyle es un 
capítulo aparte. 
Su aspecto es el 
mismo que el 
de cualquier 
“gamepad” con 
sus botoncitos 
pero el sistema 
de control es di¬ 
ferente. Gracias a un sensor 
especial que mide el campo 
de gravedad terrestre, me¬ 
diante este aparato podemos 
controlar el juego movién¬ 
dolo en el aire. Hemos teni¬ 
do la oportunidad de pro¬ 
barlo y la sensación es 
realmente curiosa. Durante 
las pruebas del aparato com¬ 
probamos en nuestras pro¬ 
pias carnes 
que el Side¬ 
winder no es¬ 
tá pensado 
para juegos 
de acción, so¬ 


bre todo se puso hacía difí¬ 
cil apuntar con precisión. 
Sin embargóla cosa cambió 
cuando instalamos el Moto- 
cross Madness, un juego de 
carreras de motos incluido 
con el dispositivo. Levantar 
la moto para afrontar un ba¬ 
che con un gesto de la mano 
o dar una curva brusca con 



Con el aparato se incluye el 
juego de carreras de motos 
Motocross Madness. 


un golpe de muñeca, todo 
ello gracias al Sidewinder 
Freestyle Pro. Un dispositi¬ 
vo divertido pero no muy 
versátil recomendado para 
los amantes de los juegos de 
carreras de motos. 


E 


Direcciones online 


http://www.lnterplay.com 

http://www.actlvlsion.com 



El Heretic II hace un espec¬ 
tacular despliegue de gráfi¬ 
cos en alta calidad. 


Heretic II 

• La empresa Raven Soft¬ 
ware ya está dando los últi¬ 
mos toques a su juego Here¬ 
tic II que distribuirá 
Activision-»(2). Este programa 
es la secuela del famoso He¬ 
retic. Gracias a Internet, mu¬ 
chos aficionados han podido 
disfrutar de un anticipo de lo 
que les espera gracias a un ví¬ 
deo distribuido a través de su 
página web. Además, desde 
ahora, también podremos dis¬ 
frutar de una versión reduci¬ 
da o demo del juego en esta 
misma web hasta que se pon¬ 
ga definitivamente en venta. 
Nosotros la hemos probado 
y hemos quedado sorprendi¬ 
dos por su calidad. Si llega a 
tiempo a España, sin duda se¬ 
rá un título que va a tener 
gran éxito en estas navidades. 


Probados en Computer Hoy: Juegos 


La oferta de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué producto es el mejor para pasar sus ratos de ocio. Puede 
que ese juego tan caro que ha visto anunciado no sea para tanto, o que ese otro, tan barato, no merezca la pena. Para ayudarle en 
su decisión hemos reunido los resultados de nuestras pruebas para que no vuelva a perderse entre tanto programa. 



El Commandos ha 
sido el juego mejor 
clasificado. 



Tribal Rage obtu 
vo en el test la 
mejor relación 
Precio/Calidad. 


Pos. Fabricante 

Producto 

Puntuación 

Precio 

N° 

Juegos de acción en 3D 

i 

Epic 

Unreal 

wmmm 

6.990 ptas. 

1/98 

2 

Eidos 

Tomb Raider II 

Bien 

7.995 ptas. 

1/98 


Id Software 

Quake II 

E35Rierit¿£a 

7.995 ptas. 

1/98 

4 

Lucas Arts 

Misteries oftheSith 

Bien 

5.990 ptas. 

1/98 


Acclaim 

Forsaken 

Bien 

7.990 ptas. 

1/98 

6 

Microsoft 

Outwars 


6.990 ptas. 

1/98 

1 

Raven Soft. 

Hexen II 

Bien 

7.995 ptas. 

1/98 

8 

Interplay 

Die bytheSword 

S9KIIiS9n 

7.995 ptas. 

1/98 


Pos. Fabricante 

Producto 

Puntuación 

Precio 

N° 

Juegos de estrategia 


Pyro Studios 

Commandos 


6.995 ptas. 

2/98 

2 

Microsoft 

Age of Empires 

Bien 

7.990 ptas. 

2/98 

3 

Microprose 

Mech Commander 


7.995 ptas. 

2/98 

4 

Blizzard 

Starcraft 

Bien 

6.995 ptas. 

2/97 

5 

Westwood S. 

Oune 2000 

wmwsmm 

6.990 ptas. 

2/98 

6 

TalonSoft 

Tribal Rage 

Bien 

2.995 ptas. 

2/98 

7 

Microprose 

Civilization II 

Bien 

3.495 ptas. 

2/98 

8 

Sierra 

Caesarll 

Suficiente 

2.995 ptas. 

2/98 


CrJjñputer N°2 


78 
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Publireportaje 



Porque ahora por un pedido superior a 2.400 pts, podrás elegir entre uno de estos cuatro juegos 

de última Generación que Pizza World te regala : 






Roland Garros 

French Open Tennis 1997 

Bienvenido al mejor simulador de tenis, con el 
que alucinarás por su extraordinario realismo. 

Podrás jugar en partidos individuales o de do¬ 
bles, sobre pistas de tierra batida, cemento, hierba 
o sintética, tu eliges. Escogien¬ 
do además el jugador que quie¬ 
ras, según su personalidad y re¬ 
sistencia como jugador de 
fondo o de red. 

Ya sea con controlador o 
con teclado, realiza todos los 
movimientos posibles de un 
partido real. 

Podrás jugar también en 
una red local IPX. 

Gracias a una cámara, vol¬ 
verás a vivir los mejores gol¬ 
pes de cada set.Y para los 
amantes de las sensaciones fuertes, existe un 
terreno de juego futurista, con golpes y po¬ 
deres especiales, una decoración suntuosa 
y unos personajes de aspecto muy singular. 
(REQUERIMIENTOS : 486 DX 4/100 INTEL) 


Alone in 
the Dark 


Sumérgete en el corazón de un ex¬ 
traño western y descubre Slaughter 
Gulch . la ciudad fantasma que escon¬ 
de mil peligros.Tendrás que resolver un 
terrorífico enigma, investigando en 270 de¬ 


corados. Podrás orientarte gracias al plano de la 
ciudad. Pero ¡ ten cuidado ! con los 60 diferen¬ 
tes personajes, porque no todos son amigos.Trans- 
fórmate en lince , gracias a la magia navaja. 

Y aprovéchate del múltiple número de partidas 
que puedes guardar además de los 10 juegos sal¬ 
vados que incluye. 

Con manual y textos en español. 

(REQUERIMIENTOS :M PC AT 100% COMPATIBLE) 


Alley 19 
Bolley 


Juega en tu propia bolera con 
el auténtico juego de los bolos, 
desde tu ordenador.El único jue¬ 
go que, con el control de ratón, re¬ 
plica las acciones de lanzamiento 
de bolas e iguala la verdadera ex¬ 
periencia del bowling. 

Sumérgete en una bole¬ 
ra virtual gracias a: 

• Video-animación 
de personajes. 

• Gráficos ambienta¬ 
dos en los años 50. 

• Originales bandas so¬ 
noras de los años 50. 

• Playera de bowling 
adicionales. 

Y si quieres experimentar la 
máxima competición, podrás ha¬ 
cerlo jugando en red contra mu¬ 
chos jugadores. 

(REQUERIMIENTOS : PENTIUM ® 60 MHZ o más rápido). 


Intruder 


Ar'kritz, microscópico policía 
extraterrestre, ha tenido una ave¬ 
ría en la nave. Para salvar su vida, 
se lanza y aterriza en Black Hill 
City, dentro de la jarra de cerve¬ 
za de Jack, el protagonista. 

El héroe eres tu, Jack, una 
tranquila criatura terrestre. 

Desgraciadamente para ti , Ar'¬ 
kritz, segrega una sustancia tó¬ 
xica que provoca mutaciones en 
los humanos. Para salvar tu vida 
Ar'kritz y tu, debéis encontrar un medio de lle¬ 
gar a la estación espacial donde se encuentra 
el reparador de moléculas. 

Esta misión estará plagada de trampas, 
enigmas a resolver, de objetos que acumu- 
ar(armas,bonus , vidas...) y de enemigos que 
combatir. 

(REQUERIMIENTOS : 486 DX 66 o superior). 


Cómo participar 


Para participar en esta 
promoción y conseguir 
uno de los cuatro juegos de 
Ultima Generación, solo es 
necesario llamar y hacer el 

pedido a tu Pizza World 

más cercano. 

Con esta promoción Pizza 


World quiere premiar a su 
público más fiel con lo que 
más le gusta. 

Seguros del éxito de esta 
promoción, Pizza World 
pone a tu disposición un te¬ 
léfono de Ayuda del Juego: 
902 100 012. 


Todos los juegos compatibles con Windows 3.1. Excepto Alley 19 de Windows 95 o superior y se puede instalar en Macintosh. 
* Oferta válida todos los días de la semana. Local y domicilio. No acumulable a otras ofertas. Válido hasta el 30/11/98. 





















Telecomunicaciones 


RDSI 



Estas cuatro letras que significan algo para unos cuantos, son tam¬ 
bién una incógnita para muchos otros. Sin embargo se trata de una 
tecnología asequible, con unas prestaciones que pueden cambiar 
notablemente nuestra forma de utilizar las comunicaciones. 


L a Red Digital de Servi¬ 
cios Integrados (RDSI) 
se basa principalmente 
en la evolución de la Red Te¬ 
lefónica Básica (RTB El) al 
mundo digital. Al contrario 
que en las líneas telefónicas 
convencionales o analógi¬ 
cas Ca, donde la informa¬ 
ción circula en forma de on¬ 
da, en una RDSI los datos se 


mueven en forma digital. Se 
trata de una red que pro¬ 
porciona servicios de voz y 
datos a través de dispositi¬ 
vos especiales. 

Tipos de acce¬ 
so y canales 

Igual que cuando contrata¬ 
mos una línea telefónica nor¬ 


mal, hemos de tener claro 
qué vamos a solicitar a la 
compañía que nos preste el 
servicio. Por el momento Te¬ 
lefónica es la única que ofre¬ 
ce este tipo de servicio. Dis¬ 
ponemos de dos tipos de 
conexiones diferentes: el ac¬ 
ceso básico y el primario. El 
primero de ellos es el más in¬ 
dicado para usuarios parti¬ 


culares, mientras que el se¬ 
gundo, por sus costes y ca¬ 
racterísticas, está dirigido fun¬ 
damentalmente a empresas. 

El acceso básico se com¬ 
pone de tres canales (líneas 
de teléfono), dos de ellos, lla¬ 
mados comúnmente canales 
B, cumplen una función 
transportadora que permite 
emitir por cada uno de ellos 


hasta 64 Kbps El, ya sean 
datos, voz, vídeo, etc. El ter¬ 
cer canal denominado canal 
D se encarga de transmitir, a 
una velocidad máxima de 16 
Kbps, datos de control, co¬ 
mo el teléfono de destino así 
como unos pequeños pa¬ 
quetes de información que 
verifican que los datos que 
han sido enviados han llega¬ 
do correctamente. 

Por otro lado tenemos el 
acceso primario. Este tipo de 
conexión incluye 15 accesos 
básicos. Cada uno de los cua¬ 
les esta compuesto por dos 
canales B, con lo que obten¬ 
dríamos 15 x 2 = 30 canales 
B de 64 Kbps, pero sólo se 
dispone de un canal D de 
mayor capacidad (64 Kbps) 
que será utilizado por todos 
los canales B para transmitir 
los datos de control. 

RDSI vs RTB 

La primera ventaja que 
aporta una línea RDSI frente 
a la tradicional es la calidad 
de la transmisión, es decir, se 
producen menos errores al 
transmitir y recibir datos. La 
causa de esto es obvia, a tra¬ 
vés de las líneas analógicas 
los datos que salen de nues¬ 
tro equipo deben ser con¬ 
vertidos a ondas y al llegar al 
equipo remoto, deben sufrir 
el proceso inverso.Y por el 
camino, pasan por multitud 
de fuentes de interferencias, 
(el comúnmente llamado rui¬ 
do en la línea). Pero como a 
través de la RDSI, los datos 
viajan en formato digital El 
, no han de experimentar es¬ 
ta conversión. 

La velocidad también su¬ 
pone un factor ventajoso ya 
que es posible alcanzar unas 
velocidades de transmisión 
de 64 Kbps o 128 Kbps, que 
superan con creces las pres¬ 
taciones que se consiguen 
con una línea analógica, in¬ 
cluso utilizando la última ge¬ 
neración de módems El 
con una velocidad máxima 
de 56 Kbps en condiciones 
óptimas de la línea. 

Al disponer de dos cana¬ 
les B podemos utilizar uno 
para enviar y recibir datos, 
tal como una conexión a In¬ 
ternet, mientras que el otro 
lo utilizamos para servicios 
de voz, ya sea como teléfo¬ 
no convencional o para 
mandar y recibir faxes. 

Otra de las ventajas es la 
reducción del consumo te- 
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Telecomunicaciones 


lefónico,ya que los tiempos 
de conexión son inferiores 
tanto a la hora de conectar, 
como a la hora de transmi¬ 
tir y recibir información, lo 
que implica a final de mes 
en un menor gasto en la fac¬ 
tura telefónica. 

Y por último cabe men¬ 
cionar la funcionalidad, que 
permite la conexión a redes 
remotas, como por ejemplo 
internet, centralitas de telé¬ 
fono, transferencia de fiche¬ 
ros, así como realizar cone¬ 
xiones de videoconferencia, 
posibilitando de este modo 
a los interlocutores la trans¬ 
misión y recepción de imá¬ 
genes y sonido en directo. 

¿Cuánto cuesta? 

Un aspecto que hay que te¬ 
ner en cuenta a la hora de 
elegir una línea RDSI es el 
económico puesto que, al 
contrario de lo que se pien¬ 
sa, la diferencia es práctica¬ 
mente mínima con respecto 
a las tarifas que se han de pa¬ 
gar en una línea analógica 
convencional. 

El alta de un acceso bási¬ 
co es de 32.480 ptas., 
16.748 ptas. si sustituye a 
una instalación existente de 
red telefónica básica, mien¬ 
tras que la cuota mensual es 
de 4.408 ptas. pesetas. La 
cuota de alta de un acceso 
primario depende princi¬ 
palmente de la localización 
geográfica, es decir, las líne¬ 
as digitales de Telefónica no 
llegan a todas las provincias 
españolas. Por ejemplo las 
tarifas que se aplican en las 
provincias de Barcelona y 
Madrid son de 696.000 pe¬ 
setas para el alta y 66.120 
pesetas de cuota mensual. 

¿Qué es 
necesario? 

Una vez que se haya soli¬ 
citado el alta de este servi¬ 
cio a Telefónica llamando al 
número de atención perso¬ 
nal: 1004, en unos 13 dias, 
dependiendo en la zona 
donde viva, llegarán los téc¬ 
nico para efectuar la insta¬ 
lación, que suele ser muy 
sencilla dado que sólo ne¬ 
cesitan efectuar unos cam¬ 
bios mínimos a su actual ins¬ 
talación, ya que el cable que 
llega a su casa o a su oficina 
desde la centralita de tele¬ 
fónica es el mismo. La única 



Una de las ventajas de la línea RDSI es que se pueden reali¬ 
zar llamadas de voz mientras se usa la línea para datos. 


modificación que sufrirá se¬ 
rá la incorporación de una 
cajita denominada termina- 
dor de red de la cual saldrán 
los cables con las corres¬ 
pondientes rosetas a las que 
el usuario conectará los dis¬ 
positivos que desee, como 
por ejemplo, un ordenador 
personal con un modem RD- 
SI, un teléfono, una centra¬ 
lita telefónica, un fax, etc. 

Conviene tener en cuenta 
que no sólo basta con dis¬ 
poner de una línea RDSI pa¬ 
ra empezar a trabajar, sino 
que tendremos que realizar 
ciertos cambios en algunos 
elementos habitualmente 
utilizados de manera que sea 
posible la utilización de los 
antiguos teléfonos, faxes y 
centralitas con la nueva lí¬ 
nea RDSI. 

Los teléfonos convencio¬ 
nales no nos servirán y los 
tendremos que sustituir por 
teléfonos digitales. En el ca¬ 
so de no poder realizar un 
gran desembolso económi¬ 
co podemos optar por la uti¬ 
lización de unos adaptado¬ 
res llamados TRI cuyo 
precio aproximado es de 
833 pesetas y que permiten 
utilizar dispositivos analó¬ 


gicos sobre líneas digitales. 
El único inconveniente es 
que es posible que perda¬ 
mos ciertas características 
como por ejemplo la visua- 
lización del número de la 
persona que llama. 

Si queremos disponer de 
una conexión rápida y fiable 
para poder conectar a Inter¬ 
net o a otro tipo de servicio, 
será necesario contar con un 
módem externo RDSI o bien 
una tarjeta interna RDSI. 

La adquisición de cual¬ 
quier dispositivo RDSI se 
puede realizar a través de Te¬ 
lefónica o mediante su com¬ 
pra en cualquier tienda de¬ 
dicada a este tipo de 
servicios, pero antes debe¬ 
mos tener en cuenta que los 
productos que vayamos a ad¬ 
quirir deben cumplir la cer¬ 
tificación europea CEE que 
significa que ese producto 
está homologado para ser co¬ 
nectado a redes digitales. 

Conexión 
a Internet 

Una vez que tenemos el al¬ 
ta de la línea RDSI y dispo¬ 
nemos de un módem o una 


tarjeta RDSI, si lo que desea¬ 
mos es entrar en el fasci¬ 
nante mundo de Internet, se¬ 
rá necesario darnos de alta 
en un proveedor de servicios 
para poder navegar y apro¬ 
vechar todos los recursos de 
la red de redes. El alta y la 
cuota mensual varían en fun¬ 
ción del tipo de conexión 
que queramos realizar, es de¬ 
cir, si deseamos disponer de 
un ancho de banda Eü ma¬ 
yor o menor, en el caso de 
RDSI pueden ser 64 Kbps o 
128 Kbps si se usan ambas 
líneas simultáneamente, y de 
los recursos y prestaciones 
que nos ofrezca el provee¬ 
dor de servicios. 

Los usuarios que ya dis¬ 
pongan de una conexión a 
Internet deberán avisar a su 
proveedor del cambio reali¬ 
zadora que generalmente 
los proveedores no permi¬ 
ten que se realicen cone¬ 
xiones RDSI a través de los 
accesos normales. En algu¬ 
nos casos es posible que sea 
preciso abonar una cuota de 
conexión mayor, a fin de 
cuentas estamos utilizando 
un mayor ancho de banda. 

La cuota de alta de este 
servicio puede estar alrede¬ 
dor de las 5.000 pesetas, 
mientras que la cuota de 
mantenimiento mensual 
puede rondar las 3.000 pe¬ 
setas para una conexión a 64 
Kbps. En el acceso a 128 
Kbps el precio del alta se en¬ 
cuentra entorno a las 5.000 
pesetas y la tarifa mensual 
es de unas 6.000 pesetas. Pe¬ 
ro hay que tener en cuenta 
que la gran mayoría de pro¬ 
veedores de servicios no 
permiten este tipo de cone¬ 
xiones a 128 Kbps por lo 
que deberemos ojear el mer¬ 
cado de proveedores de ser¬ 
vicios de internet para lo¬ 
calizar el que mejor se ajuste 
a nuestras necesidades. 


Tarifas RDSI de Teléfonica 


Alta Abono mensual 

Línea de acceso básico 

(2 líneas de 64 Kbps + 1 línea de 16 Kbps) 32.480 ptas.* 4.408 ptas. 


Acceso Primario 

(30 líneas de 64 Kbps + 1 línea de 64 Kbps) 696.000 ptas. 66.120 ptas. 

El coste de la llamada se factura de acuerdo a las tarifas del servicio telefónico convencional. 

* El alta del acceso básico puede bajar a 16.748 ptas. si se contrata para sustituir una línea telefónica convecional existente. 

Todos los precios incluyen el 16% de IVA. 
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GURTB 

Red Telefónica básica. 

Es la línea convencional 
de teléfono que todos 
conocemos. Basadas en 
el cable de cobre para 
interconectar las centra¬ 
litas. 

GE Analógico 

Las señales analógicas 
se registran en forma de 
tensión eléctrica. Este 
tipo de señal es más 
vulnerable a ruidos e in¬ 
terferencias que las se¬ 
ñales digitales. 

GE Kbps 

La velocidad de transmi¬ 
sión de los módems y 
redes de datos en gene- 
ralse mide en Bits por 
segundo. Cuando la 
transmisión es de alta 
velocidad se puede me¬ 
dir en Kbps (Kilobits por 
segundo) que es igual a 
1.024 bits por segundo . 

GE Digital 

Los ordenadores traba¬ 
jan internamente con 
números en formato bi¬ 
nario, esto es, unos y 
ceros. Por eso, una línea 
que transmite directa¬ 
mente los unos y ceros 
funciona mucho mejor 
que una analógica al 
transmitir datos. 

GE Módem 

Con un módem conecta¬ 
do al ordenador, se pue¬ 
den enviar y recibir da¬ 
tos a través de la línea 
telefónica. Es un aparato 
que transforma los da¬ 
tos digitales a una señal 
analógica para que pue¬ 
da ser transmitida por 
líneas de teléfonos con¬ 
vencionales. Un módem 
RDSI, aprovecha las 
prestaciones de una lí¬ 
nea telefónica digital al 
no tener que codificar 
los datos en una señal 
analógica. 

GE Ancho de banda 

Es una característica 
muy importante de un 
enlace a internet. Indica 
la cantidad de informa¬ 
ción, medida en bps, 
que puede transmitirse 
a través de una línea por 
unidad de tiempo. A ma¬ 
yor ancho de banda, 
mayor será la velocidad 
máxima de transmisión. 
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Novedades Sonimag 98 


Videocámara 
digital ultra- 
compacta 



El cine portátil 


E n poco tiempo su diseño 
resultará tan familiar en 
el interior de trenes y 
aviones como en el hogar. 
Sony ha bautizado a las PLM- 
A55E como Glasstron, una es¬ 
pecie de gafas diseñadas pa¬ 
ra ver grabaciones de 
vídeo/DVD. Estas gafas, que se 
presentaron en Sonimag, dis¬ 


ponen de dos pantallas de 
cristal líquido olde 2 cm 

de diagonal. Además, tienen 
sonido Envolvente Virtual y 
circuito Mega Bass de re¬ 
fuerzo de graves a través de 
sus auriculares. Su diseño 
hace que se adapte perfecta¬ 
mente a la cabeza mediante 
deslizadores y veleros, lo 


que deja su peso (unos 150 
gramos) perfectamente dis¬ 
tribuido para que su utiliza¬ 
ción sea cómoda. Un circui¬ 
to protector incorporado 
apaga automáticamente las 
gafas al cabo de seis horas 
de uso continuado, a fin de 
evitar la fatiga visual. 

Se puede conectar a una cá¬ 
mara de vídeo o a una televi¬ 
sión portátil. En el hogar, co¬ 
nectado al vídeo, podemos 
disfrutar de la película sin 


molestar a los demás. 

Si le conectamos un repro¬ 
ductor como el Discman 
DVD PBD-V30 de Sony po¬ 
demos disponer de un equi¬ 
po portátil de entreteni¬ 
miento visual. Una 
modalidad "translúcida" per¬ 
mite al usuario mirar a tra¬ 
vés de la imagen virtual y 
observar lo que ocurre alre¬ 
dedor sin necesidad de qui¬ 
tarse las gafas. Para más in¬ 
formación:^ 567 21 98 



L a PC-1 (362.000 ptas.) es 
la cámara de vídeo digi¬ 
tal DV tan pequeña, mane¬ 
jable y portátil como un 
sencillo Walkman, ya que su 
tamaño está adaptado a la 
palma de la mano. Sony la 
dio a conocer también en 
Sonimag. A pesar de su ta¬ 
maño, graba imágenes con 
500 líneas de resolución 
con un zoom de 40 aumen¬ 
tos. El estabilizador de imá¬ 
genes permite hacer tomas 
sin vibraciones bruscas. Una 
pantalla LCD de 2,5 pulga¬ 
das y una resolución de 
180.000 puntos, nos per¬ 
mite comprobar las graba¬ 
ciones. Dispone de salida ví¬ 
deo para la conexión a tv y 
salidas digitales para reali¬ 
zar copias. Efectos digitales, 
modo foto, titulación y do¬ 
blaje de audio son algunas 
de sus posibilidades. 

Más información en el: 

91 567 21 98 


Memo/organizer digital 



P ara aquellas personas 
que necesitan apuntar 
cosas, Sony ha inventado un 
memo-organizador perso¬ 
nal denominado ICD-70 


(35.000 ptas.). Este nuevo 
dispositivo es tan pequeño 
que cabe en la palma de la 
mano, pero su capacidad de 
almacenamiento es grande: 
en un solo chip puede gra¬ 
bar hasta 16 minutos de so¬ 
nido en calidad normal y 24 
minutos en modalidad de 
larga duración. Cabe desta¬ 
car que el usuario puede ac¬ 
ceder de forma rápida e ins¬ 
tantánea a cualquier men¬ 
saje grabado. Es muy fácil 
de utilizar pues, a través de 
un solo mando, permite re¬ 
correr las diversas funcio¬ 
nes del grabador. Estas fun¬ 
ciones se muestran en una 
gran pantalla de cristal lí¬ 
quido retroiluminada. 
Información: 91 567 21 98 



Del Haluro de plata al bit 


L a Sony DSC-D700 (350.000 
ptas.) es una cámara réflex 
de diseño clásico y ergonó- 
mico que oculta en su inte¬ 
rior la tecnología digital más 
avanzada. Dispone de un CCD 
de media pulgada con una re¬ 
solución de 1,5 millones de 
puntos (SXGA). El objetivo, 
con zoom de cinco 
aumentos, equivale a 
un objetivo con¬ 
vencional para cá¬ 
mara de 35 mm, con 
una longitud focal 
de 28 a 140 mm. El 
índice de apertura 
(F2 -F16) y las velo¬ 
cidades de obtura¬ 
ción (4 - 1/2.000) 
se pueden ajustar 
de forma automáti¬ 


ca o manual. Además del vi¬ 
sor óptico, el respaldo de la 
DSC-D700 contiene una pan¬ 
talla de cristal liquido (TFT 02 
de polisilicio) de 6,33 cms, 
para monitorizar la grabación, 
visionar instantáneamente el 
resulta¬ 
do 


y controlar la cámara. El flash 
plegable integrado se en¬ 
cuentra situado encima del 
objetivo. Gracias al búfer de 
3 Mb, es capaz de capturar 
dos imágenes por segundo. 
El soporte utilizado para el al¬ 
macenamiento es el Memory 
Stick, cuya capacidad es de 
hasta 8 Mb, es decir, 10 imá¬ 
genes SXGA o bien, 40 VGA. 
Mediante el adaptador PC 
Card instalado en un nuestro 
ordenador, nos permite co¬ 
nectar la tarjeta Memory 
Stick y transferir las 
imágenes al PC. 
Las fotografías 
también pueden 
verse en el tele¬ 
visor gracias a la 
salida de vídeo. 
Información: 

91 567 21 98 
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Alta definición enlOcm 


P ioneer presentó su moni¬ 
tor de Plasma, PDP-501MX 
(2.650.000 ptas.), de alta de¬ 
finición (1.270 x 768 puntos) 
de 50 pulgadas y tan solo 9,8 
cm. de profundidad. Además 
de visualizar imágenes de al¬ 
ta definición, permite la co¬ 
nexión directa de tarjetas de 


vídeo XGA. La luminosidad 
de imagen de esta pantalla y 
los 160° de ángulo de visión 
son comparables a cualquier 
tubo de televisión conven¬ 
cional y muy superiores a las 
habituales pantallas de re- 
troproyección. 

Información: 91 549 55 26 


Novedades Sonimag 98 Vídeo/Foto/HiFi 


K enwood presentó en la fe¬ 
ria de Barcelona el KTC- 
959DAB (234.900 ptas.), un 
sintonizador externo que sir¬ 
ve para las emisiones de Ban¬ 
da II, Banda III y Banda L uti¬ 
lizando una frecuencia de 
scanning de 16 khz. Dispone 
de una interfaz para datos de 
radio, y permite visualizar los 
datos añadidos a la emisión 
radiofónica, como el nombre 
de la canción o los títulos del 
programa. Si tiene usted un 
radio-casete Kenwood de la 
serie Mask o Flap ya puede 


disfrutar de la recepción de 
radio digital. Con el tiempo, 
además, podrá recibir vídeo, 
gráficos, páginas HTML, datos, 
radiotexto, busca personas, 
etc.. 

Entre las emisoras disponibles 
se encuentra Retevisión, RNE- 
Class, Radio3, Radio4, Radio5, 
Radioó, Centre de Comuni- 
cacions de Catalunya, 
RCUB25 Radio Club 25 FM, 
Radio4, OMelodia Onda Me¬ 
lodía, SER DAB y RAC DAB. 
Más información en: 

93 307 47 12 


Sistema Hi-Fi súper mini 


EH Cristal liquido 

También llamado LCD 
(Liquid Cristal Display). 
Esta Pantalla de Cristal 
Liquido, es un conjunto 
de puntos muy peque¬ 
ños que pueden estar en 
modo transparente u 
opaco. Por detrás de la 
pantalla indicadora, una 
fuente de luz se encarga 
de que la imágen ser vi¬ 
sible. De esta forma las 
imágenes y letras están 
compuestas de muchos 
de estos puntitos. 

03 TFT 

Abreviatura de ("Thin 
Film Transistor" o "Tran¬ 
sistor de Capa Fina"). 
Son las mejores panta¬ 
llas, pero también las 
más caras. Se llaman 
también "pantallas de 
matriz activa". El campo 
de aplicación principal 
de las pantallas TFT si¬ 
gue siendo hoy el orde¬ 
nador portátil. 

CBGPS 

Global Positioning Sys¬ 
tem" (Sistema de Locali¬ 
zación Global) permite 
localizar la posición de 
un vehículo con un mar¬ 
gen de error de unos 
cien metros. Esto es así 
por que el poseedor de 
la tecnología, el Depar¬ 
tamento de Defensa de 
los Estados Unidos, nie¬ 
ga ésta a los usuarios 
civiles. El llamado GPS 
Diferencial (DGPS) emi¬ 
te señales correctoras 
con la señal DAB de una 
estación previamente 
conocida, lo que resta¬ 
blece la precisión en la 
localización." 


EB Amplificador 

Es el componente clave 
de un equipo de sonido 
de alta fidelidad (Hi-Fi). 
Es el que refuerza la se¬ 
ñal musical hasta una 
potencia suficiente (en 
vatios) para que los al¬ 
tavoces suenen como 
tienen que sonar. Los 
amplificadores de una 
radio de coche raras ve¬ 
ces tienen una potencia 
superior a los 12 vatios 
En cambio, los de un 
equipo de sonido puede 
superar los 200 vatios 
de potencia. 


de la serie Inspira (87.300 
ptas.). El componente bási¬ 
co de la NS-5 es un receptor- 
reproductor CD con una po¬ 
tencia de 30W RMS por 
canal. En este componente, 
el display está integrado en 


Grabador de CD 


P ioneer presentó el CD Re- 
grabable PDR-555RW 
(105.000 ptas.), compatible 
con discos CD-RW, que per¬ 
miten grabar y borrar la se¬ 
ñal de audio. Para realizar la 
grabación, el recién presen¬ 
tado modelo de Pioneer in¬ 
corpora funciones que hacen 
sencillo el proceso y ayudan 
a evitar errores. En el caso 
que se utilice la entrada di¬ 
gital, la grabación puede sin¬ 


cronizarse de tres modos: de 
una sola pista, de pistas su¬ 
cesivas y de pistas sucesivas 
con finalización del disco. Si 
por el contrario se utiliza la 
entrada analógica, el nivel de 
grabación se regula automá¬ 
ticamente. 

Los discos CD-RW pueden es¬ 
coger tres modos de borra¬ 
do: última pista, todas l as pis - 
tas y todo el disco. 

Inf.: 91 549 55 26 


el cuerpo del equipo y tiene 
la particularidad de elevarse 
en el momento del encendi¬ 
do. El sintonizador incluye 
RDS y 24 presintonías. 
Existen, como elementos op¬ 
cionales, un reproductor de 
Minidisc, una pletina de 
casete de carga hori- 


C ombinando una cuidada 
estética con completas 
prestaciones, Pioneer pre¬ 
sento su siste¬ 
ma mini NS-5 


Para viajar sin perderse 


C on el sistema de navega¬ 
ción Kenwood KNA-V100 
para vehículos, viajar es más 
fácil, rápido y cómodo. 
Consiste básicamente en un 
ordenador que asiste al con¬ 
ductor en los viajes y des¬ 
plazamientos diarios. El or¬ 
denador traza de forma 
automática la ruta con solo 
conocer el punto de destino. 
El sistema extrae los datos de 
los satélites GPS tóydel ma¬ 
pa insertado en el lector CD- 
ROM de la 
unidad prin¬ 
cipal. De igua 
forma, el ord 
nador toma d 
tos del giróse* 
po incorporac 
y del sensor c 
velocidad del 
propio vehí¬ 
culo. Utili¬ 
zando este 


conjunto de datos, el siste¬ 
ma puede calcular la posi¬ 
ción del vehículo con una 
precisión de entre 30 a 100 
metros. Ofrece dos fórmulas 
de guiado, una mediante el 
MASKVZ-901 un monitor en 
color de pantalla táctil 
(Touch Screen) o por voz, en 
tiempo real (inglés, francés, 
italiano, alemán holandés y 
español). 

El monitor MASKVZ-901 dis¬ 
pone de una interfaz externa 
de entrada y 
salida para 
udio y ví- 
eo, sintoni- 
idor de TV, 
VD etc. 
isponible 
ssde abril 
de 1999. 
Informa¬ 
ción: 93- 
3074712 


zontal y un decodificador de 
Dolby Surround Pro-Logic, 
con los correspondientes al¬ 
tavoces para los canales cen¬ 
tral y posteriores. 

Inf.: 91 549 
55 26 
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Novedades Sonimag 98 



Cámaras digitales de Kodak 


P ara los amantes del cine la 
firma Yamaha presentó el 
amplificador 04(Pág.83)de 

cine doméstico DSP-A1 
(391.900 ptas.), un aparato 
que sin duda contiene los 
componentes tecnológicos 
para disfrutar al máximo de 
este pasatiempo. Cuenta con 
siete canales y es compatible 
con todos los formatos de au- 
dio de cine y con las tecno¬ 
logías digitales más avanza¬ 
das. Entre sus funciones y 
dispositivos automáticos más 
avanzados se encuentra un 
selector de descodificador 
Auto Surround con visualiza- 


ción del modo de reproduc¬ 
ción, así como un selector de 
terminal de entrada con prio¬ 
ridad automática.También es 
posible elegir la trayectoria 


para respuesta en función de 
la configuración de los alta¬ 
voces. Mediante el menú de 
“Ajustes” podemos asegurar 
funciones de memoria como 
la inicialización, el ecualiza- 
dor gráfico de canal central 


y la salida de vídeo, entre 
otras cosas. 

El sonido es otro de los pun¬ 
tos fuertes de este modelo de 
Yamaha, ya que incluye chips 
LSI y piezas de gran preci¬ 
sión. El volumen principal es 


de ocho fases y se puede con¬ 
trolar desde el mando a dis¬ 
tancia. El panel de control es¬ 
tá oculto tras una bandeja 
abatible y, a su vez, los con¬ 
troles menos utilizados están 
tras otra puertecilla. 


D os modelos de cámaras di¬ 
gitales son algunas de las 
novedades que Sony exponía 
en su stand de Sonimag. Una 
de ellas, a la izquierda en la 
foto, es la DC260 (199.900 
ptas.),que dispone de zoom 
digital y tiene 1,6 megapixels 
(miles de puntos), con lo que 
consigue unos resultados 
muy realistas. Es sencilla de 
manejar gracias a una inter¬ 
faz intuitiva, programable se¬ 
gún las necesidades del usua¬ 
rio y tiene una función para 
grabar y reproducir anota¬ 
ciones de voz. Otras de las 
prestaciones que cabe des¬ 
tacar son el disparo en ráfa¬ 


gas, que permite más de 
ocho en una rápida secuen¬ 
cia, y la captación de lapsos 
de tiempo (periodos desde 
20 segundos hasta 24 horas). 
El modelo DC210 Plus 
(110.000 ptas.), a la derecha 
de la foto, incluye zoom óp¬ 
tico, incorpora bordes a la fo¬ 
tografía y su menú es multi- 
lingüe. Permite ver las 
imágenes en secuencia de 
forma automática, sus bate¬ 
rías duran un 20% más que 
en el modelo anterior (el 
DC210) y tiene un tiempo de 
procesamiento entre captu¬ 
ras de 230 milisegundos. 
Info.:91 626 71 00 




Los controles menos utilizados se hallan ocultos tras una 
puertecilla abatible en la parte frontal del panel. 


Un lujo para toda la vida 



S i la música es su pasión y 
el dinero no es problema, 
Kenwood hace equipos por 
encargo de auténtico lujo, 
eso sí, prepare por lo menos 
cinco millones de pesetas. 
Le contamos algunas de las 
maravillas que incluye el am¬ 
plificador reproductor de 
CDs denominado K270SS, 
con el que podrá escuchar 
a Verdi mejor que en la Sea- 
la de Milán. Este modelo in¬ 
corpora en un formato mini 
un amplificador de clase A 
hi-tech junto con un repro¬ 
ductor de CD con un avan¬ 
zado sistema (Fine Drive de 


24 bits).Tiene dos pantallas 
acústicas de dos vías y ban¬ 
da ancha con difusor de agu¬ 
dos labrado en madera puli¬ 
da, casi nada. El amplicador 
reproductor se ha construi¬ 
do con materiales y aleacio¬ 
nes de alta tecnología y el 
frontal es de plata maciza, 
así como los botones de vo¬ 
lumen y de selección. Las 
pantallas acústicas incorpo¬ 
ran filtros, armaduras y cir¬ 
cuitos magnéticos de hi-end 
y hi-tech. En definitiva, un 
equipo para toda la vida. 
Más información en: 

93 307 47 12 


S alta a la vista que Pioneer 
ha puesto especial cuida¬ 
do en el diseño de este re¬ 
productor portátil de CDs 
musicales. Se dirige princi¬ 
palmente a un público joven 
por lo que refleja sus ten¬ 
dencias estéticas. Este re¬ 
productor, bautizado como 
Loopmaster (24.900 ptas.), 
tiene una batería recargable 
y memoria de 10 segundos 
que evita el salto de la mú¬ 
sica por vibraciones. Incluye 

C^puter N°2 


auriculares de tipo botón 
con control de volumen y 
avance de pista. No obstan¬ 
te, hay opciones diferentes 
de auriculares, según los gus¬ 
tos de cada aficionado a la 
música. Pionner ha diseñado 
el reproductor Loopmaster 
está disponible en cuatro 
modelos, con cubierta trans¬ 
parente y en diferentes esti¬ 
los y colores. Un producto 
muy adecuado para esta Na¬ 
vidad. Inf.: 91 349 55 26 


Mando 

Universal 

E l salón de una casa mo¬ 
derna se distingue del res¬ 
to de habitaciones, sobre to¬ 
do, por la cantidad de 
mandos a distancia que hay 
en la mesilla del centro. Pa¬ 
ra solucionar esto y, de paso, 
para poder tener un mejor 
control sobre algunos de los 
aparatos de vídeo y alta fi¬ 
delidad, Sony ha desarrolla¬ 
do el mando programable 
RMAV2000T (24.000 ptas.). 
Desde él se pueden contro¬ 
lar todos los aparatos, lo que 
significa, en primer lugar, un 
ahorro de espacio, y además, 
una mayor comodidad para 
el usuario, que no tiene que 
tener un 
montón de 
mandos al 
rededor. 
Info.: 91 
567 21 98 



































PRECIOS VÁLIDOS SALVO ERROR TIPOGRÁFICO O FIN DE EXISTENCIAS 
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Ordenador multimedia. 32 Mb RAM, 
Disco duro 2.1, CD 32x, Monitor 14" 

GARANTÍA 1 AÑO COMPONENTES 


88.900 


HOME 


Caja mini-torre 

Placa chipset compatible 440-LX 
T. gráfica 3D (4 Mb) 

Sonido 16 bits compatible 
Disco duro 3.2 U-DMA2 
CD-ROM 32X 
Disquetera 3,5 
Memoria 32 Mb SDRAM 
Monitor Goldstar LG-44Í 14" 

Ratón Genius NetMouse 
Micrófono, Teclado y Altavoces óOw 
Pack Software 

GARANTÍA 1 AÑO COMPONENTES 


¿66 ñHZ- 119.900 
300 mz-108.900 
300 mz-138.900 
33311HZ- 139.900 


M 


Celeron 'A' 
128 Kb. Caché 




POWER 


Caja semi-torre ATX 
Placa Intel SEATTLE® ¡440-BX 
T. gráfica AGP S3-Virge GX/2 4Mb. 
T. sonido Sound Blaster PCI 128 
Disco duro Fujitsu 4.3 U-DMA2 
CD-ROM LG-GoIdStar 32x 
Disquetera Sony 3,5 
Memoria 64 Mb SDRAM (100) 
Monitor GoldStar LG-55Í 15" 

Ratón Genius NetMouse PS2 
Micrófono, Teclado mecánico 
Altavoces Creative FourPoint 
(Subwoofer + 4 satélites) 

Pack Software 

GARANTÍA 3 AÑOS COMPONENTES 


w> 

p***uw"vll 



333 mz-199.900 


350 ñHZ- 909.900 
900 0HZ- 388.900 


<350 mz- 919.900 


[ Garantía 3 años en mano de obra ] 


[ Sistema operativo no incluido] [ Windows 98, con licencia y manuales 15.800 ptas. ] 



hlnciclopcd^ 

SAL VAT 


rar- 

O 

Ingléi 



ATLAS 

Da 

MUNDO 


Con tu equipo llévate 


vi 


todo este software m 



Internet 


I» IT" 


Wlndows95; 






MAXIGAMER 3Dfx 4MB 

14.990 

MONSTER 3D 4MB 

14.990 

MONSTER 3D II-8MB 

29.990 

MONSTER 3D 11-12MB 

39.990 

MAXIGAMER PHOENIX 

24.990 

MAXIGAMER V00D002 12MB 

32.990 

CREATIVE 3D BLASTER 12MB 

29.900 

MIRO HIGHSCORE 12MB 

44.990 

lili— 

TRAXDATA 


2x2x6 IDE INTERNO 

49.990 

2x2x6 PARALELO EXTERNO 

59.990 

4x2x6 SCSI INTERNO 

84.990 

4x2x6 SCSI EXTERNO 

99.990 



EPSON STYLUS 440 25.990 

EPSON STYLUS 640 33.990 

EPSON STYLUS 740 47.990 

HP 420 19.990 

HP 720 42.990 

HP 690 c 27.990 


VIDEO-CONFERENCIA 


WEBCAM II PUERTO PARALELO 17.900 
WEBCAM II USB 17.900 

SONY (OEM) 18.990 



GENIUS COLOR PAGE VIEW 10.490 

PRIMAX COLORADO D. 9600 9.900 

PRIMAX COLORADO D. 19200 16.900 

PRIMAX JEWEL 22.990 

PRIMAX PHODOX 29.500 


SONIDO 


MAXI SOUND DYNAMIC 3D 12.990 
HOME STUDIO PRO 41.990 

SOUND BLASTER. 16 5.900 

SOUND BLASTER PCI 128 11.900 

SOUND BLASTER AWE 64 GOLD 25.900 
SOUND BLASTER UVE! 34.900 


MODEMS 



POCKET TELLINK 33.6 12.990 

SUPRA 56K INTERNO PRO 12.490 

SUPRA 56K EXTERNO PRO 19.990 

US-ROBOTICS 33.6 INT. (56K) 17.990 

US-ROBOTICS 33.6 EXT. (56K) 25.990 

56K MESSAGE PLUS 32.990 



PC DVD BLASTER 5x CONS. 

PC DVD ENCORE Dxr2 38.900 

KIT DVD MAXI THEATRE 48.990 

KIT DVD NITRO 49.990 




DIMM SDRAM 32MB 6.490 
DIMM SDRAM 64MB 15.990 
DIMM SDRAM 128MB 32.990 

3 AÑOS DE GARANTÍA 


mn 


u 


3.2 (OEM) 22.990 

4.3 (OEM) 26.990 

6 MESES DE GARANTÍA 

3.2 FUJITSU 26.990 

4.3 FUJITSU 28.990 

30 MESES DE GARANTÍA 



S3 VIRGE 4MB PCI 
5.490 

CREATIVE EXXTREME 
17.900 

INTEL EXPRESS 3DAGP2x8MB 
17.900 


PLACA 


440 LX (BABY AT) 15.990 

440IX (ATX) 15.990 

6 MESES DE GARANTÍA 

INTEL SEATTLE 29.990 

INTEL MUAI 29.990 

3 AÑOS DE GARANTÍA 



32x OEM 8.990 

36x OEM 9.990 

LG 32x 9.990 

GENIUS 36x 8.990 


CD VIRGEN 


BULK 215 

TRAXDATA Softpack( 10 u.) 2.450 
TRAXDATA REGRABABLE 2.290 


PARA AMPLIACIONES DE ORDENADORES TECNOWAVE 
CONSULTAR CON EL PUNTO DE VENTA 


(1) Excepto modelo BASIC 
















































































COMMANDOS: 
BEHIND ENEMY UNES 



CU S.7S5 

El juego español n 5 l en 
Europa. 3D ae más de 350 
edificios, estructuras, 
vehículos y armas de la 2 5 
Guerra Mundial. 20 misiones 
con escenarios, objetivos y 
desafíos variados. Lontrola 
más de 40 clases de tropas. 


SIN 



l.HSS 


El Coronel Blade y sus fuerzas 
están intentando localizar una 
droga altamente adictiva 
llamada 'U4\ Elexis Sinclair, 
es una misteriosa mujer que 
intenta con sus experimentos 
adelantar la evolución de la 
raza humana más de mil 
generaciones. 


TRIBAL RAGE 



CD <?.995 

Estrategia en tiempo en la 
que has de conseguir créditos 
con los que construir unidades 
y guerreros para completar 
misiones y campañas, en las 
que, a partir de un territorio, 
debe conquistarse 
el mapa completo. 
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edidosUUtel^iono 


por 
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BLACK DAHUA 






CD 6.795 
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CD 6.795 



CD 5.795 

SIERRA PRO PILOT 



O 


CD 6.795 



CD 5.795 


CD 5.795 


cd con 5. 


C0 6.795 


CD 7.W95 


CD 6.795 


PANTALLA 

ESPAÑOL 









































































CREACION NUEVOS CENTROS MAIL 


y quieres formar parte de nuestra red de franquicias,| 

AVA Vitoria 


Si eres un profesional del sector 


llama al: 91 3 802 892 




ALICANTE Benidorm 


m 

’wm 


Ma 

/aa 

■£™g¡ÍZ3 

V PADRE MARIANA 24 

TU: 965 143 991 

AV DE LOS LIMONES. 2 

E0 FUSTER JUPITER 

TEL 966 613 100 

BALEARES Palma 

BALEARES Palma 

3Bk 



Sais- 

—i'i—t r~ 


28S 


asura 

BUENOS AIRES 


AUUp 

ípiL 

innrr 


www.centromail.es 



BARCELONA Badalona BARCELONA Bodolona 


m 


m 


C C PORTO Pl 
IV I GABRIEL ROCA. 54 
TEL: 971 <05 573 


C.C. GLORIES LOCAL A-112 
AV DIAGONAL 2M 
TEL: 934 650 054 


_ b"^ 



C.C OLIMPIA. LOCAL 10 
C ANGEL GUIMERA. 21 
TEL: 93t 721 094 


C C LA PUTA. LOCAL 7 
AV CAST1LUY LEON 
Hl: 947 222 717 



l 
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MADRID Alcobendas 


MADRID Alcorcón 



C.C PICASSO. LOCAL 11 
C/CONSTITUCION. 15 
TEL 916 520 317 




MADRID Las Roías 


C. C U BALLENA. LOCAL 1.5 2 
CRA. GENERAL NORTE. 12 
TEL: 928418 211 

MADRID Móstoles 




PUZCOA S. Sebas tián 


MADRID Alcalá de H. 


CALLE mayo» 



MADRID Torrejó n 


CC BURGOCENTRO II. LOCAL 25 
AV C0MUNI0A0 OE MAORIO. 37 
TEL: 911374 703 



Ul 

S: 

ijf 



PRÓXIMA 

APERTURA 


h, 





AV JESUS SANTOS REIN. 4 
EO OFISOL 
TEL 952 4 53 500 


O PASOS OE SANTIAGO S/N 
EDIF CONDESTABLE 
TEL 950 294 704 




VALENCIA Gandió 


VALLADOLID 


C C ALMU7ARA LOC 21 
C' REAL SM 
ni 921 453 452 

VIZCAYA Bilbao 



C C LOS ARCOS, LOC 8 4 
AV. ANDALUCIA. S/N 
ni: 954 07S 223 

VIZCAYA Las Arenas 


C.C. El SALER LOCAL 32 A 
C/ELSALER. 16 
ni: 963 339 619 

ZARAGOZA 


AV. J. MARTINEZ C/EMILI GRAHIT, 65 
GONZALEZ, 16-18 B 
TEL: 965 397 997 

GUIPÚZCOA Irún MADRID Getafe 


PU2A MAYOR. LOCAL 9-10 
PARO DE ACTIVIDADES 
TEL: 962 950 951 



C C AVENIOA 
P* OE ZORRILLA 54-56 
TEL 903 221 020 




Tu pedida 


de forma sencilla 


¿Cóma realizar tu pedida? | 

Por Teléfono 

llama al 902 17 18 19 de lunes a Viernes de 10.30K a 20h. y los Sábados de 10.30h 
a 14h. Nuestro personal del Servicio de Atención al Cliente te facilitará la realización 
de tus pedidos y te resolverá cualquier duda que tengas sobre precios, características o 
disponibilidad ae los productos. • 

Por Fax 

Disponible a cualquier hora todos los dias de la semona. Rellena el cupón y envíalo con todos 
sus datos al número de fox: 913 803 449 

Por internet 






CUPON DE PEDIDO 

Deseo recibir los artículos que detallo a continuación, 
con la forma de pago y envío que también señalo . 


Camino de Hormigueras, 124. 
Portal 5, 5 e F • 28031 Modric) 


SISTEMA DESCRIPCIÓN UDS. 

PRECIO TOTAL 

1"1 1 II ■ ■ - • MM .. M 


HH IHH 



También puedes realizar tu pedido a través de Internet. Conéctate con nosotros y realiza 
cómodamente tus pedidos: pedidos@centromail.es 


los datos personales de este cupón serán incluidos en un registro de la 
Agencia ae Protección de Datos. Para la rectificación de algún dato, 
deberás llamar a nuestro Servicio de Atención al Cliente, telefono 902 
17 18 19, o escribir una carta a la dirección arriba indicada Señala 
si no quieres recibir información adicional de Centro MAIl ( ). 


Envío por Transporte Urgente 

España peninsular 750 ptas 
Baleares 1.000 ptas 

IMPORTE TOTAL 


[ ¿Cóma recibir tu pedida? § 

Por Transporte Urgente 

Nuestro deseques que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Poro ello ponemos a tu disposición 


í 


iximodo 
ije, y el 


un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podras recibir tu pedido en un 
de 48/72 horas. El coste ae este servicio -en el que está incluido también el 
seguro-es: «España peninsular 750 ptas. 

• Baleares 1.000 ptos. 

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 25.000 ptas. EL PORTE ES GRATUÍTO 

Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinero 
ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto 


Nombre: 

Apellidos: 

Calle/Plaza: 

N 2 : Esc: 

Piso: Letra: Ciudad: 




Provincia: 


C.P: 

Tf.: ( 

) 

N.I.F: 

Fecha de Nacimiento: 

E-mail: 






imana mm iniimi laimi 


Precios I.V.A. incluido. Válidos hasta 15-11 -98 COM 
































































































































































































































































Los piratas informáticos vigilan a 
diario los datos de los usuarios en la 
red. Computer Hoy, agente de segu¬ 
ridad en la red de redes, explica 
cómo actúan estos “hackers” y 
cómo usted puede protegerse. 


L a dentista de 31 años, 
Dra. Mercedes Laguna, 
residente en Zaragoza, 
se sorprendió al recibier 
tanta cantidad de publicidad 
por correo electrónico tras 
su primera conexión a Inter¬ 
net. Los remitentes conocían 
su profesión, su dirección y 
su interés por los artículos de 
investigación. Recibió ofertas 


de suscripciones a revistas y 
llegaron a presionarla para in¬ 
vertir su capital en las Anti¬ 
llas Holandesas, a fin de ga¬ 
narse así 300.000 pesetas 
realizando trabajos desde su 
domicilio. 

Jaime M.,de 41 años,nos es¬ 
cribió desde Cáceres contán¬ 
donos algo parecido .Jaime de¬ 
cidió inscribirse en un 


servicio de fotografías eróti¬ 
cas utilizando el número de su 
tarjeta de crédito. A partir de 
entonces comenzó a recibir 
decenas de mensajes publici¬ 
tarios y un mes después, se en¬ 
contró en el buzón de su casa 
un catálogo de una tienda de 
material erótico. 

No se trata de meras casuali- 
dades.Todo el que navega por 
Internet utilizando su nom¬ 
bre, su dirección de e-mail o 
realiza compras vía Intenet 
con su tarjeta de crédito, deja 
tras de sí un rastro inconfundi¬ 
ble. Cualquier empresa o de¬ 
lincuente sin escrúpulos pue¬ 
de hacer uso de estos datos 
personales. Llegados a este 
punto, la menor de las conse¬ 


cuencias será encontrarse un 
buzón lleno de mensajes pu¬ 
blicitarios. Lo más preocupan¬ 
te de este asunto es que pueda 
encontrarse con descubiertos 
en su cuenta corriente o ha¬ 
yan realizado compras en In¬ 
ternet a su nombre. 

Muchas veces bastan sola¬ 
mente unos cuantos ajustes 
en la configuración del pro¬ 
grama de acceso y respetar 
unas reglas mínimas para es¬ 
tar a salvo de los "espías" en la 
red. Una protección segura es 
la firma electrónica, se trata 
de un programa informático 
capaz de identificar al usua¬ 
rio y garantizar que nadie al¬ 
tere el contenido del mensa¬ 
je. En estos momentos la 


Fundación para el Estudio de 
la Seguridad de las Telecomu¬ 
nicaciones (Feste) promueve 
un proyecto de ley que regu¬ 
larice la firma electrónica. 
Los expertos de esta socie¬ 
dad explican un procedi¬ 
miento ->® para que los usua¬ 
rios obtengan un certificado. 

En las siguientes páginas 
Computer Hoy les contará lo 
que son capaces de hacer los 
piratas informáticos y cómo 
uno puede defenderse de 
modo eficaz contra ellos. 


E 

Direcciones Online 


■Kf) www.feste.com 
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Consejos de seguridad en Internet 


Consumo 


A la vista de todo el mudo 


Todo correo electrónico navega por Internet como una 
postal. Leer su contenido no es ningún problema para los 
curiosos, pero un programa especial puede evitarlo. 


S ólo llevaba cuatro horas 
de viaje hacía el lugar 
donde pasaría sus vacacio¬ 
nes, cuando se enteró de que 
le habían desvalijado el piso. 
Y eso que Alberto C. había 
tomado la precaución de co¬ 
nectar la alarma y había pe¬ 
dido a su anciana vecina que 
se encargara de regar las 
plantas. ¿Estaría la buena se¬ 
ñora compinchada con los 
ladrones? No, de eso estaba 
seguro. Sin embargo, recor¬ 
dó que unos días antes de 
marcharse había enviado lar¬ 
gos e-mail a sus amigos con¬ 
tándoles todo tipo de deta¬ 
lles sobre sus inminentes 
vacaciones. Solamente en Es¬ 
paña se intercambian diaria¬ 
mente cientos de miles de 
mensajes por correo electró¬ 
nico. En muchos sectores es 
ya una práctica común usar 
los e-mail para comunicarse. 
Apenas quedan en España me¬ 
dios de comunicación con los 
que no se pueda contactar a 
través de Internet; es más, 
gran parte de los textos a pu¬ 
blicar ya se envían mediante 
la red de redes. 

Aún así, el correo electróni¬ 
co es uno de los medios de 
comunicación más inseguros 
en términos generales. Como 



Evite que su correo esté a la 
vista de todos utilizando un 
programa de encriptación. 


norma, los mensajes se sue¬ 
len mandar sin encriptar y a 
las empresas de acceso a In¬ 
ternet les resulta muy senci¬ 
llo leer el correo que se envía 
a través de los mismos. 

Curiosos en 
nuestro correo 

Aunque esté prohibido, el 
empresario puede espiar fá¬ 
cilmente el correo de sus em¬ 
pleados, echando un vistazo a 
los mensajes que aparecen 
en la pantalla del servidor de 
correo. Sólo necesita ejecutar 
un programa de tratamiento 
de textos como Microsoft 
Word y abrir el fichero en el 
que se encuentra el mensaje 
correspondiente. 


Pueden instalarse progra¬ 
mas de observación que ras¬ 
trean mensajes según palabras 
claves: “solicitud de empleo”, 
“embarazo”, etc. Los mensajes 
que las contengan se enviarán 
automáticamente al jefe. 

Con ayuda del programa 
"Pretty Good Privacy" (PGP) 
-KD se pueden encriptar men¬ 
sajes electrónicos. El único re¬ 
quisito es que tanto el re¬ 
mitente como el destinatario 
tengan el programa instalado. 

El programa PGP tiene una 
historia bastante turbia. Se 
desarrolló inicialmente en 
los Estados Unidos, pero de¬ 
bido a las restricciones que 
se aplican a la exportación 
del software de encripta¬ 
ción en dicho país no se po¬ 
día exportar. Después de 
que el autor del programa 
pasase por varios procedi¬ 
mientos judiciales, por fin se 
publicó el software en for¬ 
ma de libro al que no se le 
pueden aplicar las mencio¬ 
nadas restricciones. Una vez 
llegado el libro a Europa, 
unos informáticos perspica¬ 
ces adaptaron el programa 
(D a sus ordenadores. De ma¬ 
nera totalmente legal, se 
entiende... 

Cada usuario tiene su pro¬ 


pia llave en la que se encuen¬ 
tran la secuencia del código 
personal y la dirección de co¬ 
rreo electrónico. Una parte 
del programa que sirve para 
codificar, pero no para desco¬ 
dificar , se ha publicado en 
Internet. De esta forma, cual¬ 
quier usuario de Internet po¬ 
drá mandar un mensaje, utili¬ 
zando la llave adecuada, al 
destinatario correspondien¬ 
te. Computer Hoy describe 
su funcionamiento paso a 
paso: 

I Una vez instalado el pro¬ 
grama, un asistente-soft¬ 
ware dispuesto a ofrecer su 
ayuda, se encargará automáti¬ 
camente de configurar su lla¬ 
ve y de registrarla. 


Teclee su nombre •- 
y dirección de correo < 
así como una clave. 

> 


Full ríame: 



r 

i 

i 

Email address: 


1 J 

i 


2 En las ventanas restantes 
bastará con seleccionar 
la configuración por defecto. 
A continuación, PGP le asig¬ 
nará su llave y registrará auto¬ 
máticamente la parte oficial 
del programa en Internet. 


3 Si entonces desea encrip¬ 
tar un fichero, pulse el bo¬ 
tón derecho del ratón selec¬ 
cionando la opción •— 


Eroypt 

Sign 


Encrypt and Sign 


4 A continuación, se abrirá 
una ventana en la que po¬ 
drá seleccionar los nombres 
de los destinatarios. 


JL PGP - Key Selection Di 


Drag users fmrn Ibis 

^Roberto Serrano <roberto(s 


5 Seguidame nte, c onfirme 
la opción I 0 K I con un 
click del ratón y el fichero se 
encriptará. 

6 Siguiendo el mismo proce¬ 
so puede desencriptar los 
ficheros. Pulse con el botón 
derecho del ratón en el fiche¬ 
ro que desee desencriptar. 

7 Ahora aparecerá un 
menú. Seleccione el cam¬ 
po de desencriptación, < 


ya sólo tiene que teclear su 
clave y... ¡Listo! 


i Direcciones online 


XDwww.pgpi.com (inglés) 

xg)ftp.ifi.uio.no/pub/pgp/5.5/international/win95nt/pgp553i-win95nt.exe 


Proteja se cuenta Sanearía 

co y es inca¬ 
paz de dormir 
pensando que 
alguien puede 
interceptarlo, 
le aconseja¬ 
mos que lo 
certifique, así 
se asegurará 
de que el en¬ 
vío llega a su 
destinatario 

Utilice un programa adecuado que proteja las sin que nin _ 
transmisiones que hace al banco vía Internet. cur « oso 



Si consulta su 
cuenta bancada 
por Internet, está 
facilitando el tra¬ 
bajo a los piratas, 
a no ser que siga 
los consejos de 
Computer Hoy. 

E n el mundo, millones de 
personas gestionan sus 
cuentas bancarias desde casa 
a través de Internet. Cada vez 
más bancos se deciden a ofre¬ 
cer a sus clientes el acceso di¬ 
recto a sus cuentas a través 


de la red. Sin embargo, Inter¬ 
net dispone de infinidad de 
canales y nadie puede com¬ 
probar qué camino recorren 
sus datos en la red. Si usted 
ha enviado un cheque al ban- 


pueda meterse en medio. La 
firma electrónica hace que 
esto sea posible a través de 
una entidad certificadora, 
que garantiza que una clave 
pública pertenece a un deter- 

iputer 


minado cibernauta. Para evi¬ 
tar que los piratas informáti¬ 
cos puedan controlar una 
transmisión desde una esta¬ 
ción intermedia, es necesario 
emplear una conexión segu¬ 
ra, es decir, encriptada, entre 
su ordenador y el servidor 
del banco. Existen mecanis¬ 
mos de encriptación que no 
se pueden “reventar” ni con 
todos los ordenadores del 
mundo, pero será sólo una 
cuestión de tiempo hasta que 
se disponga de la suficiente 
capacidad informática. Por 
otro lado, los piratas informá¬ 
ticos no tienen porqué atacar 
el fichero encriptado. Resulta 
más sencillo manipular el 
programa que se encarga de 
convertir los datos en fiche¬ 
ros "seguros". Así, por ejem¬ 
plo, puede ser suficiente un 


pequeño cambio que provo¬ 
que que todas las transaccio¬ 
nes bancarias pasen a otra 
cuenta... 

Incluso la mejor de las en- 
criptaciones no servirá de 
nada si los desconocidos tie¬ 
nen acceso a sus claves. Por 
eso es imprescindible que 
tome nota de los siguientes 
consejos: 

• Aunque usted sea la única 
persona que utilice su PC, 
nunca guarde en él sus claves 
de acceso (p.ej.: contraseñas, 
PINsyTANs). 

• Pase regularmente un antivi¬ 
rus actualizado contra los intru¬ 
sos que intenten espiar sus con¬ 
traseñas. 

• Antes de llevar a reparar su 
ordenador, grabe todos los da¬ 
tos importantes en un disque- 
te,y bórrelos del disco duro. ► 
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Consejos de seguridad en Internet 


¿Verdadero o falso? 

Si en una página web del Gobierno de los Estados Uni¬ 
dos aparece de pronto una cruz gamada, entonces es¬ 
tamos ante el trabajo de piratas informáticos. La red de 
redes se ha convertido en el lugar de juego favorito de 
los astutos falsificadores. 


D urante una consulta ruti¬ 
naria a su cuenta banca¬ 
da, usted introduce su clave 
creyendo haber accedido a 
la página de su banco. ¡Pero 
en realidad se encuentra con 
una página falsificada! No es 
un cuento: si el plagio queda 
sin descubrir y se utiliza esta 
página de Internet como si 
fuera la original del banco, el 
pirata informático se puede 
introducir en el flujo de da¬ 
tos entre el usuario y el des¬ 
tino real. 

Como un cajero 
automático falso 


Este ataque es comparable a 
un cajero automático falso di¬ 
señado por un delincuente. 

De todas formas, existe una 
gran cantidad de indicios que pío, conviene echar un vista- no aparece el nombre acos- 

nos permiten reconocer las zo a la línea que muestra la di- tumbrado, entonces hay que 

páginas falsificadas. Por ejem- rección del navegador. Si aquí alarmarse. La línea de estado 



BOOM 


splcewOrld gO, 


Otra “hazaña” de los piratas informáticos. Las chicas del 
grupo pop Spice Girls no se imaginaban así su página web 


del navegador en la parte infe¬ 
rior del monitor proporciona 
más datos sobre la identidad 
de la página. Durante el pro¬ 
ceso de carga aparece infor¬ 
mación sobre el ordenador 
del que finalmente se transfie¬ 
ren los datos. Algunos estafa¬ 
dores van aún más lejos. Mani¬ 
pulan ordenadores centrales 
de Internet que les indican 
qué ordenador se esconde de¬ 
trás de cada nombre; es como 
si los estafadores tuvieran ac¬ 
ceso al servicio de informa¬ 
ción de Telefónica , y en vez 
de facilitarnos el número del 
banco nos facilita el número 
de una oficina de asaltadores 
de bancos. 

Hoy en día sólo los servido¬ 
res de Internet que manejan 
esta información se pueden 
defender de este tipo de asal¬ 
tos. El único consuelo es que 
hasta el momento no existe 
ningún caso documentado de 
un asalto de este tipo que 
haya provocado graves daños. 

La astucia de los pira¬ 
tas informáticos 

Para conseguir falsificar o 
modificar una página web, los 
piratas informáticos tienen 
que ingeniárselas para acce¬ 
der directamente al ordenador 


Wdiimif lo (hf C mira] Slitpiilih /Vgrnev 
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Página del servicio secreto 
americano (CIA). Aquí los 
piratas lo cambiaron todo. 


de Internet en cuestión. Sigue 
siendo un misterio saber 
cómo logran hacerlo, pero lo 
cierto es que lo consiguen. 
Como muestra de ello, recor¬ 
demos el asalto que sufrieron 
recientemente las páginas 
Web del New York Times, jus¬ 
to el día en que más norteame¬ 
ricanos trataban de acceder a 
ellas para leer el informe del 
fiscal Starr contra Clinton. 

Por cierto, se puede encon¬ 
trar un archivo de páginas mo¬ 
dificadas en la dirección -»® . 
En -»@ se informa diariamente 
de donde han actuado los 
"hackers" recientemente. 


¡9 Direcciones Online 


4 ® www.2600.com 
-»@ www.hacked.net 


los cinco más utilizados 



Las empresas de software son conscientes del peligro de In¬ 
ternet y ofrecen actualizaciones periódicas de sus programas. 


Le enseñamos 
cómo solucionar 
los fallos más gra¬ 
ves de los progra¬ 
mas de Internet. 

Microsoft Internet 
Explorer 4.0: 

Una fuente de peligro puede 
ser el navegador Microsoft In¬ 
ternet Explorer 4.0. Por el mo¬ 
mento ya se han descubierto 
varios fallos en el programa 
que permiten a los visitantes 
no deseados provocar daños 
en ordenadores ajenos. Así,uti¬ 
lizando una página web cual¬ 
quiera puede acceder a nues¬ 
tros datos e incluso dañarlos. 
Aunque ya existe la versión 
4.01, también han aparecido 
“agujeros”. Lo mejor es, sin 
duda, copiar regularmente de 
la Web de Microsoft las actuali¬ 
zaciones del programa ->® . 


Netscape 

Communicator4.0: 

Tampoco hay que confiarse 
con el Netscape "Communica- 
tor 4.0". De este programa se 
han encontrado varios fallos, 
el último de ellos el llamado de 
la “infección”. A través de este 
error un “hacker malintencio¬ 
nado” (como los llama Netsca¬ 


pe) puede obtener informa¬ 
ción de distintos datos de 
nuestro ordenador. Como con 
el Explorer, lo mejor es actuali¬ 
zar el programa lo más a me¬ 
nudo posible.-»®. 

Microsoft 
Outlook 97: 

Tanto esta versión como la 


“Express” tienen un defecto 
de seguridad que puede ser 
peligroso. Cualquier fichero 
adjunto al mensaje que tenga 
un nombre demasiado largo 
puede provocar que se blo¬ 
quee el programa. Por si fuera 
poco, este defecto puede uti¬ 
lizarse para ejecutar un pe¬ 
queño programa contenido 
en el nombre del archivo. Para 
prevenir este error Microsoft 
ha publicado una actualiza¬ 
ción de ambos programas.-»® 

Microsoft 

PowerPoint: 

Una fuente de peligro puede 
ser el programa de presenta¬ 
ciones “PowerPoint”. En él, se 
pueden esconder instruccio¬ 


nes de arranque de otros pro¬ 
gramas sin avisar al usuario. 
Este problema puede solu¬ 
cionarse fácilmente con una 
actualización del programa o 
una actualización de todo el 
Office 4®. 

Windows 95: 

El sistema operativo Windows 
95 tiene distintos problemas 
de seguridad relacionados 
con Internet. Casi todos han 
sido solucionados mediante 
las respectivas e inevitables 
actualizaciones-»®. Aunque 
no existen noticias oficiales 
de problemas de seguridad 
con Windows 98, ya empie¬ 
zan a correr los primeros e in¬ 
quietantes rumores. 


1 

E¡ 

Direcciones online 



4 ® www.microsoft.com/ie/security 
4 © home.netscape.com/products/security/resources/notes.html 
-»® www.microsoft.com/security/bulletins/ms98-008.htm 
-»@ www.microsoft.com/windows/ie/security/powerpoint.htm 
-»®www.microsoft.com/spain/descarga/#sup (español) 
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ü Los mayores piratas informáticos 



• En agosto de 1995, Wladimir Levin, licencia¬ 
do por la Universidad de San Petersburgo, se intro¬ 
dujo en el ordenador central del Citibank de Nueva 
York, dando así el mayor golpe informático de la 
historia. Reventó todas las claves de seguridad y 
saqueó durante varios meses las cuentas bancarias 
de varias empresas. Transfirió posteriormente el di¬ 
nero a Finlandia, Israel y a los Estados Unidos. Le¬ 
vin fue detenido en abril de 1996 en el aeropuerto 
de Londres y extraditado a 
los Estados Unidos, donde 
fue condenado a varios 
años de prisión. 



Su botín record as¬ 
cendió a 1.400 mi¬ 
llones de pesetas. 


• Uno de los hackers más buscados en Estados 
Unidos fue Kevin Mitnick . Una y otra vez se colaba 
en los sistemas informáticos de la Administración 
Americana y del FBI, provocando daños que ascen¬ 
dían a un total de 900 millones de pesetas. Cuando 
le detuvieron en 1995, la policía encontró en su po¬ 
der más de 20.000 números de tarjetas de crédito 
robadas. A Mitnick le cayó una pena de 22 meses y 
el juez le prohibió cualquier contacto con los orde¬ 
nadores. Recientemente ha vuelto a saltar su nombre a los medios de co¬ 
municación con motivo del asalto que sufrieron las páginas Web del New 
York Times el pasado 13 de septiembre de 1998. El grupo HFK (Hacking For 
Girls), responsable de este sabotaje, quería mostrar 
su repulsa contra la forma en que un reportero de 
este periódico había cubierto la noticia sobre la de¬ 
tención de Kevin Mitnick. 


Durante años fue el 
pirata más buscado 
de los Estados Uni¬ 
dos: Kevin Mitnick. 



La revista New York le 
incluyó entre las 100 
personas más inteli¬ 
gentes de la ciudad. 


■ . r,, • Mark Abene (alias Phiber Optik). En 1990 Phi- 

hftá ber Optik funda el grupo de hackers "Masters of De- 
~ ception", y durante los dos años siguientes se ensa¬ 

ña en una guerra contra los sistemas de 
telecomunicaciones, saturando centrales telefóni¬ 
cas, pinchando llamadas y entrando en todo sistema 
informático. Phiber Optik inspiró a miles de adoles¬ 
centes a "estudiar" las entrañas del sistema telefóni¬ 
co. Un juez federal quiso enviar un mensaje de ad¬ 
vertencia a la comunidad de hackers, sentenciando a Phiber a un año de 
prisión, pero esto sólo le supuso una mayor popula¬ 
ridad. Una vez interceptado por los federales, Mark 
acabó cumpliendo condena de un año. 

• Kevin Poulsen (alias Dark Dante). En 1990 
Poulsen colapso el sistema telefónico de Los Ánge¬ 
les para asegurarse la llamada número 102 a un 
programa de radio y de esa forma ser el ganador de 
un Porsche 944 S2. Solía llevar un juego de herra¬ 
mientas de cerrajero con las cuales invadía las ins¬ 
talaciones de la compañía telefónica, momento que 
inmortalizaba con instantá¬ 
neas un fiel amigo. Esto sir¬ 
vió de prueba para conde¬ 
narle a una pena de 51 meses de cárcel y tres años 
bajo custodia. 




Poulsen entró en los 
sistemas informáticos 
del Gobierno estadou¬ 
nidense y del FBI. 


Richard Pryce se in¬ 
filtró en el ordenador 
del Pentágono y co¬ 
pió datos secretos. 


• Menos suerte tuvo Richard Pryce, de 20 años, 
estudiante de música de Londres. Él también consi¬ 
guió entrar en la red del Pentágono y copió informa¬ 
ción confidencial. Durante 13 meses los investiga¬ 
dores pensaron que se las tenían que ver con un 
espía de un país del Este. Sólo se le pudo inculpar 
tras una inspección de su domicilio. En marzo de 
1997 se le condenó a una pena de 170.000 pesetas. 
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La revista práctica para 
darle vida a tu PC 


• Hablar al ordenador nunca ha sido tan fácil... 
Analizamos los mejores programas para reconocimiento de voz. 
Con los trucos más útiles para lograr el máximo rendimiento. 

• Descubre las novedades más importantes 
que se presentarán en SIMO TCI'98 

• Guía Actualizada de Compras con 52 páginas con toda la 
información necesaria para comprar con acierto. 


Y EN NUESTROS CDs EXCLUSIVOS: 



eamosü 


10 Equipos Completos 
Pentium II 333 MHz. 
Descubre la clave secreta 
de nuestro CD y gana tu^ 
^/I equipo. 


• Lo último del mercado 
en nuestro CD-ROM demos: Versión 
trial de Caligari TrueSpace 4.0, 

el mejor generador de imágenes 3D, 
versión try-out de Photo Express 2.0, 
demos jugables de Need For Speed 3, 
Arvny Men... 650 Megas repletos 
de información. 


• «Art Futura 98» : 

El CD-ROM oficial para conocer 
los trabajos de los más importantes 
artistas infográficos. 


PCMANÍA 

+ GUÍA DE COMPRAS + RENDERMANÍA + 2 CD-ROMs 

por sólo 995 Ptas. 


Actualidad / Hardware / Software 
Tecnología / Creatividad / Infografía 
Programación / Render / Multimedia 
Entretenimiento 
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Precios de mercado 



ED Procesador 

Es el componente más 
importante de un ordena¬ 
dor, realiza todos los cál¬ 
culos y controla el fun¬ 
cionamiento del PC. La 
velocidad de 
este “cerebro” 
determina la 
del ordenador. 
Tras el modelo 
(p. ej. Pentium 
II) se indica la 
velocidad del 
ordenador en megaher- 
cios (p.ej. 300 MHz). 
Cuanto mayor sea este 
número, más rápido es el 
ordenador. Los procesa¬ 
dores más conocidos 
son el Pentium y Pen¬ 
tium II de Intel, pero fa¬ 
bricantes como AMD o 
Cyrix venden modelos 
compatibles con Pentium 
como el AMD K6 o el 
Cyrix 6x86. 

M Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), medida en Me- 
gabytes (Mb). Un PC 
con 32 Mb está bien, 
aunque tener más RAM 
nunca viene mal. 

Disco duro 

En el disco duro se al¬ 
macenan los programas 
y los datos. Su caracte¬ 
rística importante es el 
tamaño ya que los fiche¬ 
ros, y especialmente los 
de imágenes, sonido y 
vídeo devoran espacio 
en el disco. Un minuto 
de sonido en calidad 
CD, por ejemplo, ocupa 
10 Mb en disco. El ta¬ 
maño de los discos du¬ 
ros modernos se mide 
en Gigabytes (Gb).IGb 
son 1.024 Mb. 

EU ppp 

Puntos por pulgada, es 
la cantidad máxima de 
puntos que puede dibu¬ 
jar la impresora en un 
cuadrado de una pulga¬ 
da de lado. Cuantos más 
tenga, mejor. 

ppm 

Es el número máximo 
de páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 


Las meiores ofertas de la jiuincena 


! Cuánto cuesta un orde- 
£ nador personal con un 
procesasor Pentium II? ¿y 
una impresora de chorro de 
tinta? ¿Dónde puedo com¬ 
prar un módem y un lector 


de CD-ROM? Puede encon¬ 
trar respuesta a estas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para usted los anuncios de 
prensa diaria y revistas espe¬ 


cializadas y le enumera las 
mejores ofertas. En los nú¬ 
meros siguientes de esta re¬ 
vista comprobará las varia¬ 
ciones de los precios lo que 
le permitirá tener una visión 


Aviso a los 
distribuidores 
Mándenos sus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 8772 


Fabricante 


Vendedor I Localidad I Teléfono 


E3 Procesador 

[¡^Memoria RAM 

I—| i] Disco Duro 


Tendencia del precio 

4 Sin cambios 
0 Nuevo en la lista 
71 Más caro 
a Más barato 


Ordenadores personales 

Y Y Y 

y' 




Clónico Pentium II 266 Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 32X, Tarjeta Gráfica 3D 4Mb AGP, Tarjeta de Sonido 16 bits 

95.004 ptas. 4 

Contad ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Clónico Celeron 300 Mhz, 16 Mb, 2,1 Gb 

Extras : CD-ROM 32X, Tarjeta Gráfica S3 Virae 3D 2Mb, Tarjeta de Sonido 16 bits 

106.946 ptas. 0 

Olimpo 

Madrid 

91 431 67 45 

Clónico K6 2 300 Mhz, 16 Mb, 2,1 Gb 

Extras: CD-ROM 32X, Tarjeta Gráfica PC11 Mb, Tarjeta de Sonido 16 bits 

92.684 ptas. 0 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Clónico Pentium II300 Mhz, 64 Mb, 4,3 Gb 

Extras: CD-ROM 36X, Tarjeta Gráfica Intel 7402X 8Mb AGP, Tarjeta de Sonido AWE 64 

143.000 ptas. 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Clónico Pentium II300 Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 32X, Tarjeta Gráfica Ati Rage 3D 4Mb AGP, Tarjeta de Sonido AWE 64 

179.684 ptas. 0 

Zona Bit 

Madrid 

902153 050 

Clónico Pentium II300 Mhz, 128 Mb, 6,4 Gb 

Extras: CD-ROM 36X Pioneer Slot-ln, Tarjeta Gráfica Matrox G-200 8Mb AGPx2, Tarjeta de Sonido AWE 64 

207.524 ptas. 4 

Si Informática 

Madrid 

91 594 3717 

Clónico Pentium II333 Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 36X, Tarjeta Gráfica Matrox Prod. 4Mb AGPx2, Tarjeta de Sonido S.System 64 

128.215 ptas. 0 

Megachip Stores 

Madrid 

91 467 58 75 

Clónico Pentium II333 Mhz, 64 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 32X, Tarjeta Gráfica S3 Virge 3D GX 4Mb AGP, Tarjeta de Sonido 16 bits 

150.684 ptas. 0 

Micro House 

Madrid 

91 53514 32 

Clónico Pentium II350 Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 36X, Tarjeta Gráfica S3 Virge 3D GX 4Mb AGP, Tarjeta de Sonido 16 bits 

145.116 ptas. @ 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Clónico Pentium II350 Mhz, 128 Mb, 8,4 Gb 

Extras: DVD Creative 20X CD /2X DVD, Tarjeta Gráfica Matrox Millenium 8Mb AGP, Tarjeta de Sonido AWE 64 

269.004 ptas. a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Clónico Pentium II350 Mhz, 64 Mb, 6,5 Gb 

Extras: CD-ROM 40X Asus, Tarjeta Gráfica Matrox G-200 8Mb AGPx2, Tarjeta de Sonido 16 bits 

231.884 ptas. © 

Opción Computer 

Madrid 

91 561 01 90 

Clónico Pentium II400 Mhz, 64 Mb, 4,3 Gb 

Extras: CD-ROM 36X, Tarjeta Gráfica Matrox G-100 8Mb AGP, Tarjeta de Sonido AWE 64 

233.972 ptas. 4 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Clónico Pentium II400 Mhz, 128 Mb, 8,4 Gb 

Extras: DVD Creative 20X CD /2X DVD, Tarjeta Gráfica Matrox Millenium 8Mb AGP, Tarjeta de Sonido AWE 64 

295.684 ptas. a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Ordenadores portátiles color 

Acer 

Extensa710DX, Pentium II, 233 Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 

300.440 ptas. 0 

Olympia 

Madrid 

900100 582 

Hyundai 

HN-T7000, Pentium II, 233 Mhz, 64 Mb, 3,2 Gb 

394.284 ptas. a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Olivetti 

200DM, Pentium MMX, 200 Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 

237.684 ptas. 4 

ADL Computers 

Madrid 

902100 486 

Toshiba 

320CDS, Pentium MMX, 233 Mhz, 32 Mb, 4 Gb 

250.444 ptas. a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Toshiba 

4000CDS, Pentium II, 233 Mhz, 32 Mb, 4 Gb 

338.720 ptas. 0 

l&T 

Madrid 

91 53011 30 

Impresoras de chorro de tinta 

Canon 

BJC-250, 720 x 360,3,5 ppm, A4 

18.444 ptas. 4 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Canon 

BJC-4650,720 x 360,4,5ppm, A3 

61.364 ptas. a 

Olimpo 

Madrid 

91 431 67 45 

Canon 

BJC-50 - Portátil, 720 x 360,4ppm, A4 

66.004 ptas. a 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Canon 

BJC-620, 720x720, 2,1 ppm, A4 

49.764 ptas. 4 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Epson 

Stylus Color 300,720ppp, 3ppm, A4 

19.140 ptas. 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192192 

Epson 

Stylus Color 440,720ppp, 4ppm, A4 

25.404 ptas. 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Epson 

Stylus Color 640,1.440x720ppp, 5ppm, A4 

33.060 ptas. 4 

Super5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

Epson 

Stylus Color 850,1.440x720ppp, 9ppm, A4 

56.724 ptas. a 

Packinall Supplies 

Madrid 

91 352 03 90 

Epson 

Stylus Photo 700,1.440x720ppp, 3,5ppm, A4,6 colores 

39.324 ptas. 4 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Epson 

Stylus Photo EX, 1,440x720ppp, 3ppm, A3,6 colores 

82.390 ptas. a 

Xerver Informática 

Madrid 

91 361 36 03 

Hewlett-Packard 

Deskjet 1120c, 600ppp, 6,5ppm, A3+ 

71.804 ptas. ©> 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Hewlett-Packard 

Deskjet 340 .Portátil, 600X300,4ppm,A4 

35.844 ptas. a 

Xerver Informática 

Madrid 

91 361 36 03 

Hewlett-Packard 

Deskjet 690c+, 600ppp, 5ppm, A4 

27.724 ptas. 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Hewlett-Packard 

Deskjet 720c, 600ppp, 8ppm, A4 

39.730 ptas. a 

Xerver Informática 

Madrid 

91 361 36 03 

Hewlett-Packard 

Deskjet 890c, 600ppp, 9ppm, A4 

52.929 ptas. 4 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Lexmark 

1000, 600ppp, 3,5ppm, A4 

17.284 ptas. a 

mis 

Madrid 

91 559 82 86 

Lexmark 

3200,1200ppp, 6ppp, A4 

31.900 ptas. 4 

Zona Bit 

Madrid 

902153 050 

Lexmark 

5700,1200ppp, 8ppp, A4 

44.900 ptas. 7i 

Mega Boom 

Madrid 

902115197 

Lexmark 

7200,1200ppp, 8ppp, A4 

53.901 ptas. 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Olivetti 

JP190,600x300,3ppm,A4 

20.184 ptas. 4 

Ei System 

Madrid 

902100 302 

Impresoras láser 






Hewlett-Packard 

Laserjet 6L, 600ppp, 6ppm, 1 Mb 

60.204 ptas. 4 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Lexmark 

Optra E+, 600ppp, 6ppm, 2Mb 

63.684 ptas. 4 

Mega Boom 

Madrid 

902115197 

Oki 

4W+, 600ppp, 4ppm, 128K 

37.500 ptas. 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Xerox 

4508, 600ppp, 8ppm, 6Mb 

88.044 ptas. 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Monitores 






Hitachi 

500ET, 15 pulgadas 

35.728 ptas. a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Nokia 

449xi, 15 pulgadas 

40.484 ptas. 0 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Sony 

100ES, 15 pulgadas 

50.924 ptas. 4 

Super5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

Philips 

104S, 14 pulgadas 

20.709 ptas. 0 

Pricoinsa 

Barcelona 

93 423 80 44 


9 


¡Atención: aviso importante! 

La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más 
económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti¬ 
camente recomendadas por la Redacción. Un encarecimiento del precio del 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen 
servicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas enumeradas, por su propia seguridad, no acepte 
ninguna clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución. 


92 


C|||puter N ’2 



















































































Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

Tipo 1 

I Precio 1 

Vendedor 1 

I Localidad 1 

Teléfono 1 


Módems M 






Diamond 

Supra56K externo 

13.340 ptas. 4 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Target Diamond 

56K interno 

8.004 ptas. 4 

Mega Boom 

Madrid 

902 115197 

US Robotics 

33.6 interno 

15.312 ptas. 4 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

US Robotics 

56K externo 

21.924 ptas. a 

l&T 

Madrid 

91 530 11 30 

Zoltrix 

33.6 interno 

5.220 ptas. 4 

Batch-PC 

Madrid 

902 192192 

Zoltrix 

33.6 PCMCIA 

14.964 ptas. 4 

Batch-PC 

Madrid 

902 192192 

Rockwell 

33.6 externo 

14.500 ptas. 0 

Mega Boom 

Madrid 

902 115197 

Vairsys 

56K externo 

21.924 ptas. 0 

Ei System 

Madrid 

902 100 302 

Ratones y joysticks 






Logitech 

Pilot Mouse 

3.364 ptas. 0 

Batch PC 

Madrid 

902 192 192 

Microsoft 

Intellimouse Trackball 

14.420 ptas. 0 

Ei System 

Madrid 

902 100 302 

Primax 

Trackball 

3.596 ptas. 0 

Batch PC 

Madrid 

902 192 192 

Roltronic 

Rolstick 

5.490 ptas. 0 

Ei System 

Madrid 

902 100 302 

Thrustmaster 

F-16FLCS 

24.990 ptas. 0 

Centro Mail 

Madrid 

91 380 28 92 

Escáneres de color M 






Acer 

Vuego 310P (600x300) Color 

13.804 ptas. 0 

Ei System 

Madrid 

902 100 302 

Agfa 

Snap Sean 310 (600x300) 

38.164 ptas. 0 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Hewlett-Packard 

Scanjet 5100 

18.444 ptas. 0 

l&T 

Madrid 

91 530 11 30 

LG 

LG 30A 600x300 Color - Paralelo 

11.484 ptas. 0 

Ei System 

Madrid 

902 100 302 

Primax 

Colorado Direct - (300x600) - Paralelo 

11.368 ptas. 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Juegos 






Codemasters 

Colín McRae Rally 

7.495 ptas. 0 

Centro Mail 

Madrid 

902 171 819 

Infogrames 

Heart of Darkness 

6.495 ptas. 0 

Centro Mail 

Madrid 

902 171 819 

Inteartive Magic 

F22 Raptor 

3.990 ptas. 0 

Divertienda 

Málaga 

952 61 25 44 

Lucas Arts 

Star Wars:Rebellion 

6.795 ptas. 0 

Centro Mail 

Madrid 

902 171 819 

Virgin 

Dune2000 

7.300 ptas. 0 

Ei System 

Málaga 

902 100 302 

Software de consumo 






Microsoft 

Enciclopedia Encarta 98 

16.990 ptas. 0 

Centro Mail 

Madrid 

902 171 819 

Precios de componentes 

Lectores de CD-ROM 






Asus 

CD-ROM 40X 

13.804 ptas. 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Creative 

CD-ROM 20X/DVD 2X 

23.084 ptas. 0 

Si Informática 

Madrid 

91 594 3717 

Creative 

KIT DVD Encoré (+Tar¡. MPEGII) 

34.684 ptas. 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Genius 

CD-ROM 36X 

8.990 ptas. 0 

Centro Mail 

Madrid 

902 171 819 

Goldstar 

CD-ROM 32X 

8.114 ptas. 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Hitachi 

CD-ROM 20X/DVD 2X 

20.764 ptas. 0 

E.K.Group 

Vizcaya 

902 350 450 

Philips 

CD-ROM 36X 

9.048 ptas. 0 

Megachip Stores 

Madrid 

91 467 58 75 

Pioneer 

CD-ROM 32X SCSI 

12.644 ptas. 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 59416 85 

Pioneer 

CD-ROM 36X Slot in 

9.396 ptas. 0 

Megachip Stores 

Madrid 

91 467 58 75 

Pioneer 

CD-ROM 36X Slot in SCSI 

18.444 ptas. 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Plextor 

CD-ROM 32X SCSI 

18.444 ptas. 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 1685 

Sin Marca 

CD-ROM 24X 

6.844 ptas. 0 

Batch-PC 

Madrid 

902 192 192 

Sin Marca 

CD-ROM 32X 

8.004 ptas. 0 

Batch-PC 

Madrid 

902 192192 

Sin Marca 

CD-ROM 36X 

7.772 ptas. 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Sony 

CD-ROM 32X 

11.484 ptas. 0 

Batch-PC 

Madrid 

902 192192 

Toshiba 

CD-ROM 32X 

8.700 ptas. 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 594 16 85 

Grabadoras de CD-ROM 






No disponible 

CD-ROM virgen 

168 ptas. 0 

mis 

Madrid 

91 559 82 86 

No disponible 

CD-ROM virgen 

184 ptas. 4 

Contact Ordenadores 

; Madrid 

916 524 752 

Dysan 

CD-ROM virgen 

203 ptas. 4 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

TDK 

CD-ROM virgen 

231 ptas. 4 

Si Informática 

Madrid 

91 594 3717 

BASF 

CD-ROM virgen 

232 ptas. 0 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Sony 

CD-ROM virgen 

232 ptas. 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Traxdata 

CD-ROM virgen 

232 ptas. 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192192 

No disponible 

CD-ROM virgen regrabable 

1.960 ptas. 4 

Ei System 

Madrid 

902100 302 

Traxdata 

CD-ROM virgen regrabable 

2.088 ptas. 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192192 

TDK 

CD-ROM virgen regrabable 

2.552 ptas. 4 

Si Informática 

Madrid 

91 594 3717 

Philips 

CD-ROM virgen regrabable 

2.645 ptas. 4 

Pricoinsa 

Barcelona 

93 423 80 44 

CD-ROM vírgenes 






CD Replicator 

CX 2800 Duplicadora CD-ROM, CD a CD 

161.240 ptas. 4 

DMJ 

Madrid 

902 210151 

Hewlett-Packard 

7200 grabador interno 

53.360 ptas. a 

l&T 

Madrid 

91 53011 30 

Hewlett-Packard 

7200 grabador externo 4X 

67.164 ptas. 4 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Hewlett-Packard 

8100 grabdor interno 4X 

62.060 ptas. 4 

Super5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

JVC 

Grabador XR-W 2042 2x2x6 - SCSI 

63.220 ptas. 0 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Panasonic 

Grabador 8x12-SCSI 

55.564 ptas. 0 

Mega Boom 

Madrid 

91 51714 26 

Philips 

3610 grabador IDE 

46.284 ptas. a 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Teac 

Grabador CD-R55-SCSI 

60.204 ptas. 0 

Aris Computer 

Madrid 

91 730 07 97 

Traxdata 

Grabador 4x12 - SCSI interno 

66.004 ptas. 0 

Batch-PC 

Madrid 

902192192 

Traxdata 

Grabador 4x2x6 - SCSI externo 

99.990 ptas. 0 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Traxdata 

Grabador CD-ROM 4x2x6 - SCSI interno 

79.924 ptas. 0 

Batch-PC 

Madrid 

902192192 

Yamaha 

Grabador CD-ROM 4620 SCSI 

53.696 ptas. a 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Tarjetas gráficas 






Asus 

V2740, 8Mb, AGP 

13.804 ptas. 0 

Batch-PC 

Madrid 

902192192 

Ati 

All-ln Wonder, 4Mb, AGP 

25.288 ptas. 4 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Ati 

Xpert@Play PC2TV, 8Mb, AGP 

17.284 ptas. 4 

Ei System 

Madrid 

902100 302 

Creative 

3D Blaster Voodoo II, 8Mb 

33.524 ptas. 4 

Si informática 

Madrid 

91 594 3717 

Creative 

3D Blaster Voodoo II, 12Mb 

40.484 ptas. 4 

Super5 Informática 

Madrid 

91 52714 66 

Diamond 

Fire GL AGP, 8Mb 

24.244 ptas. a 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Diamond 

Voodoo II Monster, 12Mb 

39.990 ptas. 4 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Intel 

740 3D FX, 4Mb 

11.484 ptas. 4 

Contact Ordenadores 

; Madrid 

91 652 47 52 

Matrox 

Mystique G-200,8Mb, AGP 

21.924 ptas. 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192192 

Matrox 

Millenium G-200,8Mb, AGP 

21.460 ptas. 4 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 59416 85 

NumberNine 

Revolution, 4Mb, AGP 

31.900 ptas. a 

Micro House 

Madrid 

91 53514 32 

S3 

Virge DX3D, 4Mb, PCI 

4.478 ptas. 4 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Trident 

9750, 4Mb, AGP 

3.364 ptas. a 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 

Winfast 

S900, 8Mb, AGP 

17.284 ptas. 0 

Abyss Computers 

Madrid 

91 551 46 53 


Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos infor¬ 
máticos por la línea te¬ 
lefónica. Además, con 
la mayoría de los mó¬ 
dems modernos se 
pueden mandar y reci¬ 
bir faxes. La diferencia 
que hay entre unos mó¬ 
dems y otros es la ve¬ 
locidad de transmi¬ 
sión, que se mide en 
bpsbfl. Los módems 
más rápidos alcanzan 
actualmente una velo¬ 
cidad de transferencia 
de 56.000 bps. 

ü bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de los mó¬ 
dems se mide en Bits 
por segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. El 
precio más elevado de 
compra de los aparatos 
más rápidos se amorti¬ 
za rápido con el ahorro 
de gastos telefónicos. 

ED Escáner 

El escáneres un apa¬ 
rato que lee fotos,tex¬ 
tos o dibujos y los 
transforma en ficheros 
informáticos para que 
el ordenador los alma¬ 
cene. Hay varios tipos 
de escáneres: los eco¬ 
nómicos de mano, los 
de documentos, que 
escanean hojas o fo¬ 
lios, y los planos, que 
son capaces de esca- 
near hasta un libro. 

IDE y SCSI 

Existen varios estánda¬ 
res para las controlado- 
ras de los discos duros 
y lasdisqueteras. La 
mayoría son de tipo IDE, 
aunque en los ordena¬ 
dores más caros, el es¬ 
tándar más extendido es 
el SCSI que permite más 
posibilidades y es más 
rápido. Dado que un 
disco SCSI no funciona 
con una controladora 
IDE, es muy importante 
que, a la hora de com¬ 
prar el equipo, sepa qué 
tipo de controladora lle¬ 
va su ordenador. 
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Consumo 


Los expertos responden 
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cuite SOE 9D3 COtaS 

Desde esta sección trataremos de resolverlos pro¬ 
blemas informáticos de nuestros lectores. Computer 

Hoy le ofrece la oportunidad de que los especialistas 
del sector aclaren todas sus dudas. La mayoría de 
los usuarios sufren problemas similares con el orde¬ 
nador, por lo que publicaremos aquellos que resul¬ 
ten de Interés común. 



Equipos multifunción 


¿Vale la pena trabajar con 
un equipo multi función? 


Jesús Lara, 
Xerox 

Hoy en día, queremos con¬ 
tar con todas las funciones 
propias de las impresoras, los 
faxes, las copiadoras, los escá¬ 
neres. .. Pero, tenemos un pro¬ 
blema importante: el espacio. 
Tanto en las oficinas como en 
las casas, no tenemos sitio pa¬ 
ra colocar tantos equipos, pe¬ 
ro, sin embargo, no queremos 
dejar de cubrir estas necesi¬ 
dades. Es ahí cuando aparecen 


los equipos multi-funcionales, 
un mercado que está crecien¬ 
do muy rápido. 

Con estos equipos pode¬ 
mos imprimir en color, esca- 
near documentos, enviar y re¬ 
cibir faxes y hacer copias 
puntuales y todo sin mover¬ 
nos de nuestro sitio. Pode¬ 
mos gestionar y producir do¬ 
cumentos con calidad 
profesional de manera efi¬ 
ciente y, muy importante, a 
precio asequible. 

Estos equipos ofrecen una 
productividad sin preceden¬ 
tes, gracias a su fácil y rápida 
instalación. Además de una im¬ 
presión de calidad y la utiliza¬ 
ción del color, resulta funda¬ 
mental que ofrezcan un 



software de gestión de docu¬ 
mentos profesional y una fia¬ 
bilidad garantizada. 

Los usuarios domésticos y 
los profesionales autónomos 
desean un software potente 
que les haga más fácil con¬ 
seguir los resultados que ne¬ 
cesitan. Sin duda, lo que se 
exige de los dispositivos mul- 
ti-función personales va en 
aumento, ya que para com¬ 
petir con éxito con empresas 
mayores, los profesionales au¬ 
tónomos, por ejemplo, deben 
ser capaces de dar resultados 
de gran calidad y a tiempo a 
sus clientes. 

Además, un factor impor¬ 
tante a la hora de adquirir un 
equipo multi-función es que 
los depósitos de tinta sean in¬ 
dividuales, ya que evitan que 
el usuario tenga que sustituir 


el cartucho multi-color com¬ 
pleto cuando sólo se ha ago¬ 
tado uno de los colores. Esta 
tecnología, que hasta ahora só¬ 
lo se encontraba en las im¬ 
presoras de inyección de tin¬ 
ta de gama alta, permite 
ahorrar hasta 40 % en la utili¬ 
zación de tintas a color. 

En Xerox, estamos aprove¬ 
chando nuestra experiencia y 
liderazgo en sistemas multi¬ 
función para las grandes em¬ 
presas y poniendo a disposi¬ 
ción del pequeño usuario el 
mismo nivel de productivi¬ 
dad. El Xerox WorkCentre 
450c es un equipo "5 en 1": 
Impresora a color con cartu¬ 
chos de tinta independientes, 
Fax, PC fax con el respectivo 
software incluido, escáner 
(con elTextbridge OCR in¬ 
cluido) y copiadora. 


Cómo elegir un escáner 



Precisión y v 
lociad son cuali* 
dades muy aprecia¬ 
das en los escáneres 


¿Qué criterios hay que 
tener en cuenta a la hora 
de comprar un escáner? 


Manuela Ernst, 
Hewlett 
Packard 

Los escáneres ofrecen múl¬ 
tiples posibilidades de apli¬ 
cación en la vida diaria, para 
su utilización profesional, en 
trabajos escolares, digitaliza- 
ción de fotografías o docu¬ 
mentos para su archivo, re¬ 
toque, impresión o envío por 
Internet. Para aprovechar al 
máximo estas posibilidades, 
es recomendable la adquisi¬ 
ción de equipos que permi¬ 
tan escanear texto e imáge¬ 
nes de forma fácil, intuitiva y 


con un alto nivel de calidad. 
Entre la amplia oferta se en¬ 
cuentran escáneres avanza¬ 
dos que pueden denominar¬ 
se "inteligentes", es decir, que 
mejoran la calidad del texto, 
los gráficos e imágenes en 
blanco y negro de forma si¬ 
multánea, incrementando la 
velocidad y la precisión en el 
escaneo. Estas capacidades 
las proporciona la Tecnolo¬ 
gía de Escaneo Inteligente, 
que permite realizar las si¬ 
guientes funciones: 

- Escaneo Dual de imáge¬ 
nes: identifica y optimiza au¬ 
tomáticamente varios ele¬ 
mentos (texto y color, fotos 
en color, y logotipos) de una 
página simultáneamente y a 
muy alta velocidad. 

-Vectorización de dibujos li¬ 
neales en Blanco y Negro: re¬ 


produce los productos linea¬ 
les con la calidad original, per¬ 
mitiendo el escalado infinito 
sin pérdida de calidad. 

- Escanear directamente en 
una aplicación: permite, con 
sólo apretar un botón, in¬ 
corporar texto o imágenes 
escaneadas en una aplica¬ 
ción pre-definida. 

- Retención automática del 
formato y texto: reconoce y 
retiene el formato del do¬ 
cumento original y del tex¬ 
to , logrando una copia elec¬ 
trónica preparada para 
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editar sin más retoques los 
textos e imágenes. 

- Los escáneres que care¬ 
cen de esta tecnología re¬ 
quieren la opción de refor¬ 
matear, lo que constituye una 
pérdida de tiempo, ya que 
alarga el proceso. 

- Calidad de escaneo: cada 
pixel de imagen es procesa¬ 
do individualmente, me¬ 
diante un procesador de 
imagen de 36 bits de color, 
eliminando el ruido, defec¬ 
tos y bordes poco definidos 
del original. 



Instalar el 
Voice Type 


Acabo de adquirir el sis¬ 
tema de Dictado IBM Via 
Voice, pero hace tiempo 
instalé el software de re¬ 
conocimiento de voz Voi¬ 
ce Type Control3-02y co¬ 
mo son incompatibles, 
desinstalé éste último. Pe¬ 
ro , al volver a intentar ins¬ 
talar el IBM Voice Type , el 
PC me dice que debo de¬ 
sinstalar varios elementos 
del programa a mano. 
¿Podrían ayudarme? 

Luis de Sopeña, 

La razón de los problemas 
que experimenta al instalar 
la nueva versión del pro¬ 
ducto es que no ha desins¬ 
talado correctamente la ver¬ 
sión anterior. Será necesario 
borrar cierta información 
que su sistema operativo aún 
conserva, a través del Editor 
de Registros. 

La secue ncia es l a siguien¬ 
te: pulse liJB lnicio l y luego 
|jp Ejecutar... | . Aparecerá una 
ventana de diálogo en la que 
tendrá que teclear regedit.# 



En el editor de registros bus¬ 
que con § todas las referen¬ 
cias a las palabras “VoiceTy- 
pe” y “VoicePad”. Bórrelas con 
la tecla SeL Una vez hecho es¬ 
to, instale de nuevo el pro¬ 
ducto. Es recomendable ha¬ 
cer una copia de seguridad 
del registro, dentro del Editor 
de reg istro, pu lsando en el 
menú y señalando 


Exportar archivo del Registro.. 


H ¡Escríbanos! 


Envíe una carta a nuestra 
redacción y nosotros hare¬ 
mos llegar sus dudas a los 
expertos. 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C/Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 
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Altrnforniu 


CURSOS 

• Culturales: 

- Acceso a la Universidad 
mayores de 25 años 

- Decoración e Interíorismo 

- Dibujo y Pintura 

- Fotografía 

- Graduado Escolar 

- Guitarra 

- Jardinería 

- Psicología 

- Puericultura y Educación 
Infantil 

• Belleza, Moda y Salud: 

- Corte y Confección 

- Diseño de Modas 

- Esteticista 

- Masaje 

- Peluquería 

• Empresariales: 

- Auxiliar Administrativo 

- Comercio Exterior 

- Contabilidad 

- Dirección Fin andera y 
Contable 

• Director de Ventas 

- Gestión del Establedmiento 
Detallista 

- Gestión de la Pequeña y 
Mediana Empresa 

- Marketing 

- Técnico en Prevendón de 
Riesgos Laborales 

- Tríbutadón y Asesoría Fiscal 

- Vendedor Profesional 

• Técnicos: 

- Albañilería 

- Climatizadón 

- Delineadón en Construcdón 
(con programas AutoCAD 

y AutoARQ) 

- Electrónica Digital 

- Electrónica y 
Microelectrónica 

- Fontanería y Electríddad 

- Instalador de Antenas 

• Instalador de Gas 

- Mecánica del Automóvil 


- Mecánico de Motos 

- Técnico e Inst. Electrídsta 

- Técnico en Construcdón 

• Informática: 

- Corel Draw 

- Introducdón a la 
Informática 

- Master en Ofimática 

- Windows 95 

- Windows 98 



Aún no has puesto la 

Informática 

en tu 

curriculum 


Ahora, con CEACy los programas 
Office 97 y Works de Microsoft ®, 
dominarás los programas 
informáticos más útiles y completaras 
tu curriculum brillantemente. 


Domínala fárilmente con los cursos CEAC. 




Con profesor particular 
que siempre está a tu lado, por 
teléfono, carta, fax e Internet 

Cursos garantizados por CEAC. 
Si al terminar el Curso no quedas 
satisfecho, te reembolsaremos 
el dinero abonado. 

Conseguirás tu diploma CEAC 
que acreditara tus conocimientos 
y profesionalidad. 


INFÓRMATE SIN NINGÚN COMPROMISO. 


CEAC te conecta gratis a 
| Internet durante un año. 
Para que, si tú quieres, puedas 
conectar directamente con 
nosotros y consultar tus dudas de la 
forma más sencilla, rápida y eficaz. 


LLAMA. E INFÓRMATE 

902102030 

http://www. ceac. com 
Fax. 932 655 733 


CEAC 


El primer Grupo 
de Enseñanza Privada 
del País. 


SZTsí, quiero recibir información detallada del Curso de 


y como regalo recibiré un lápiz portaminas de diseño. 


Nombre y apellidos 


Domicilio 


N°. _ Piso _ Puerta _ C. P. 


• Hostelería: 

- Codnero Profesional 

- Camarero Profesional 

- Gestión de Restaurantes 

- Gestión Hotelera 

• Idiomas: 

- Alemán 

- Francés 

- Inglés 


Población 


Provincia 


Teléfono 


E-mail 


F. nacimiento - Profesión - 

Rellena en mayúsculas esta solicitud y envíala rápidamente. No necesita ni sobre ni sello. 

Los datos que nos facilites se grabarán en nuestros ficheros. Si no deseas recibir ofertas de otras empresas a través de CEAC o deseas rectificar o cancelar tus datos, te rogamos nos lo comuniques. 
Autorizado por el Ministerio de Educación y Ciencia n° 8039185 (B.O.E. 3-6-83) 
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Indices 


Consumo 


¿Qué es 


Aquí encontrará un índice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Término 


Memoria RAM 


Lo encontrará en esta página 

t 

13 02 


Este es el número que corresponde a la 
posición del término en los apartados: “¿Qué es...?” 



-+ 


¿Qué es...? 


GEMemoria RAM 




La memoria RAM es 
otro punto importante 
dentro del ordenador. 
La RAM (Random Ac¬ 
cess Memory) es un° 


1 Término 

Página 

Posición 
















Amplificador 

83 

04 

Drag and drop 

48 

11 

Módem 

81 

05 

Analógico 

81 

02 

DRAM 

6 

09 

Módem 

93 

06 

Ancho de banda 

81 

06 

Drivers 

21 

04 

Modo protegido 

46 

10 

Archivo temporal 

44 

03 

Drivers 

12 

05 

MPEG 

69 

14 

Autoformato 

48 

13 

DVD 

8 

14 

Nombres de dominio 

52 

02 

Backup 

61 

01 

DVD+RW 

66 

05 

Páginas web 

52 

03 

Barra de canales 

14 

11 

DVD-RAM 

68 

11 

PCMCIA 

6 

08 

Barra de fórmulas 

51 

19 

DVD-ROM 

66 

02 

Perfiles de usuario 

45 

06 

Barra de herramientas 

50 

16 

DVD-Vídeo 

66 

04 

Pincel 

39 

08 

BMP 

37 

03 

EIDE 

62 

07 

ppm 

92 

05 

Borde difuminado 

39 

07 

Enlace 

52 

04 

PPP 

92 

04 

bps 

8 

11 

Escáner 

37 

02 

Procesador 

5 

02 

bps 

93 

07 

Escáner 

93 

08 

Procesador 

92 

01 

bps 

54 

08 

Escritorio 

12 

06 

Puerto paralelo 

21 

02 

Caddy 

64 

12 

Ficheros comprimidos 

39 

06 

Puerto paralelo 

61 

05 

Cámara digital 

37 

01 

Filtros adicionales 

40 

12 

Puerto serie 

8 

13 

Campos 

50 

15 

Formato MP3 

5 

01 

Rango de tonalidades 

40 

09 

Capas 

37 

04 

Formularios 

50 

14 

RDSI 

54 

07 

Carpetas 

12 

08 

Fracciones 

51 

17 

Resolución 

21 

03 

Cartucho 

61 

03 

FTP 

54 

06 

RTB 

81 

01 

CD audio 

68 

10 

GPS 

83 

03 

SCSI 

62 

06 

CD-R 

68 

08 

IDE y SCSI 

93 

09 

SDRAM 

6 

06 

CD-ROM 

6 

07 

Infovía 

54 

09 

Servicios en línea 

12 

10 

CD-ROM 

66 

01 

Instalación 

11 

03 

Séxtuple 

64 

11 

CD-RW 

68 

07 

Kbps 

81 

03 

Sistema operativo 

11 

04 

Cola de espera 

44 

02 

Letra de unidad 

61 

04 

Streamer 

61 

02 

Configuración del sistema 

46 

08 

Limdow 

64 

09 

Tarjeta de sonido 

14 

12 

Contraseñas de usuario 

45 

07 

Líneas numeradas 

48 

12 

Tarjeta de vídeo DVD 

69 

13 

Controladora 

64 

13 

LS-120 

62 

08 

TFT 

83 

02 

Conversión por lotes 

39 

05 

Matricial 

21 

01 

Tiempo de acceso 

68 

09 

Corrección "Gamma" 

40 

10 

Megabytes 

66 

03 

Tutorial 

12 

07 

Correo electrónico 

52 

05 

Memoria caché 

8 

12 

Unidad PD 

64 

10 

Cristal líquido 

83 

01 

Memoria RAM 

5 

03 

Update 

11 

02 

Decimales 

51 

18 

Memoria RAM 

92 

02 

USB 

5 

05 

Digital 

81 

04 

Memoria virtual 

46 

09 

Versión 

45 

05 

Dirección IP 

52 

01 

Menú de contexto 

44 

01 

VHS 

69 

15 

Disco duro 

92 

03 

Microprocesador 

11 

01 

Vídeo CD 

66 

06 

DMA 

45 

04 

Módem 

8 

10 

Virado 

40 

11 

Dolby AC-3 

69 

12 

Módem 

12 

09 

Web 

5 

04 


Anuncíales 

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene 
todo la publicidad a mano. 



RESPUESTA COMERCIAL 
F.D. Autorización n.° 101 
(B.O.C. 9-11-59) 



NO 

NECESITA 

SELLO 

A FRANQUEAR 
EN DESTINO 


CEAC 


Apartado F.D. N° 42 
08080 - BARCELONA 























Teléfonos de interés 


Especialistas a su alcance 

Para contactar con 50 grandes empresas 



Empresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

OnLine 


Acer Computer 

Frederic Mompou, 5 

08960 

Sant Just Desvern 

93 480 90 00 

93 499 04 83 

www.acer.es 

Agfa 

Provenza, 392 

08025 

Barcelona 

93 476 76 00 

93 458 25 03 

www.agfa.es 

Alcampo 

Zamora, 68 

08018 

Barcelona 

93 485 45 53 

93 300 91 10 


Apple Computer 

Balmes, 150, Atico 

08008 

Barcelona 

902 112 000 

93 377 62 65 

www.apple.es 

Arcadia 

P Q de la Castellana, 52 

28046 

Madrid 

91 561 01 97 



Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

Canon 

Joaquín Costa, 41 

28002 

Madrid 

93 683 31 93 

93 683 31 48 

www.canon.com 

Centro Mail 

Cno. De Hormigueras, 124, pt.5, 5F 

28031 

Madrid 

91 380 28 92 

91 380 34 49 

www.centromail.es 

Cocktel Educative 

Avda. Burgos, 9,1 Q , Of. 2 

28036 

Madrid 

91 383 26 23 

91 383 24 37 


Compaq Computer 

Vicente Alexandre, 1 

28230 

Las Rozas 

91 640 15 00 

91 640 00 64 

www.compaq.com 

Creative Labs 

Apartado de Correos, 38 

08960 

San Just Desvern 

93 499 09 26 

93 499 08 11 

www.creativelabs.com 

Cybercorp 

Jordán Marbela, 18 

29002 

Málaga 

95 204 11 88 

952 04 01 31 


Diamond Multimedia 

Infanta Mercedes, 83 

28020 

Madrid 

91 571 13 04 

91 571 19 11 

www.diamondmm.com 

Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

902 480 482 

902 380 382 

www.dinamic.com 

Electronics Arts 

Rufino González, 23 

28037 

Madrid 

91 304 70 91 

91 754 52 65 

www.ea.com 

Epson 

Avda. Roma, 18-26 

08290 

Cerdanyola 

93 582 15 00 

93 582 15 07 

www.epson.es 

Futijsu 

Almagro, 40 

28010 

Madrid 

91 581 80 00 

91 581 83 00 

www.futijsu.es 

Grupo Zeta 

Bailón, 84 

08009 

Barcelona 

93 484 66 00 

93 232 41 30 


Guillemot 

Ctra. Rubi, 72/74, Atico 

08190 

Barcelona 

93 544 15 00 

93 589 56 60 

www.guillemot.com 

Hewlett Packard 

Ctra. Nacional, 6, km. 6.500 

28220 

Las Rozas 

902 150 151 

91 631 18 30 

www.hp.com 

IBM 

Santa Hortensia, 26-28 

28002 

Madrid 

901 30 00 00 

91 519 39 87 

www.ibm.es 

Infogrames 

Zurbano, 73, 4 Q 

28010 

Madrid 

91 442 62 63 

91 399 43 35 


Investrónica 

Travesía Costa Brava, 6 

28034 

Madrid 

902 22 18 18 

91 735 24 36 

www.inves.es 

Jet Internet 

Parque Tecnológico de Alava, Ed. B3, 2- 

01510 

Miñano 

902 345 345 

902 240 123 


Kenwood 

Bolivia, 239 

08020 

Barcelona 

93 307 47 12 

93 266 02 35 

www.kenwood.es 

Kodak 

Ctra. N-VI, km.23 

28230 

Las Rozas 

900 98 44 85 

91 626 73 22 

www.kodak.com 

Lexmark España 

Serrano, 45 

28001 

Madrid 

91 436 00 48 

91 578 38 61 


LG Electronics 

Avda. De Europa, 21, Parq. Emp. La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

91 661 63 32 

91 661 64 54 

www.muchomedia.es/LGE 

Manga 

Balmes, 243, Ático 

08006 

Barcelona 

93 238 40 30 

93 238 40 33 


Micromanía 

Ciruelos, 4 

28700 

S.S. de los Reyes 

902 11 13 15 

902 11 86 32 


Microsoft 

Ronda de Poniente, Ctro. Emp. Euronova 

28760 

Tres Cantos 

902 197 198 

91 803 83 10 

www.microsoft.com 

Movierecord 

Mártires de Alcalá, 4, 2-Plta. 

28015 

Madrid 

91 540 16 50 

91 559 01 78 


NetWork Associates 

Orense, 4, Ed. Trieste 

28020 

Madrid 

91 541 00 27 

91 556 14 04 

www.nai.com 

Olivetti Computers 

Ochandiano, 6, Ctro. Emp. El Plantío 

28023 

Madrid 

902 130 131 

902 130 132 

www.olivetti.com 

Olivetti Lexicón 

Avda. Diagonal, 188 

08018 

Barcelona 

93 486 19 00 

93 486 19 01 

www.olivettilexicon.com 

Panasonic 

Avda. de Joseph Tarradellas, 23-30 

08029 

Barcelona 

93 425 93 00 

93 425 94 77 

www.panasonic.es 

Panda 

Avda. de la Democracia, 7, 3 Q , Nave 7 

28031 

Madrid 

91 301 30 15 

91 332 00 54 

www.pandasoftware.es 

Philips Ibérica 

Martínez Villergas, 49 

28027 

Madrid 

91 326 27 47 

91 326 27 64 

www.philips.com 

Pionner Electronics 

Avda. Salvatella, 122 

08210 

Barbera del Valles 

93 739 99 00 

93 729 05 05 


Planeta 

Córcega, 278- 279 

08008 

Barcelona 

93 228 58 00 

93 217 71 40 

www.planeta.es 

Proein 

Velázquez, 10, 5 Q D 

28001 

Madrid 

91 576 22 08 

91 577 90 94 

www.proein.com 

Retevisión 




015 


www.iddeo.es 

Ricoh España 

Avda. Litoral Mar, 12-14 

08005 

Barcelona 

93 295 76 00 

93 295 76 05 

www.ricoh.com 

Salvat 

Mallorca, 45 

08029 

Barcelona 

93 495 57 00 

93 495 57 10 

www.salvat.com 

Simedia 

Capitán Haya, 51,4 Q 

28020 

Madrid 

91 567 06 18 

91 579 47 02 


Sony 

Maria Tubau, 4,6 plt., Auge III 

28050 

Madrid 

91 536 57 00 

91 358 97 00 

www.sony.es 

Telefónica 

Pza. de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 111 022 


www.telefonica.es 

Ubi Soft 

Pza. de la Unión, 1 

08190 

San Cugat del Vallés 

93 589 89 95 

93 589 56 60 

www.ubisoft.es 

Xerox España 

Ribera del Sena, s/n 

28042 

Madrid 

91 520 31 00 

91 520 32 75 

www.xerox.es 

Yamaha 

Conde de Torroja, 25 

28022 

Madrid 

91 748 29 60 

91 329 16 75 
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Avance 


Staff 


En el próximo número: 

A la venta a partir del viernes 13 de noviembre. 


Hardware 


Test: 8 lectores DVD para el PC 



DVD, el gran almacén 

Después del CD-ROM llega el DVD, idéntico en for¬ 
mato, pero con 25 veces la capacidad de almacena¬ 
miento de un CD normal. Comparamos 8 lectores de 
DVD, ideales para oir música, ver películas y disfrutar 
de los últimos juegos y CD interactivos con su PC. 


Software 


Supertest de Windows 98 



Win 98: examen final 

Con el Windows 98, el gigante del software, Mi¬ 
crosoft busca superar el éxito conseguido con la 
anterior versión de sus sistema operativo, Win¬ 
dows 95. Hemos puesto todos los medios para 
ofrecerles el análisis más exhaustivo jamás publi¬ 
cado en una revista de informática. 


Online 


Fútbol en Internet 



Me gusta el fútbol... 

Para algunos es un deporte, para otros una pa¬ 
sión. Internet ofrece una amplia variedad de pági¬ 
nas dedicadas al deporte rey. El aficionado podrá 
descubrir las últimas noticias y rumores de su 
club preferido, consultar resultados y conocer 
mejóralas estrellas del balón. 


Práctico 


Aprovechar el escritorio de Windows 



Escritorio óptimo 

Al configurar óptimamente el escritorio de Win¬ 
dows, notará como mejora su forma de trabajar 
con el PC. Abrir cómoda y rápidamente sus pro¬ 
gramas y documentos, imprimirlos, guardarlos y 
aprovechar las ventajas del Internet Explorer. 


Juegos 


Carreras 



Este sumario 


¡A toda velocidad! 


¿Quiere escalar el ranking de los mejores pilotos? 
Tendrá que dominar el volante, el acelerador y los 
frenos antes de convertirse en el rey del asfalto. 
¿Cuáles son los juegos que consiguen las mejo¬ 
res marcas en la carrera de la diversión? Descú¬ 
bralos en el próximo número de Computer Hoy. 


por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión. 
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Me encanta su nombre. Y ahora con mi Genie™ cada vez que quiero hablar 
con él simplemente lo digo. ¡En serio! Sólo tengo que coger el teléfono móvil 
y decir “Juan”. Lo siguiente es escuchar su voz al otro lado del teléfono. 
Y como es tan ligero lo meto en mi bolso y así llevo a Juan a todas partes. 
“I’ve got to admit it’s getting better...” http://www.philipsconsumer.com 

© 1998 Philips Consumer Communications. All rights reserved. 


i PHILIPS 

Juntos kacouos tu uida mejor 
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Navega con Seguridad. 

usa Virtu@l Cash * 










